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1.- INTRODUCCION

El Centro Cultural y Educativo Reyes Catdlicos por sus especiales caracteristicas
juridicas, culturales y pedagbgicas lo constituyen en una institucion y un centro
educativo bicultural.

La formacion integral es el principal objetivo del centro y desarrolla una educacién
que potencie las capacidades del alumno para que pueda integrarse, comprender y
actuar en una sociedad democratica, plural y en continua evolucion; que el alumno se
guie por fundamentales principios éticos como la equidad, la tolerancia, el respeto
critico, la justicia, la convivencia solidaria y que sea agente activo de su propia
formacion y de un mundo mas justo y mejor.

La programacién en el contexto pedagdgico, es conjunto de acciones mediante las
cuales se transforman las intenciones educativas mas generales en propuestas didacticas

concretas que permiten alcanzar las competencias clave y especificas previstas.

La programacion es, ante todo, un instrumento de planificacion de la actividad del aula,

por lo que tiene las siguientes caracteristicas generales:

- Adecuacion: esta adecuada al entorno social y cultural del centro y a las
caracteristicas del alumnado.

- Concrecion: la programacion concreta el plan de actuacion que se lleva en el
aula para que resulte un instrumento Util.

- Flexibilidad: un plan de actuacion abierto, una hipdtesis de trabajo que debe ser
revisado, parcialmente o en su conjunto, cuando se detecten problemas o
situaciones no previstas que requieran introducir cambios durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

- Viabilidad: la programacion es viable para que pueda cumplir adecuadamente
sus funciones, que se ajuste al tiempo disponible, que cuente con los espacios y
recursos previstos para llevar a cabo las tareas programadas y que la realizacion
de las distintas actuaciones esté al alcance de todos los alumnos. En este sentido,
la experiencia docente y la revision permanente de la propia practica docente son

referentes fundamentales para asegurar una programacion realista.
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La programacion didactica que presentamos a continuacion gira en torno a cuatro ejes:

* El aprendizaje basado en proyectos.

* El método de lectoescritura fonético-silabico.

* El método ABN (Algoritmo Abierto Basado en NUmeros) para el aprendizaje de las
matematicas.

* El proyecto de robdtica y pensamiento computacional mediante el robot “Bee Bot”.

El inglés se trabajara dentro del area de Comunicacion y Representacion de la Realidad,
el profesor de inglés, en coordinacién con los tutores/as, programaran los saberes

béasicos propuestos en los proyectos y los especificos de inglés.

El inglés se trabajard con una periodicidad de cuatro horas semanales, en todos los

niveles, incluyendo 1h de desdoble.
La psicomotricidad se impartira en dos sesiones semanales.

Las actividades complementarias disefiadas por trimestres y vinculadas a los proyectos

se encuentran al final de la programacion.
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2.- CONTEXTO

El CCEE “Reyes Catolicos” esta ubicado en la localidad de Usaquén en la zona Norte
de Bogot4, dentro de un entorno de barrios residenciales y centros comerciales.
Limita con dos colegios estatales: Instituto Pedagdgico Nacional y Centro Distrital de
Usaquén

La mayoria de las familias tienen un nivel socioecondmico medio-alto.
Mayoritariamente se dedican al sector servicios en actividades como el comercio, las
telecomunicaciones, la administracion publica, la cultura, las finanzas, la gestion y
administracion de empresas, la industria audiovisual...

El grado de satisfaccion del alumnado con el colegio es grande y su sentido de
pertenencia es muy elevado, lo cual se demuestra en su alto grado de participacion en
las actividades que se realiza el centro.

El colegio esta integrado por tres edificios que acogen al alumnado de tres etapas
educativas: Ed. Infantil, Ed. Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria junto con
Bachillerato, se cuenta con instalaciones y medios suficientes para llevar a cabo su tarea
educativa.; ademas de las aulas, hay una biblioteca suficientemente dotada, un auditorio,
un pabell6on polideportivo, diversas canchas deportivas, un frontén, laboratorios, aula de
dibujo y pléastica, aulas de informatica, aula de tecnologia, aulas de audiovisuales y
aulas de mdasica...

El colegio es un centro integrado de dos vias desde Ed. Infantil hasta Bachillerato. El
Claustro esta formado por 56 docentes, entre funcionarios adscritos, en comision de
servicios,  profesorado interino y  profesorado  contratado  colombiano.
El personal de administracion y servicios se distribuye en administracién, seguridad,
limpieza, mantenimiento, biblioteca, sistemas informaticos y enfermeria.

El Centro dispone de enfermeria y ofrece el servicio de transporte escolar, comedor,
cafeteria, servicio de limpieza y seguridad a través de empresas privadas.

El Centro Cultural y Educativo Espaiiol “Reyes Catdlicos” ofrece a Bogotd, ademas de
una educacion reglada acorde con la legislacion espafiola y colombiana, una oferta

cultural dedicada a la comunidad educativa y a toda la poblacion.
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Pertenece a la Union de Colegios Internacionales (UNCOLI), donde estan los 25
centros privados binacionales con mayor proyeccién en Colombia. En el marco de esta
prestigiosa asociacion se realizan encuentros deportivos, culturales y docentes.

Se desarrollan actividades con dos centros publicos, el Instituto Pedagdgico Nacional y
el Colegio Distrital de Usaquén, a traves de un proyecto de cooperacién institucional
conocido como Proyecto Frontera. Ademas, son frecuentes las colaboraciones con un
centro espafiol de Convenio, el Colegio Hispanoamericano de Cali.
El colegio colabora con instituciones colombianas, espafiolas e internacionales
educativas o culturales, con las que comparte objetivos y propuestas.

El Centro Cultural, con un funcionamiento relativamente autébnomo y coordinado
permanentemente con la Embajada de Espafia, forma parte integral del Centro Reyes
Catdlicos, pero rebasa el &mbito escolar ya que su objetivo es la proyeccién cultural
espafiola en Colombia. Actla como seccion cultural del colegio, como Centro Cultural
espafol en Bogota y como difusor de parte de la oferta cultural de nuestra Embajada.

El objetivo fundamental es dar a conocer, difundir y potenciar la lengua y la
cultura espafiola, la colombiana y la hispana en general, sin excluir otras opciones por
nuestra consideracion de la cultura como fendmeno universal. Es importante valorar
que cada vez se consigue una mayor presencia de los alumnos en las actividades
culturales, y el centro potencia esa formacién cultural y artistica programando
actividades especificas para ellos, o repitiendo en horario escolar algunas de ellas,

ademas de la utilizacion didactica de las exposiciones artisticas.
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La presente programacion se fundamenta en la legislacion y normativa aplicable a los
Centros Educativos Espafioles en el Exterior dependientes del Ministerio de Educacion

y Formacion Profesional:

- Real Decreto 1027/1993, de 25 de junio, por el que se regula la accion educativa en el

exterior.

- Real Decreto 1138/2002, de 31 de octubre, por el que se regula la Administracion del

Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte en el exterior.

- Instrucciones del Subsecretario del Departamento de 24 de mayo de 2005, que regulan
la organizacion y funcionamiento de los centros docentes de titularidad del Estado

espanol en el exterior.

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

- Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las

ensefianzas minimas de la Educacion Infantil.

- Orden EFP/608/2022, de 29 de junio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacién de la Educacion Infantil en el &mbito de gestion del Ministerio de Educacion
y Formacién Profesional.

- Resolucion de 28/09/2022 de la Secretaria de Estado de Educacion por la que se
establecen los criterios para la elaboracion de la propuesta pedagdgica de las etapas de
Educacion Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria vy
Bachillerato de los Centros de Titularidad del Estado Espafiol en el Exterior, y se

regulan determinados aspectos organizativos.

La programacién queda totalmente justificada ya que atiende al principio de autonomia
pedagdgica que establece la LOMLOE, teniendo en cuenta el entorno, las caracteristicas

de los alumnos, el centro y los recursos materiales y personales.
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4.- FINALIDADES

Al finalizar el curso 2023-2024 y respetando las diferencias marcadas por los distintos

niveles de maduracién y ritmos individuales, los nifios y nifias seran capaces de:

e Utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacién, representacion,
interpretacion y comprension de la realidad.

e Conocer y respetar las normas que rigen los intercambios comunicativos.

e Expresarse de forma clara y coherente en diferentes contextos, con un vocabulario
adecuado a su edad, respetando los diferentes puntos de vista, aunque sean
diferentes del propio.

e Utilizar distintos tipos de lenguaje para expresar ideas, sentimientos, emociones,
opiniones, intereses y vivencias de una manera coherente.

e Poner en practica procesos de razonamiento para resolver problemas de la vida
cotidiana.

e Conocer el manejo de los elementos matematicos basicos (ndmeros, medidas,
simbolos, elementos geométricos, etc.) en situaciones reales de la vida cotidiana.

e Fomentar el uso responsable de los recursos naturales, el cuidado del medio
ambiente, el consumo racional y la proteccion de la salud individual y colectiva.

e Desenvolverse con autonomia e iniciativa personal en ambitos de salud y consumo
que generan el bienestar propio y el de los deméas. Adquirir habitos de expresion y
control de emociones y sentimientos.

e Explorar objetos y materiales, interviniendo sobre éstos, produciendo cambios,
transformaciones, observando los resultados y anticipando y prediciendo posibles
consecuencias.

e Conocer y utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion como
transmisoras y generadoras de informacion y conocimiento.

e Construir, aceptar y practicar normas de convivencia acordes con los valores
democraticos.

e Apreciar, comprender y valorar las diferentes manifestaciones culturales y artisticas.

e Utilizar la observacion, la manipulacion y la experimentacion para conocer mejor el

mundo que le rodea.
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Ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y autonoma de
acuerdo con los propios objetivos y necesidades.

Utilizar la biblioteca, las tecnologias de informacion y comunicacion, la transmision
oral de conocimientos y la observacion directa, a fin de buscar informacion en torno
a los temas que le interesen.

Fortalecer la propia autonomia para analizar, valorar y decidir desde la confianza en
si mismo y el respeto a las demas personas.

Participar en actividades manipulativas y vivenciales, que en ocasiones se llevaran a
cabo de forma colaborativa, pudiendo tomar decisiones de distinto tipo.

Organizar las acciones de pensamiento mas comunes y necesarias para resolver
problemas de la vida diaria: pasos, reglas, destrezas, toma de decisiones...

Observar, pensar y deducir a través de la comparacion, el analisis y la reflexion de
situaciones, momentos, objetos, personas, etc.

Disponer de habilidades sociales para relacionarse, cooperar y trabajar en equipo.
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5.- COMPETENCIAS CLAVE

La etapa de Educacion Infantil supone el inicio del proceso de adquisicion de las
competencias clave para el aprendizaje permanente que aparecen recogidas en la
Recomendacion del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de 2018.
Las competencias clave han sido adaptadas al contexto escolar, asi como a los

principios y fines del Sistema Educativo Espafiol.

Dichas competencias son las siguientes:

Competencia en Comunicacion Linguistica.

- Competencia Plurilingte.

- Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria.

- Competencia Digital.

- Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

- Competencia Ciudadana.

- Competencia Emprendedora.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

A continuacion, se recogen algunos de los modos en los que, desde la etapa, se

contribuye a la adquisicion de las competencias clave:

Competencia en Comunicacién lingiistica

En Educacion Infantil se potencian intercambios comunicativos, respetuosos con otros
nifos y nifias y con las personas adultas, que se dotan de intencionalidad y contenidos
progresivamente elaborados a partir de los conocimientos, destrezas y actitudes que se
vayan adquiriendo. Con ello se favorecera la aparicion de expresiones de creciente
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complejidad y correccion sobre necesidades, vivencias, emociones y sentimientos

propios y de los demas. Ademas, la oralidad tiene un papel destacado en esta etapa no

solo por ser el principal instrumento para la comunicacion, la expresion y la regulacion
de la conducta, sino también porque es el vehiculo principal que permite a nifios y nifias
disfrutar de un primer acercamiento a la cultura literaria a través de las rimas, retahilas,
adivinanzas y cuentos, que enriquecerdn su bagaje sociocultural y linguistico desde el

respeto de la diversidad.

Competencia Plurilinglie

En esta etapa, se inicia el contacto con lenguas y culturas distintas de la familiar,
fomentando en nifios y nifias las actitudes de respeto y aprecio por la diversidad
linglistica y cultural, asi como el interés por el enriquecimiento de su repertorio

linglistico. Se promueven de este modo el dialogo y la convivencia democratica.

Competencia Matemaética y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria

Los nifios y las nifias se inician en las destrezas l6gico-matematicas y dan los primeros
pasos hacia el pensamiento cientifico a través del juego, la manipulacion y la realizacion
de experimentos sencillos. El proceso de ensefianza y aprendizaje en Educacion Infantil
se plantea en un contexto sugerente y divertido en el que se estimula, desde un enfoque
coeducativo, la curiosidad de nifios y nifias por entender aquello que configura su
realidad, sobre todo lo que esté al alcance de su percepcidn y experiencia, respetando
sus ritmos de aprendizaje. Con esta finalidad, se invita a observar, clasificar, cuantificar,
construir, hacerse preguntas, probar y comprobar, para entender y explicar algunos
fendmenos del entorno natural proximo, iniciarse en el aprecio por el medio ambiente y
en la adquisicién de habitos saludables. Para el desarrollo de esta competencia clave, se
presta una especial atencion a la iniciacion temprana en habilidades numéricas basicas,

la manipulacion de objetos y la comprobacion de fenomenos.
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Competencia Digital

Se inicia, en esta etapa, el proceso de alfabetizacion digital, que conlleva, entre otros, el
acceso a la informacion, la comunicacion y la creacion de contenidos a través de medios
digitales, asi como el uso saludable y responsable de herramientas digitales. Ademas, el
uso y la integracion de estas herramientas en las actividades, experiencias y materiales
del aula pueden contribuir a aumentar la motivacion, la comprension y el progreso en la

adquisicion de aprendizajes de nifios y nifias.

Competencia Personal, Social v de Aprender a Aprender

Resulta especialmente relevante que los nifios y las nifias se inicien en el
reconocimiento, la expresion y el control progresivo de sus propias emociones Yy
sentimientos, y avancen en la identificacion de las emociones y sentimientos de los
demas, asi como en el desarrollo de actitudes de comprension y empatia. Por otro lado,
la escolarizacion en esta etapa supone también el descubrimiento de un entorno
diferente al familiar, en el que se experimenta la satisfaccion de aprender en sociedad,
mientras se comparte la experiencia propia con otras personas y se coopera con ellas de
forma constructiva. Para ello, los nifios y las nifias comienzan a poner en marcha, de
manera cada vez mas eficaz, recursos personales y estrategias que los ayudan a
desenvolverse en el entorno social con progresiva autonomia y a resolver los conflictos

a través del dialogo en un contexto integrador y de apoyo.

Competencia Ciudadana

Con el objetivo de sentar las bases para el ejercicio de una ciudadania democrética, se
ofrecen, en esta etapa, modelos positivos que favorezcan el aprendizaje de actitudes
basadas en los valores de respeto, equidad, igualdad, inclusion y convivencia, y que
ofrezcan pautas para la resolucion pacifica y dialogada de los conflictos. Se invita
también a la identificacion de hechos sociales relativos a la propia identidad y cultura.
Del mismo modo, se fomenta un compromiso activo con los valores y las préacticas de la
sostenibilidad y del cuidado y proteccién de los animales. A tal fin, se promueve la
adquisicion de habitos saludables y sostenibles a partir de rutinas que nifios y nifias iran

integrando en sus practicas cotidianas. Ademas, se sientan las condiciones necesarias
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para crear comportamientos respetuosos con ellos mismos, con los demés y con el

medio, que prevengan conductas discriminatorias de cualquier tipo.

Competencia Emprendedora

La creacion y la innovacion son dos factores clave para el desarrollo personal, la
inclusion social y la ciudadania activa a lo largo de la vida. La Educacion Infantil es una
etapa en la que se estimulan la curiosidad, la iniciativa, la imaginacion y la disposicion a
indagar y a crear mediante el juego, las actividades dirigidas o libres, los proyectos
cooperativos y otras propuestas de aprendizaje, lo cual supone una oportunidad para
potenciar la autonomia y materializar las ideas personales o colectivas. De esta manera,
se sientan las bases tanto del pensamiento estratégico y creativo como de la resolucion

de problemas, y se fomenta el analisis critico y constructivo desde las primeras edades.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

Para que los nifios y las nifias construyan y enriquezcan su identidad, se fomenta en esta
etapa la expresion creativa de ideas, sentimientos y emociones a través de diversos
lenguajes y distintas formas artisticas. Asimismo, se ayuda al desarrollo de la
conciencia cultural y del sentido de pertenencia a la sociedad a traveés de un primer

acercamiento a las manifestaciones culturales y artisticas.
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6.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Area 1. Crecimiento en Armonia.

Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que
nifios y nifias sean capaces de desplegar en relacion con su propio desarrollo personal y
social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencion educativa. Las tres
primeras competencias especificas se refieren a aspectos relacionados con su propio
desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida
que construyen su propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los
demas y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma
cada vez mas ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y
cualidades, y respetando las de los demas. La ultima competencia especifica atiende a la
necesaria correlacion entre la construccién de la propia identidad y las interacciones en
el entorno sociocultural donde aquella se produce, resaltando la importancia de
propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias vy

respetuosas.

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable
y ecosocialmente responsable.

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia

identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.
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Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno.

Las competencias especificas del area se orientan al desarrollo del pensamiento y de las
estrategias cognitivas a traves del proceso de descubrimiento del entorno fisico y
natural. Con ello se refuerza su disposicion a indagar, se potencia una actitud
progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones diversificadas. Se
pretende, en conclusion, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, asi como
estimular una disposicién activa hacia su conocimiento, propiciando ademas la
evolucion desde el plano individual hacia el colectivo: por una parte, se avanzara, a
través de un enfoque coeducativo, desde la satisfaccion de los intereses personales hacia
la toma en consideracion de los intereses del grupo; por otra, desde el aprendizaje

individual hacia el cooperativo.

El rea se organiza en torno a tres competencias especificas. La primera se orienta al
desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones Idgicas entre
los distintos elementos que forman parte del entorno; la segunda se centra en el fomento
de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles
soluciones; y la tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para
despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de él, que garantice

su cuidado y conservacion.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas ldgico-

matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del

entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el

cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.
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Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.

Las competencias especificas del &rea se relacionan con la capacidad de comunicarse
eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y creativa. Por un
lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque
interactivo en un contexto plurilinglie e intercultural. Las competencias especificas en
torno a las que se organizan los aprendizajes del &rea estdn orientadas hacia tres
aspectos fundamentales de la comunicacion: la expresion, la comprension y la
interaccidn para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y
formas de expresion, aunque se concede un cardcter prioritario al proceso de
adquisicién del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacion permite interpretar y
representar el mundo en el que vivimos. Por ello, se incluye también una competencia
especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a
los diferentes lenguajes que se integran en el area, como un primer paso hacia el
reconocimiento y la valoracién de la realidad multicultural y plurilinglie desde la

infancia.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracién y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar Sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

2. Interpretar y comprender mensajes Yy representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las

demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de ellos y explorando sus

posibilidades expresivas, para responder a diferentes necesidades comunicativas.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de

sus caracteristicas.
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5. Valorar la diversidad linglistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y su

bagaje cultural.

7.- CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de
aprendizaje. A continuacion, reflejamos los diferentes criterios de evaluacién

correspondientes a cada area y a cada competencia especifica.

Area 1. Crecimiento en Armonia.

Competencia especifica 1

1.1 Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y
desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la coordinacion en el

movimiento.

1.2 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos y en
las diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias posibilidades

y mostrando iniciativa.

1.3 Manejar diferentes objetos, Gtiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de

coordinacién de movimientos de caracter fino.

1.4 Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo, ajustdndose a sus

posibilidades personales.
Competencia especifica 2

2.1 Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos, ajustando progresivamente el

control de sus emociones.
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2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la

cooperacion y la ayuda entre iguales.

2.3 Expresar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccion y seguridad
sobre los logros conseguidos.

2.4 Progresar en el reconocimiento y capacidad de respuesta a las emociones y
sentimientos expresados por otras personas, mostrando actitudes de respeto, ayuda

y colaboraciones progresivamente ajustadas a la situacion.
Competencia especifica 3

3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con
una actitud respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa y manifestando
precaucion ante manipulaciones de objetos o actividades potencialmente

peligrosas.

3.2 Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y actividades
cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando

comportamientos respetuosos hacia las demas personas.
Competencia especifica 4

4.1 Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras
personas con actitudes de afecto y de empatia, respetando los distintos ritmos

individuales y evitando todo tipo de discriminacion.

4.2 Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbdlico en

interaccion con sus iguales, identificando y rechazando todo tipo de estereotipos.

4.3 Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexidn sobre las normas
sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la
diversidad, el trato no discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la

igualdad de género.

4.4 Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva,
proponiendo alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras

personas.
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4.5 Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres

y tradiciones étnicas y culturales presentes en su entorno, mostrando interés por

conocerlas.

Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno.

Competencia especifica 1

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o

atributos, mostrando curiosidad e interés.

Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego y

en la interaccion con los demas.

Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas

y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el

cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.

Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones

temporales bésicas.

Competencia especifica 2

2.1

22

23

24

Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacién de
secuencias de actividades, la manifestacion de interés e iniciativa y la cooperacion

con sus iguales.

Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas

mediante la aplicacién de diferentes estrategias.

Plantear hipdtesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales,

verificandolas a través de la manipulacion y la actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia,
afrontando el proceso de creacion de soluciones originales en respuesta a los retos

que se le planteen.
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2.5 Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de tareas
analdgicas y digitales, desarrollando habilidades bésicas de pensamiento

computacional.

2.6 Participar en proyectos utilizando dinamicas cooperativas, compartiendo Yy
valorando opiniones propias y ajenas, y expresando conclusiones personales a

partir de ellas.
Competencia especifica 3

3.1. Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el medio natural y los
animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones

humanas ejercen sobre ellos.
3.2. Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.

3.3. Establecer relaciones entre el medio natural y el social a partir del conocimiento y
la observacion de algunos fenémenos naturales y de los elementos patrimoniales

presentes en el medio fisico.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

Competencia especifica 1

1.1 Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, en funcién
del desarrollo individual, iniciandose en el reconocimiento y control de aspectos

elementales de la comunicacion no verbal y de la cortesia linguistica.

1.2 Ajustar progresivamente su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los

diferentes lenguajes.

1.3 Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés,

curiosidad y respeto por la diversidad de perfiles lingiisticos.

1.4 Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizandose con diferentes medios

y herramientas digitales.
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Competencia especifica 2
2.1 Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de los demas.

2.2 Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones 0 manifestaciones
artisticas, también en formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor y

mostrando una actitud curiosa y responsable.
Competencia especifica 3

3.1 Hacer un uso funcional del lenguaje oral, aumentando su repertorio linglistico y
construyendo progresivamente un discurso mas eficaz, organizado y coherente en

contextos formales e informales.

3.2 Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accion en las

interacciones con los demas, con seguridad y confianza progresivas.
3.3 Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.

3.4 Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando diferentes materiales y

técnicas y participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas, y participando activamente en el trabajo en grupo

cuando se precise.

3.6 Ajustar arménicamente su movimiento al de los demas y al espacio como forma de

expresion corporal libre o pautada, manifestando interés e iniciativa.

3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones

digitales intuitivas y visuales.
Competencia especifica 4

4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos, convencionales o0 no,

valorando su funcién comunicativa.
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Identificar, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas textuales y
paratextuales basicas mediante la indagacion en textos de uso social libres de

prejuicios y estereotipos sexistas.

Recurrir a la biblioteca como fuente de informacion y disfrute, respetando sus

normas de uso.

Competencia especifica 5

5.1

5.2

5.3

54

5.5

Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad linguistica y cultural de su

entorno, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con

rutinas y situaciones cotidianas.

Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, tanto de caracter
individual, como en contextos dialégicos y participativos, descubriendo,

explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y

culturales, disfrutando del proceso creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que produce su disfrute.
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8.- SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS SABERES BASICOS

Educacion Infantil 3 afos
CURSO: 2023-2024

NOMBRE de la Unidad de programacion: "Aqui estoy", Mi colegio
Periodo de adaptacion

JUSTIFICACION:

Los nifios y las nifias de tres afilos comienzan su escolaridad y acuden por primera vez al
colegio, supone la separacion de sus padres y el sentimiento de abandono. Desde el
centro se atiende al alumno/a desde el carifio y la atencion personalizada creando un
ambiente de seguridad y confianza. Es el momento de la socializacién y la
normalizacion de las relaciones entre iguales y con los adultos fomentando la
convivencia. Se inician en la aceptacion de las normas y la creacidn de hébitos y rutinas.
Se plantean experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas
utilizando la experimentacion y el juego. Es el momento de reconocimiento de si

mismos/as y de los deméas admitiendo las diferencias.

Para todo ello se ha disefiado el periodo de adaptacion buscando la autonomia en un

entorno educativo nuevo.

Se desarrollaran las ocho competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingte.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales

para conseguir aprendizajes significativos y funcionales, seran referentes de

evaluacion.
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En esta primera unidad de programacion nos centraremos en Competencia en
comunicacion linguistica, competencia plurilinglie, competencia personal, social y de

aprender a aprender y la competencia ciudadana.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

En esta unidad de programacion se plantea una situacion de aprendizaje a través del
juego simbdlico con sus iguales en un espacio diferente al habitual y con unas normas
de convivencia que se han de respetar. Los nifios y las nifias movilizaran sus
conocimientos previos para adaptarse al medio y su aprendizaje vendra a través de

habitos y rutinas.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran actividades significativas para la
promocion de la lengua y la cultura espafiolas y la integracion en la cultura de

Colombia.

Se colaborara con las familias para que la adaptacion sea lo més rapida posible y se
impliquen en la educacién de sus hijos para lo cual la informacion entre ellas y la tutora

es fundamental

Para fomentar la expresion oral desde el inicio se utilizard la asamblea, donde
trabajamos el entorno cercano: los nifios cuentan lo que les va pasando, pasamos lista,
vemos los nifios que han venido al cole y los que se han quedado en casa, vemos los
dias de la semana, el dia que es hoy, si hace sol o esta nublado (el clima), los meses del

ano, contamos utilizando el calendario...

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y dmbitos de experiencia, en este primer proyecto iniciaremos con:
Educacion Emocional y Medio Ambiente (Alimentacion saludable, reciclado y Huerto

escolar.

La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracién de las familias.
PRODUCTO FINAL.:

El espacio de la asamblea.
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METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran
abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del alumnado. En esta
primera unidad de programacion la flexibilidad serd maxima ya que el principal objetivo
es que los alumnos disfruten su tiempo en la escuela, se sientan felices acudiendo a la

escuela, se familiaricen con este entorno y vayan adquiriendo rutinas.
ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores Yy promueven la exploracion, la

experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y
las diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de
masica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro (a la
que no acudiremos hasta el mes de octubre).

RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos. En esta primera unidad los principales materiales seran los distintos
rincones de juego (bebés, biblioteca, cocinitas, construcciones, animales, taller de
madera, teatro...) y los materiales de motricidad fina (ensartables en tabla, ensartables
en piezas, plastilina, tabla de pinchitos, puzles...). Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
EVALUACION:

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituird la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacién y

producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "AQUI ESTOY" MI COLEGIO (Periodo de adaptacion)

TEMPORALIZACION: 7-22 de septiembre de 2023

Competencias especificas Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Adquirir progresivamente habitos y rutinas de la Habitos de rutina e higiene personal: ir al aseo, lavarse las

Se inicia en la realizacion con la ayuda del adulto

por favor y gracias.

\g actividad cotidiana en el aula manos, colgar el abrigo y la mochila en la percha, recoger de actividades simples como ir al bafio, colgar sus
E Identificar las emociones propias y expresarlas. juguetes., tomar las onces (desayuno) con autonomia... cosas en la percha, etc,
= Regular su comportamiento en las actividades de | ¢ Identificacion de emociones propias y ajenas: triste, contento, Empieza a regular sus emociones, aunque de
S aula. enfadado. forma muy basica.
o) Participar en las actividades de aula. e Regulacidn personal de las emociones. Expresa oralmente sus emociones de enfado,
S alegria o tristeza.
£ Ajusta su comportamiento a las distintas rutinas
8 del aula.
(@) Participa con agrado en las actividades que el
adulto le propone.

S Conocer distintos espacios del centro (aula, | ¢ Distintos espacios del centro: Ubicacion y finalidad. Comienza a ubicarse en los distintos espacios del
> £ aseo, parque,) y desenvolverse con autonomia en | e  Distintos espacios del aula: rincones de juego centro e identifica la finalidad de los mismos.
I g ellos. e Normas basicas de convivencia: no pegar, compartir juguetes Conoce los distintos espacios del aula y los utiliza
g2 Conocer los distintos rincones de juego y sus y materiales, esperar turno. con autonomia.
ES materiales y colaborar en mantener su entorno | «  Habitos propios de las relaciones sociales. Empieza a usar las costumbres propias de las
é S cuidado y ordenado. o relaciones sociales tales como saludar, despedirse,
3 % Aceptar normas basicas de convivencia en por favor y graciasl
88 grupo.

% Conocer habitos sociales: saludar, despedirse,
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Comunicacion y

representacion de la

realidad.

e  Conocer el nombre de los adultos de referencia y
de sus compafieros
Participar en pequefios didlogos en la asamblea.
Participar e interpretar algunas canciones y
poesias.

e Desarrollar el hbito de escuchar con atencidn.

Nombre propio y el de sus compafieros.
Nombre de la tutora y de los especialistas.
Habito de escucha y atencion.

Canciones y poesias sencillas.

Se inicia en el aprendizaje de los nombres de los
adultos de referencia y de sus compafieros.

Empieza a ser capaz de escuchar en la asamblea y
aprender canciones y poesias sencillas para
reproducirlas después.

pag. 27




MINISTERIO
= GOBIERNO DE EDUCACION EMBAJADA DE ESPARNA
,“gj rw g DE ESPANA Y FORMACION AGREGADURIA DE EDUCACION
i PROFESIONAL

CENTRO CULTURAL
Y EDUCATIVO ESPANOL
“REYES CATOLICOS”

M|_ 4w

NOMBRE de la Unidad de programacion: ;:QUIENES SOMOS? LA MASCOTA
DE CLASE.

JUSTIFICACION:

La incorporacion del nifio/a al colegio supone el descubrimiento del otro y de los
adultos dentro de un contexto educativo diferente al jardin de infancia y al entorno

familiar.

Es de suma importancia que el nifio/a comience a sentirse parte de un grupo y se
identifique con él. A los nifios/as les interesan los animales y tienen mascotas de
peluche del animal que les gusta, las traen a clase porque les aporta seguridad y

confianza.

Se desarrollaran las ocho competencias clave:

Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingte.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.
para conseguir aprendizajes significativos y funcionales, seran referentes de evaluacion.

En esta segunda unidad de programacion nos centraremos en Competencia en
comunicacion linguistica, competencia plurilinglie, competencia personal, social y de aprender a
aprender, la competencia ciudadana afiadiremos la competencia emprendedora y la

competencia en conciencia y expresion culturales.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

La situacion de aprendizaje surge de la siguiente pregunta: ;Qué animal te gusta méas?

¢ Cual te gustaria que fuera la mascota de la clase? ¢ Qué quieres saber de ella?
En el grupo elegiremos un animal salvaje y se plantean las siguientes actividades:

- Observacion de imagenes del animal elegido describiendo sus caracteristicas

principales y el medio en el que viven. Las colocaremos en la entrada del aula.
-Elegir la mascota de la clase, ponerle nombre.

- Pintura de nuestra mascota para colocarla en la puerta de la clase.

-Hacer participe a la mascota de la clase de la asamblea.

La tutora utilizard la mascota elegida por los alumnos en la organizacién del aula, tanto

en la agrupacion de los alumnos como en la distribucion de los materiales.

Se realizara un mural con el animal salvaje de cada clase (el ledn y el elefante) y su
entorno natural, la sabana africana, al utilizar las manos como hojas de los arboles sera

la motivacion para el comienzo del proyecto de las manos.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran actividades significativas para la
promocion de la lengua y la cultura espafiolas y la integracion en la cultura de

Colombia.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y &mbitos de experiencia: seguimos con Educacion Emocional, Medio
Ambiente (Alimentacion saludable, reciclaje y Huerto escolar), ahora introducimos
Educacién Vial (las bicis en los recreos), y Gusto por la Lectura (comenzamos
trabajando el rincon de lectura y el proximo mes la Bolsa Viajera, que es la actividad de
préstamos de libros).

La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracion de las familias.
PRODUCTO FINAL:

La mascota.
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METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran
abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del alumnado. La
metodologia tendra el siguiente enfoque pedagdgico: aprendizaje basado en proyectos,
robotica y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas

y método fonético de lectoescritura Molalaletra.
ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la

experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y
las diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de
masica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN vy el
proyecto de robdtica y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
EVALUACION:

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituira la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacion y

producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: ;QUIENES SOMOS?, LA MASCOTA DE CLASE.

TEMPORALIZACION: 25 de septiembre - 6 de octubre de 2023

Competencias especificas Saberes basicos Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

e Adquirir progresivamente habitos y rutinas: lavarse | e  Psicomotricidad gruesa: Correr, saltar, andar a | e Realiza de manera adecuada los movimientos basicos

las manos, ir al aseo, colgar su abrigo y la maleta en cuatro patas, gatear, arrastrarse, etc. trabajados, imitando a los animales.
la percha, recoger juguetes., tomar las onces con | ¢ Tono, control postural y equilibrio. e Adapta el tono, el equilibrio y el control postural en
autonomia, e Habitos de higiene y orden: lavado de manos, sus movimientos a las actividades que realiza.

o Desarrollar una actitud positiva hacia la realizacion recogida y clasificacion de juguetes, ubicacion de | ¢ Realiza de manera mas autdnoma actividades
de manera auténoma de las rutinas de la jornada sus objetos personales y de los juguetes vy cotidianas tales como: lavarse las manos, ir al bafio,
escolar. materiales del aula en los lugares apropiados. guardar sus trabajos y recoger juguetes, etc.

e Participar en las actividades grupales con ganas e | e Interés por ser autébnomo en las actividades | ¢ Participa de manera libre y con interés en las
interés. cotidianas. actividades cotidianas del aula: Cantar canciones y

e Desarrollar habilidades motrices bésicas: saltar, dialoga en la asamblea, colaborar en la recogida de
correr, andar a cuatro patas, ir despacio, ir deprisa. juguetes, participar en las propuestas que hace la
e Adaptar el tono, el equilibrio y el control postural de maestra/o....
los movimientos a las necesidades o requerimientos
de la actividad.

Descubrimiento y exploracion

del entorno.

e  Observar y reconocer animales salvajes. e Losanimales salvajes: nombre, localizacion y e Identifica y reconoce los animales salvajes, asi como
e ldentificar las principales caracteristicas del animal caracteristicas principales. sus principales caracteristicas.
elegido como la mascota del aula. e Relaciones entre los animales y el medio donde e Reconoce las caracteristicas principales de la mascota
e Desarrollar actitudes de curiosidad hacia los viven. del aula
animales. e Actitud de respeto y responsabilidad en la e Establece relaciones entre los animales y el medio
e Conocer y valorar los componentes basicos del medio conservacion del medio natural. donde viven.
natural y algunas de sus relaciones, cambios y e Aprendizaje oral y conteo simple hasta el 5. e Mantiene una actitud de respeto y cuidado del medio
transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado, | ¢  Conceptos bésicos: arriba-abajo, muchos-pocos. natural.
respeto y responsabilidad en su conservacion. e Grafiay cantidad de los nimeros 1, 2 'y 3. e Cuenta hasta el 5 oralmente.
 Contar oralmente hasta el nimero 5. e  Conoce los conceptos arriba-abajo, muchos-pocos.
e Reconocer conceptos: arriba- abajo, muchos- pocos. e Identifica grafia y cantidad 1, 2 y 3.

e Identificar grafia-cantidad de los nimeros 1,2 y 3.
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Comunicacion y representacion de la

realidad.

Aprender todo el vocabulario relacionado con los
animales: nombres, caracteristicas, habitat donde
viven, etc.

Expresar los conocimientos adquiridos en el grupo.
Utilizar el lenguaje plastico como forma de expresién
de sus conocimientos relativo a los animales, asf
como de sus sentimientos hacia ellos.

Iniciarse en el conocimiento del lenguaje audiovisual
a través de las distintas proyecciones que se lleven a
cabo sobre los animales.

Desarrollar el sentido y gusto musical a través de
canciones relacionadas con los animales y su entorno.
Leer pictogramas de acciones cotidianas en el aula
Reproducir la cancion de buenos dias.

Expresar acciones cotidianas.

Realizar trazos libres y garabatos.

Escuchar con atencion.

Nombres, caracteristicas y habitats de la mascota
del aula.

Expresion oral de pensamientos y sentimientos.
Los colores basicos y la pintura

Canciones sobre el entorno natural.

Actitud de respeto hacia los animales y disfrute
por el conocimiento del entorno donde viven.
Lectura de pictogramas.

Cancion de bienvenida: Buenos dias.

Expresion oral: acciones cotidianas.

EL garabato y trazos libres.

Escucha activa.

Conoce e identifica algunos animales salvajes asi
como sus caracteristicas.

Expresa oralmente los conocimientos sobre el animal
trabajado

Colorea con ceras y témperas.

Memoriza pequefias canciones y poesias sobre
animales.

Manifiesta actitud de respeto hacia los animales, asi
como de interés por su conocimiento y el de su
entorno.

Lee pictogramas de imagenes actividades cotidianas
en el aula

Reproduce la cancion: Buenos dias.

Expresa acciones cotidianas.

Dibuja garabatos y trazos libres.

Escucha con atencidn.
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NOMBRE de la Unidad de programacion: "PALMAS A BAILAR". LAS
MANOS.

JUSTIFICACION:

El descubrimiento de la realidad se realiza a través de la percepcion que nos aportan los
sentidos. Las manos nos conectan con el entorno méas proximo, nos ayudan a

descubrirlo y experimentar para aprender a través de la manipulacién con los objetos.

Relacionaremos nuestras manos con la creacion de habitos de higiene, con la
creatividad a través de la expresion pléstica y las artes escénicas, como medio de
comunicacion y expresion de sentimientos y emociones: una caricia, un abrazo, una

sorpresa...

Se desarrollaran las siguientes competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingue.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

En esta tercera unidad de programacion vamos a trabajar todas y cada una de las

competencias clave.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

La comunicacion oral y la expresion de ideas nos lleva a las preguntas ¢qué conocemos
de las manos?, ¢qué queremos saber? y ¢qué pueden hacer las manos?, ;cémo podemos

aprenderlo?

Aparecera en la clase una caja de sorpresas que no sabemos quién la ha dejado ni lo que
tiene dentro. Tendremos que descubrir que hay dentro tocandolo con las manos. Cada
objeto estara relacionado con una cancion y cuando se acierte con el objeto sorpresa, se

cantara la cancioén.

Haremos sombras de distintos animales, utilizando como soporte el cuento del proyecto

sobre El Mago de las Manos.
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Se realizard& como producto final la plasmacion de las manos formando diferentes

animales.

La mano monster y los murciélagos, protagonistas de Halloween, servira para decorar la

clase en este taller llevado a cabo en colaboracién con las familias.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran actividades significativas para la
promocion de la lengua y la cultura espafolas y la integracion en la cultura de

Colombia:

- Obra de titeres: "EIl ultimo arbol”, 26 de octubre de 2023

- Taller de decoracion de la clase, Halloween, con las familias.
- Celebracion con talleres teméticos de Halloween.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educaciéon Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable y Huerto escolar), Educacion Vial, Gusto por la Lectura (se
introduce el préstamo de libros con “La Bolsa Viajera”), Los oficios (taller con

disponibilidad de las familias) y Robdtica y Pensamiento Computacional.

La accion educativa se realizard en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracién de las familias

PRODUCTOS FINALES:

-Las manos monster

-Las sombras con manos

-La cancion de Los dedos de las manos
-Mural “nuestras manos”
METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran
abiertas, flexibles e inclusivas y potenciardn la autonomia del alumnado. La
metodologia tendréa el siguiente enfoque pedagogico: aprendizaje basado en proyectos,
robotica y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas
y método fonético de lectoescritura Molalaletra.
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ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la

experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y
las diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de

mausica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.
RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN vy el
proyecto de robética y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
EVALUACION:

La evaluacion seré global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituira la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes

instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacion.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "LAS PALMAS A BAILAR". LAS MANOS.

TEMPORALIZACION: 9 de octubre al 17 de noviembre de 2023

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Desarrollar la capacidad de utilizar las manos
para realizar diferentes tipos de actividades.
Identificacion y expresion de las emociones:
miedo, tristeza, alegria, enfado.

Comprender y regular de las propias emociones
y las de los demas.

Expresar de emociones.

Iniciarse en la formacién del autoconcepto:
conocer y valorar las propias capacidades y
limitaciones.

Controlar y regular de las emociones: enfado,
ira, tristeza.

Reconocer los sentimientos y las emociones de
los demés.

Reconocer los sentimientos positivos.

Mejorar la autoestima.

Reconocer la figura humana.

Utilizar  diferentes fuentes para buscar
informacion: observacion directa, imagenes,
libros, familias, medios digitales.

Las manos y las emociones.

Control y regulacion de las emociones.

Las emociones y los sentimientos: alegria, tristeza y enfado.
Aceptacion de las propias capacidades y limitaciones.
Sentimientos y emociones de los demas.

Sentimientos positivos.

La autoestima.

La figura humana.

Fuentes de informacion.

Control motriz en la manipulacién de objetos.

Movimientos posturales de las manos para producir formas y
figuras con los objetos.

Conoce las manos y las emociones que se pueden
mostrar con ellas.

Regula e inicia el control de sus emociones.
Conoce las emociones: alegria, tristeza, miedo y
enfado.

Muestra sentimientos positivos.

Reconoce los sentimientos y emociones de los
demas.

Mejora su autoestima.

Comienza a reconocer la figura humana,

Reconoce imagenes como fuente de informacion.
Se inicia en el control motriz en la manipulacion
de objetos.

Realiza formas y figuras con las manos.
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e Las manos.
e Reconocer las manos como parte del cuerpo. e Funciones de las manos. e Reconoce la funcion de las manos.
e Conocer las funciones de las manos. e Caracteristicas de las manos. e Identifica para que sirven las manos.
e Conocer las caracteristicas de las manos. e Forma de las manos y su tamafio. e Conoce las caracteristicas de las manos.
e Observar las formas de las manos y comparar | ¢ Normas de higiene relacionadas con las manos. e Reconoce las formas de las manos y compara
. tamarios. e Exploracién y experimentacién con los materiales del rincén tamarios.
2 e Reconocer las normas de higiene relacionada del proyecto. e Aplica las normas de higiene de las manos.
S con las manos. e  Aprendizaje oral de la serie numérica y simple conteo hasta e Experimenta con los materiales del rincon del
S e Manipular los materiales del rincon del proyecto. el nimero 5. proyecto.
K3 e Contar, oralmente, la serie numérica hasta el 5 e Conceptos basicos. muchos/ pocos, arriba/ abajo, e Enumera, oralmente, del 1 al 5.
S e Conocer los conceptos muchos/ pocos, arriba/ tantos...como, grande-pequefio-mediano. e Conoce conceptos basicos: muchos/ pocos, arriba/
S abajo, tantos...como, grande-pequefio-mediano. | e  Equivalencias entre conjuntos: emparejamiento, bisqueda y abajo, tantos...como, grande-pequefio-mediano.
5 e Trabajar las equivalencias entre conjuntos, creacion. e Realiza equivalencias entre conjuntos Yy
;Q emparejamientos. o Identificacion grafia-cantidad y cantidad-grafia de los emparejamientos.
s e ldentificar grafia y cantidad y cantidad grafia de ndmeros 1,2y 3. o Identifica las grafias y cantidad: 1, 2 y 3.
= los numeros 1, 2y 3. e Grafiade los nimeros1y 2 . e Realizalagrafialy 2.
kS e Reconocer los nimeros 1, 2 y 3. e Clasificacion de objetos segun criterio de color, forma, e Clasifica objetos por forma, tamafio y color.
£ e Iniciarse en la grafia de los nimeros 1y 2. tamafio. e Identifica el circulo y el cuadrado.
S e Clasificar objetos segun el color, la forma y el | ¢ Identificacion de figuras planas elementales: circulo y e Conoce los colores primarios.
g tamario. cuadrado. o e Reconoce nociones  espaciales  basicas:
a o ldentificar figuras planas: circulo y cuadrado. e Colores primarios. arriba/abajo, cerca/lejos, delante/detras,
e Reconocer los colores primarios: rojo, amarilloy | ¢  Nociones espaciales basicas: arriba/abajo, cerca/lejos, dentro/fuera...
azul. delante/detras, dentro/fuera... e Realiza seriaciones sencillas.
e Reconocer las nociones espaciales basicas: | ®  Seriaciones. o Relaciona imagenes iguales.
arriba/abajo, cerca/lejos, delante/detras, | ¢  Relacion de imagenes iguales.
dentro/fuera...
e Realizar seriaciones.
« Relacionar imagenes iguales.
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Comunicacion y representacion de la realidad.

Reconocer las canciones sobre las manos.
Reconocer onomatopeyas y sonidos corporales.
Leer e interpretar imagenes.

Realizar garabatos y trazo libre.

Realizar trazo vertical, horizontal t trazo
combinado.

Leer imagenes de tamafio y color.

Reconocer conceptos: arriba/abajo, alto/bajo, en
el medio/en el centro, de un lado/al otro lado,
derecho/tumbado, grande/mediano,
grande/pequefio, largo/corto, encima/debajo,
dentro/fuera.

Conocer el orden: primero.

Trabajar la entonacion y la expresion.

Escuchar y comprender cuentos

Recoger informacién sobre las manos.

Conocer y utilizar las normas de la asamblea.
Conocer el vocabulario de las manos.
Desarrollar el gusto por el cuento, la poesia y las
adivinanzas.

Canciones populares sobre las manos. Motivacién: Toc toc y
Sefior Estudioso.

Onomatopeyas y sonidos corporales.

Lectura de imagenes.

Garabatos, trazo libre, vertical, horizontal y trazos
combinados.

Lectura de tamafio y color.

Conceptos: arriba/abajo, alto/bajo, en el medio/en el centro,
de un lado/al otro lado, derecho/tumbado, grande/mediano,
grande/pequefio, largo/corto, encima/debajo, dentro/fuera.
Nuameros ordinales: primero.

Lectura de colores, tamafios y formas.

Entonacion y expresion.

Comprensidn de cuentos

Informacion sobre las manos.

Normas de la asamblea.

Vocabulario basico sobre las manos.

El cuanto, las poesias y las adivinanzas.

Reproduce canciones sobre las manos.
Reconoce onomatopeyas y sonidos corporales.
Lee imagenes

Realiza Garabatos, trazo libre, vertical, horizontal
y trazos combinados.

Conoce conceptos basicos para la lectura.
Reconoce la posicion del primero.

Lee colores, tamafios y formas.

Entona y se expresa con espontaneidad.
Comprende cuentos adaptados al nivel.
Reconoce informacion sobre las manos
Escucha respetando el turno de palabra.

Utiliza el vocabulario béasico del proyecto.
Disfruta con los cuentos, poesias y adivinanzas.
Le gusta cantar y expresarse con el movimiento.
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NOMBRE de la Unidad de programacion: ""LA MAGIA DE LA NAVIDAD". LA
NAVIDAD.

JUSTIFICACION:

La celebracion de la Navidad es un acto cultural arraigado en la sociedad y una realidad
cercana al nifio/a en un espacio de tiempo determinado. En el colegio se realizan
actividades generales sobre la Navidad, por lo cual se convierte en una situacion de
aprendizaje motivadora y creativa. Se convocan concursos de tarjetas navidefias y
arboles de Navidad por clase. También se realiza una exposicion de tarjetas navidefias y

el festival de Navidad.

Se colabora con las familias en el taller de decoracion del aula y, desde el AMPA se

invita a los Reyes Magos a visitar a los nifios /as de Ed. Infantil.
Clases y pasillos se llenan del espiritu de la Navidad.

Se desarrollaran las siguientes competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingue.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APRENDIZAAJE:

La comunicacion oral y la expresion de ideas nos lleva a las preguntas ¢qué conocemos

de la Navidad? ;qué te gusta de la Navidad?, ;qué queremos aprender sobre la Navidad.
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Recibiremos una carta de un paje real que nos vendra a contar qué es la Navidad, qué

vamos a realizar de una forma ludica y a organizar la visita de los Reyes Magos.

Posteriormente nos visitara el paje real y nos contard los acontecimientos que vamos a

Vivir.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran actividades significativas para la
promocion de la lengua y la cultura espafiolas y la integracion en la cultura de

Colombia:

- Taller de cuentacuentos.

- Taller de decoracion de la clase con las familias.
- El festival de Navidad.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educacién Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable y Huerto escolar), Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los
oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robdtica y Pensamiento

Computacional.

La accion educativa se realizard en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracién de las familias.

PRODUCTO FINAL:

» Realizacion de postales navidefias.
= Taller de Navidad, en colaboracion con la familia, taller y decoracién de la clase.

= Decoracion de un arbol de Navidad que representard al nivel de 3 afios en el
concurso de abetos navidefios del colegio.

= Aprendizaje de bailes, canciones y poesias para representar en el Festival de
Navidad.
METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran

abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del alumnado. La

pag. 40



MINISTERIO
= GOBIERNO DE EDUCACION EMBAJADA DE ESPARIA :':IEE';LRC)%\[;'STI;,S?'?I[EJOL
,“gj ey DE ESPANA Y FORMACION AGREGADURIA DE EDUCACION & = < »
i PROFESIONAL REYES CATOLICOS

M|_ 4w

metodologia tendra el siguiente enfoque pedagdgico: aprendizaje basado en proyectos,
robodtica y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas y

método fonético de lectoescritura Molalaletra.
ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la

experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y
las diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de

mausica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.
RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN v el
proyecto de robética y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
EVALUACION:

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituira la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacién y

producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "LA MAGIA DE LA NAVIDAD", LA NAVIDAD.

TEMPORALIZACION: 20 de noviembre a 15 de diciembre. de 2023

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Identificar y expresar sentimientos de carifio.
Desarrollar habitos que faciliten la autonomia del nifio
en el grupo

Desarrollar habilidades que favorecen su destreza
manipulativa.

Favorecer la coordinacion 6culo-manual.

El cuerpo y la propia imagen.

Expresion de sentimientos de amistad.

Juego y movimiento.

Coordinacién manipulativa.

Habitos de organizacion y autonomia en la realizacién
de las actividades.

Regulacion de comportamientos en
actividades.

las distintas

Conoce su cuerpo.

Reconoce su imagen.

Expresa sentimientos de amistad.

Juega y participa en las actividades.

Avanza en la coordinacién manipulativa.

Muestra autonomia en la realizacion de tareas.
Avanza en la coordinacion 6culo manual.

Muestra un comportamiento adecuado en
actividades propuestas.

las

pag. 42




MINISTERIO

DE EDUCACION
Y FORMACION
PROFESIONAL

= w = GOBIERNO
==y DE ESPANA

- ~

= =

EMBAJADA DE ESPANA
AGREGADURIA DE EDUCACION

CENTRO CULTURAL
Y EDUCATIVO ESPANOL
“REYES CATOLICOS”

Descubrimiento y
exploracion del entorno

Conocer y participar en las tradiciones culturales: la
Navidad.

Identificar en el entorno elementos propios de la
Navidad

Participar en los concursos de postales navidefias y
decoracion de abetos del colegio

Ampliar el vocabulario sobre la Navidad.

Participar en celebraciones del entorno: Llegada de los
Reyes Magos y el Festival de Navidad.

Fiestas tradicionales del entorno: LA NAVIDAD
Vocabulario basico de la Navidad.

Celebraciones de dias especiales: talleres y festival de
Navidad.

Llegada de los Reyes Magos.

Festival de Navidad

Respeto y colaboracion en las propuestas colectivas

Conoce la Navidad.

Amplia el vocabulario de la Navidad.

Participa con cierta autonomia en las celebraciones
propuestas.

Disfruta e interactia con la llegada de los
Magos.

Participa en el festival de Navidad.

Respeta y colabora en las actividades propuestas.

Reyes

Comunicacion y representacion de la

realidad

Expresar oralmente sus conocimientos sobre la
Navidad.

Experimentar con diferentes materiales y tecnicas
plasticas.

Expresarse a través de las técnicas plasticas Yy
desarrollar habilidades manipulativas.

Participar en audiciones musicales de forma activa.

Bailar al ritmo de la musica.

Expresion de conocimientos y reflexiones sobre el tema.
Técnicas plasticas: recorte con las manos y con tijeras,
pintura con pincel, técnicas mixtas, manipulacion con
plastilina y dibujo.

Taller de decoracidn navidefia.

Manualidad para decorar la clase.

Audiciones musicales navidefas.

Interpretacion de villancicos.

Movimientos al ritmo de la musica.

Expresa con claridad sus conocimientos y
reflexiones sobre el tema.

Experimenta las diferentes técnicas plasticas.

Utiliza diferentes técnicas plasticas para
expresar su creatividad.

Se interesa por los talleres propuestos.
Participa con interés en la decoracion navidefa.
Escucha audiciones navidefias.

Interpreta villancicos.

Participa en audiciones musicales relacionadas
con la Navidad

Baila al ritmo de la musica.
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CURSO 2022-2023. SEGUNDO TRIMESTRE.

NOMBRE de la Unidad de programacion: "PALMAS A BAILAR". LAS
MANOS.

JUSTIFICACION:

El descubrimiento de la realidad se realiza a traves de la percepcion que nos aportan los
sentidos. Las manos nos conectan con el entorno més proximo, nos ayudan a

descubrirlo y experimentar para aprender a través de la manipulacion con los objetos.

Relacionaremos nuestras manos con la creacion de habitos de higiene, con la
creatividad a través de la expresion plastica y las artes escénicas, como medio de
comunicacion y expresion de sentimientos y emociones: una caricia, un abrazo, una

sorpresa...

Se continta con este proyecto ampliando el conocimiento de las partes de las manos, el
nombre de los dedos, funciones de las manos como tocar, comunicar y representar
objetos, sentimientos y emociones; como las manos pueden representar la paz y la

convivencia.

Se desarrollaran las siguientes competencias clave:

- Competencia en comunicacion linglistica.

- Competencia plurilingue.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APRENDIZAAJE:

La comunicacién oral y la expresién de ideas nos lleva a las preguntas ¢qué hemos
aprendido de las manos?, ;,qué queremos saber? y ¢;qué pueden hacer las manos?,

¢como podemos aprenderlo?

Vamos a medir nuestra mesa, lado largo y corto, para ello utilizaremos las manos,

pueden cambiar los datos en funcion de su tamafio. Conocer las diferencias y aceptarlas.
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Trabajaremos algunas de las funciones que podemos realizar con nuestras manos:

comunicarnos, representar con ellas diferentes animales...

El dia 30 de enero celebramos en el Dia Escolar de la Paz y la No Violencia. En
relacién con este tema se trabajara con los nifios, que significa para ellos la paz y cémo
podemos hacer PAZ con nuestras manos: abrazando, dando y siendo generosos,

acariciando, ayudando, etc.
A partir de esta situacion realizaremos las siguientes actividades:
- Elaboracion del libro de imagenes “jEsto es paz!” en colaboracion con las familias.

Tanto familias como profesores, realizaremos fotografias de los nifios que expresen
conductas de carifio, ayuda y solidaridad con los demas. Cada alumno traera una
fotografia al colegio que expondra en la asamblea explicando a sus compafieros el

contexto en el que se desarrolla esa conducta.

Con todas las imagenes elaboraremos un libro titulado: jEsto es paz!” en la que

aparecera
la fotografia de cada nifio junto a su nombre escrito en mayuscula.

- Preguntaremos a cada nifio/a como se ha sentido en la situacién que representa la

imagen.
Trabajaremos la identificacion de las emociones de calma, alegria y amor.

Cada alumno registrard su emocioén en un frasco realizado a partir del cuento “El

Monstruo de Colores” de Ana Llenas.

Se realizard como producto final la realizacion de un libro de iméagenes sobre
situaciones de cooperacion, convivencia, didlogo y paz. Esta tarea continuara con la

actividad de préstamo de libros semanal con "la bolsa viajera".

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran actividades significativas para la
promocion de la lengua y la cultura espafiolas y la integracion en la cultura de

Colombia:
- Celebracion del Dia de la Paz.
- El carnaval.

- Celebracion del Dia de la mujer.
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- Visita al museo de Ciencias Naturales de la Universidad del Bosque.

Se desarrollarén seis proyectos anuales de contenido trasversal a travées de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable y Huerto escolar), Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los
oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robdtica y Pensamiento
Computacional. La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de

nivel y de etapa y con la colaboracion de las familias.

PRODUCTOS FINALES:

-Las sombras con manos

-La cancion de Los dedos de las manos.
-Mural “nuestras manos”.

-El Carnaval, animales con manos.

-La Paz. Palomas de la Paz con manos.
METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran
abiertas, flexibles e inclusivas y potenciardn la autonomia del alumnado. La
metodologia tendra el siguiente enfoque pedagogico: aprendizaje basado en proyectos,
robdtica y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas
y método fonético de lectoescritura Molalaletra.

ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la

experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y
las diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de

mausica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.
RECURSOS:

Para llevar a cabo la accién educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN vy el

proyecto de robdtica y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
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con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden
conseguirse.

EVALUACION:

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituira la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacion y

producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "LAS PALMAS A BAILAR". LAS MANOS.

TEMPORALIZACION: 9 de enero a 1 de marzo de 2024

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Desarrollar la capacidad de utilizar las manos
para realizar diferentes tipos de actividades.
Identificacién y expresion de las emociones:
alegria, calma, amor.

Comprender y regular de las propias emociones
y las de los demas.

Expresar de emociones.

Reconocer la figura humana.

Iniciarse en la formacién del autoconcepto:
conocer y valorar las propias capacidades y
limitaciones.

Identificar y expresar de las emociones: Enfado,
ira, alegria y tristeza.

e Las manosy las emociones.

e Sentimientos y emociones de los demas.

e ldentificacion y expresion de las emociones: calma-paz,
alegria y amor.

e Comprensién y regulacion de las propias emociones y las de
los demés.

e Lafigura humana.

e  Expresion de emociones.

e Autoconcepto: conocimiento y valoracion de las propias
capacidades y limitaciones.

e Autocontrol y regulacién de las emociones: enfado, ira,
alegria, tristeza.

o Reconocimiento de los sentimientos y las emociones de los
demas.

Conoce las manos y las emociones que se pueden
mostrar con ellas.

Regula e inicia el control de sus emociones.
Reconoce los sentimientos y emociones de los
demas.

Mejora su autoestima.

Reconoce la figura humana

Reconoce emociones: calma, alegria y amor
Expresa emaciones.

Conoce sus capacidades y las valora.

Reconoce sus limitaciones,

Regula las emociones de enfado, ira, alegria y
tristeza.

Reconoce los sentimientos y emociones de los
demas.

pag. 48




MINISTERIO

CENTRO CULTURAL

Descubrimiento y exploracion del entorno.

w{, BE ESPariA E’&;ﬁi‘%‘_ﬁ?“ R e EBlcacion Y EDUCATIVG EsPARiOL
e Las manos.
e Reconocer las manos como parte del cuerpo. e Funciones de las manos. e Reconoce la funcion de las manos.
e Conocer las funciones de las manos. e  Caracteristicas de las manos. e Identifica para que sirven las manos.
e  Conocer las caracteristicas de las manos. e Forma de las manos y su tamafio. e Conoce las caracteristicas de las manos.
e Observar las formas de las manos y comparar | ¢  Normas de higiene relacionadas con las manos. e Reconoce las formas de las manos y compara
tamarios. e Exploracién y experimentacion con los materiales del rincén tamaros

Reconocer las normas de higiene relacionada

con las manos.

Aprender la serie numérica hasta el nimero 10.

Identificar grafia-cantidad y cantidad- grafia
del 1 al 4.
Reconocer la grafia del 1, 2, 3,y 4.

Clasificar elementos segin el color, forma y

tamafio.

Identificar figuras planas: circulo y cuadrado.

Identificar figuras planas en la realidad.
Realizar series AB
Reconocer colores primarios y secundarios.

del proyecto.

Aprendizaje oral de la serie numérica y simple conteo hasta el
ndmero 10.

Identificacion grafia-cantidad y cantidad-grafia de los
nameros del 1 al 4.

Grafiadel 1, 2,3y 4.

Clasificacion de elementos segun criterio de color, forma,
tamafio...

Identificacidn de figuras planas elementales: circulo,
cuadrado.

Identificacion de figuras planas en el mundo real.

Series AB.

Colores primarios y secundarios.

Aplica las normas de higiene de las manos.
Experimenta con los materiales del rincon del
proyecto.

Nombra la serie numérica hasta el 10.

Identifica la grafia cantidad de los n° del 1 al4.
Reconoce la grafia 1, 2, 3y 4.

Clasifica elementos segun color, forma y tamafio.
Identifica el circulo y el cuadrado.

Reconoce el circulo y el cuadrado en el mundo
real.

Realiza series AB.

Conoce los colores primarios y secundarios.
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e Reconocer las canciones sobre las manos. e Canciones populares sobre las manos. Motivacion: Toc toc y Reproduce canciones sobre las manos.
e Reconocer onomatopeyas y sonidos corporales. Sefior Estudioso. ReCONOCE ONomatonevas v sonidos
e Leer e interpretar imagenes. e Onomatopeyas y sonidos corporales. corporales peyasy
e Realizar garabatos y trazo libre. e Garabatos, trazo libre, vertical, horizontal y trazos o
e Realizar trazo vertical, horizontal t trazo combinados. Lee imagenes

combinado. e Lectura de tamafio y color. Realiza Garabatos, trazo libre, vertical,
e Leer imagenes de tamafio y color. e  Motivacion: Toc toc y Sefior Estudioso. horizontal y trazos combinados.
e Motivar con Toc toc y Sefior Estudioso e Onomatopeyas y sonidos corporales. Tiene interés por aprender.
e  Reconocer Onomatopeyas y sonidos corporales. | ®  Lectura de imagenes. STt G o ST
e Leerimagenes. e Trazos inclinados corporales.
e Realizar trazos inclinados e Lectura de tamafio y color. o

. lee imagenes.

Reconoce conceptos: arriba/abajo, de un lado al

otro. grueso/de cercal/lejos, ancho/estrecho,
encima/debajo, dentro/fuera,
continuo/discontinuo.
Comprender de cuentos.
Reconocerlos ndmeros ordinales: primero,

segundo, tercero.

Conocer  formas  geometricas:
cuadrado, rectangulo y circulo.
Leer colores, tamafios y formas.

triangulo,

Conceptos: arriba/abajo, de un lado/al otro lado,
grueso/delgado, cerca/lejos, ancho/estrecho, encima/debajo,
dentro/fuera, continuo/discontinuo.

Comprensién de cuentos

Numeros ordinales: primero, segundo, tercero.

Formas geométricas: triangulo, cuadrado, rectangulo y
circulo.

Lectura de colores, tamafios y formas.

Realiza trazos inclinados.

Lee imagenes de tamafio y color.
Reconoce conceptos basicos.
Comprende cuentos.

Reconoce los n° ordinales: primero, segundo y
tercero.

Conoce el circulo, cuadrado, triangulo y
rectangulo.

Lee colores, tamafio y formas.
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ED. INFANTIL 3 ANOS.
CURSO 2022-2023 TERCER TRIMESTRE

NOMBRE de la Unidad de programacion: ""jCUIDADO CON EL PUCHERO!
MALVADOS DE CUENTOS.

JUSTIFICACION:

Los cuentos son un recurso educativo maravilloso para despertar el interés de los nifios
y las nifias por aprender. Les gusta escuchar cuentos e historias y conocer a los
personajes sobre todo a los malvados. Los cuentos fomentan la escucha activa,
desarrollan la atencion, la concentracion y la creatividad. Promueven la comunicacion y

el intercambio de ideas.

A los nifios y nifias les gusta que les cuenten cuentos y, a la vez, se inventan historias
que le han pasado a ellos/ellas y las expresan. En estas edades, el cuento supone
compartir tiempo en familia y disfrutar de los hijos/hijas a través de la fantasia. Se
crearan historias con dibujos, iméagenes o fotografias para elaborar libros con carga
emocional y contextualizada para ir creando nuestra propia biblioteca; con el préstamo

de cuentos semanal se crea el habito lector.

Se desarrollaran las siguientes competencias clave:

- Competencia en comunicacion linglistica.

- Competencia plurilingue.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE:

La comunicacion oral y la expresion de ideas nos lleva a las preguntas ¢qué sabemos de

los malvados de cuentos?, ¢qué queremos saber?, ;como son los malvados de cuento?...

Apareceran por la clase huellas de lobo indicando el camino hacia una zona oscura
(cueva) donde encontraremos un lobo, éste sera el personaje de un cuento en el que serd
el narrador. Se presentard y contara por qué es el malvado del cuento. Se representara el

cuento con marionetas en el teatrillo de la clase.

Cuando el nifio o la nifia traigan un trabajo de casa, contara el cuento leido con la

familia, en la asamblea.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran actividades significativas para la
promocion de la lengua y la cultura espafiolas y la integracién en la cultura de
Colombia:

- Celebracion del Dia del idioma y del libro.

- Salida al teatro para ver la representacion de un cuento tradicional.
- Celebracion del Dia mundial del Medio Ambiente.

- Salida al Boténico de Bogota.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable, reciclaje y Huerto escolar), Educaciéon Vial, Gusto por la
Lectura, Los oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robdética y Pensamiento

Computacional.

La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracion de las familias

PRODUCTO FINAL:

Mural en el que se mostraran dibujos, imagenes y fotografias de los malvados de

cuentos que hayamos trabajado.
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En colaboracion con la familia con la aportacion de dibujos y fotografias de los cuentos
que hayan leido en casa.

Salida al teatro.

METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran
abiertas, flexibles e inclusivas y potenciardn la autonomia del alumnado. La
metodologia tendra el siguiente enfoque pedagogico: aprendizaje basado en proyectos,
robotica y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas

y método fonético de lectoescritura Molalaletra.
ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracién, la

experimentacion, el encuentro y la comunicacién, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y
las diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de
masica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN vy el
proyecto de robética y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.

EVALUACION

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituird la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacion y

producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "CUIDADO CON EL PUCHERO", MALVADOS DE CUENTO.

TEMPORALIZACION: 4 de marzo al 28 de junio de 2023

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Expresar conocimientos y experiencias relacionados
con los malos de cuento.

Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber sobre los malos de cuento.

Utilizar diferentes fuentes para buscar informacion:
observacion directa, imagenes, libros, familias, medios
digitales...

Experimentar, explorar gestos y posturas con las
manos, el cuerpo y los objetos.

Mantener el equilibrio estatico en diferentes posturas
para producir figuras.

Mostrar conocimiento de uno mismo y de los otros a
partir de las experiencias sensoriales, motrices y
expresivas.

Conocimientos previos sobre los malos de cuentos.
Preguntas sobre el tema del proyecto

Fuentes de informacidn.

Mapa conceptual.

Control motriz en la manipulacién de objetos

Posturas del cuerpo para producir formas y figuras con
los objetos

La emocion de miedo

Expresion de emociones y sentimientos.

Conoce malvados de cuentos.

Formula preguntas sobre el tema.

Reconoce fuentes de informacion.

Conoce el mapa conceptual para fijar ideas.

Manipula con objetos con cierto control motriz.

Realiza posturas con el cuerpo para reproducir formas y
figuras.

Reconoce la emocidon del miedo.

Expresa emociones y sentimientos ante la escucha de un
cuento.

pag. 54




Descubrimiento y exploracion del entorno

Diferenciar entre los  personajes  fantasticos,
pertenecientes a historias o cuentos imaginarios, y los
reales

Conocer las caracteristicas de los villanos de los
cuentos.

Expresar sentimientos y emociones que suscitan los
villanos.

Identificar los roles de los personajes de los cuentos.
Conocer y detectar los comportamientos propios que
benefician a otras personas y los que las perjudican.
Conocer el proceso de creacion de un cuento: escritores
e ilustradores.

Desarrollar estrategias que faciliten la resolucion de
problemas.

Contar en situaciones de juego Yy en situaciones
experimentales.

Aprender de forma oral de la serie numérica y simple
conteo del 1 al 10

Reconocer la grafia del 1, 2, 3, 4y 5.

Modificar cantidades.

Reconocer la recta numérica (del 1 al 5).

Identificar grafia-cantidad y cantidad-grafia (del 1 al 5)
Clasificar elementos atendiendo a dos criterios: forma-
color, tamafio-color,. ..

Corregir y ajustes la identificacion grafia-cantidad y
cantidad-grafia.

Identificar  figuras planas elementales: circulo,
cuadrado, triangulo, rectangulo.

Identificar figuras planas en el mundo real.

Realizar series AB.

Reconocer 'y nombrar los colores primarios,

secundarios y tonalidad (claro, oscuro).

Personajes reales e imaginarios en los cuentos.
Caracteristicas de los villanos de cuento.
Villanos: lobos, brujas, madrastras, piratas ogros...
Objetos magicos en los cuentos
Personajes de cuento con roles de buenos y malos.
Expresion de emociones y sentimientos: alegria,
tristeza, miedo
Los cuentos clasicos
Profesiones relacionadas con |
ilustradores y escritores.
Propiedades de los objetos.

Establecimiento de relaciones entre anticipaciones
y resultados de experiencias

Aprendizaje oral de la serie numérica y simple
conteo del 1 al 10

Grafiadel 1,2, 3,4y5.

Modificacion de cantidades.

Reconocimiento de la recta numérica (del 1 al 5).

Identificacion grafia-cantidad y cantidad-grafia
(del 1 al 5)

Clasificacion de elementos atendiendo a dos
criterios: forma-color, tamafio-color, ...

Correccidn y ajustes en la identificacion grafia-
cantidad y cantidad-grafia.

Identificacion de figuras planas elementales:
circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo.

Identificacion de figuras planas en el mundo real.

Series AB.

Colores primarios, secundarios y tonalidad (claro,
0SCUro).

literatura infantil:

Distingue entre personajes reales e imaginarios.
Reconoce las caracteristicas de los villanos de
cuento.

Nombra los villanos de los cuentos.

Reconoce los objetos magicos de los cuentos.
Distingue personajes buenos y malos de los
cuentos.

Expresa alegria, tristeza, miedo al escuchar un
cuento.

Disfruta con los cuentos clasicos.

Nombra y conoce las profesiones relacionadas con
los cuentos.

Reconoce propiedades de los objetos.

Establece relaciones de anticipacion y el resultado
de experiencias.

Reproduce oralmente la serie numérica del 1 al 10.
Reconocer la grafia: 1, 2, 3,4y 5.

Identifica cantidades.

Reconoce la recta numérica del 1 al 5.

Identifica cantidades y grafia del 1 al 5.

Califica elementos atendiendo a dos criterios.
Identifica circulo, cuadrado, tridangulo y rectangulo.
Identifica figuras planas del mundo real.

Realiza series AB.

Conoce y nombra colores primarios y secundarios:
claro y oscuro.
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Comunicacion y representacion de la realidad

Habituarse a escuchar atentamente a los demas en
situaciones que lo requieren, respetando el turno de
palabra

Compartir oralmente con los demas las observaciones y
experimentaciones.

Expresarse de forma ordenada y utilizar el lenguaje oral
para relatar hechos, expresar hip6tesis, comunicar ideas
y sentimientos

Relacionar las nuevas informaciones con otras ya
conocidas

Describir  ordenadamente hechos y situaciones
relacionadas con el tema del proyecto.

Expresar los conocimientos aprendidos relacionados
con el tema.

Interesarse por el lenguaje escrito,

Ampliar el vocabulario basico relacionado con el tema.

Conocer diferentes sistemas de expresion literaria:
cuento, poesia, adivinanza... Uso del vocabulario:
nombres, acciones y cualidades.

Producir onomatopeyas y sonidos corporales.
Leer imagenes siguiendo instrucciones.
Realizar trazos curvos y circulares.

Reconocer conceptos: arriba/abajo, hacia un
lado/hacia el otro lado, dentro/fuera.

Reconocerlas posiciones: primera, segunda, tercera y
altima.

Reconoce Formas geométricas: tridngulo, cuadrado,
rectangulo y circulo.

Leer colores, tamafios, formas y figuras.

Reconocer la grafia de las Vocales mayusculas: U, A,
l,0, E.

Participacion y adecuacién comunicativa: la asamblea,
las preguntas y respuestas

Expresion 'y comprensién oral en situaciones
comunicativas

Memorizacién de hechos y situaciones

Vocabulario referido al campo de experiencia
Iniciacion al lenguaje escrito.

La lectura y la escritura como medios de informacion y
comunicacion

El cuento, la poesia y la adivinanza como sistemas de
expresién oral

Produccién de historias.

Descripcion y narraciones orales

Uso del vocabulario: nombres, acciones y cualidades.
Onomatopeyas y sonidos corporales.

Lectura de imagenes.

Trazos curvos y circulares.

Conceptos: arriba/abajo, hacia un lado/hacia el otro
lado, dentro/fuera.

Nameros ordinales: primero, segundo, tercero y
altimo.

Formas geométricas: triangulo, cuadrado, rectangulo y
circulo.

Lectura de colores, tamafios, formas y figuras.

Vocales mayusculas: U, A, I, O, E. Reconocimiento y
grafia.

Participa en la asamblea aportando preguntas y
respuestas.

Se expresa y comprende situaciones orales.
Memoriza hechos y situaciones.

Conoce el vocabulario trabajado.

Se inicia en el lenguaje escrito.

Reconoce la lectura y la escritura en la
comunicacion.

Reconoce cuentos, poesias y adivinanzas.
Produce historias.

Describe y cuenta situaciones vividas.

Usa el vocabulario trabajado.

Produce onomatopeyas y sonidos con el cuerpo.
Lee imagenes.

Realiza trazos curvos y circulares.

Conoce los conceptos arriba/abajo, hacia un
lado/hacia el otro lado, dentro/fuera.:

Conoce las posiciones: primera, segunda, tercera y
altima.

Reconoce las formas geométricas: triangulo,
cuadrado, rectangulo y circulo

Lee colores, tamafios, formas y figuras.

Reconoce y escribe en mayuscula las vocales U, A,
I,0, E.
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Educacion Infantil 4 afos
CURSO 2023-2024.

UNIDAD DE PROGRAMACION: "LOS DINOSAURIOS"

TEMPORALIZACION:

Del 4 de septiembre de 2023 al 1 de octubre de 2023, se realizaran las pruebas de evaluacion inicial y el repaso
de los contenidos del curso anterior. Se elaborara un dosier de fichas evaluables que recojan los contenidos
trabajados que se entregaran a las familias para ver el nivel del que se parte para comenzar el curso. Se
repasaran las normas basicas y los habitos y rutinas a trabajar durante el curso, dado que se han incorporado 16
alumnos y alumnas a las clases de cuatro afios.

Del 1.10.2023 al 27.11.2023

JUSTIFICACION:

El proyecto de los dinosaurios es un tema que motiva y fascina por si mismo al alumnado, y a partir de él
podemos establecer relaciones y paralelismos para concienciar de lo necesario que es el cuidado de nuestro
planeta. La ralentizacidn del cambio climatico, el cuidado de los océanos y los bosques y la conservacion de la
diversidad bioldgica, asi como el cuidado y el ahorro de agua y energia, la produccion y el consumo
sostenibles, son algunos temas que destacan en los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 en
los que pretendemos iniciar y profundizar a nuestro alumnado durante el desarrollo de esta unidad.

Nos preguntaremos sobre las distintas formas de vida animal y vegetal.

Mediante esta unidad didactica se abordaran todas las competencias clave:

= Competencia en comunicacion linguistica.

= Competencia plurilingue.

= Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
= Competencia digital.

= Competencia personal, social y de aprender a aprender.

= Competencia ciudadana.

= Competencia emprendedora.

= Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APREDIZAJE.

Productos finales

En esta unidad didactica se desarrolla una situacion de aprendizaje en forma de proyecto de trabajo que parte

de las preguntas ¢Qué sabemos sobre los dinosaurios? ;Qué queremos saber? ; Como vamos a aprenderlo?
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A partir de las respuestas a estas preguntas desarrollaremos los siguientes productos finales:
Infografia de un dinosaurio: Elaboracion y presentacion - exposicion de algunas de las caracteristicas mas

representativas de un dinosaurio tras la investigacion realizada en colaboracion con las familias.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran con actividades complementarias para la promocién de la

lengua y cultura espafiolas y la integracion de la cultura colombiana tales como:

= Visita a Maloka — Museo interactivo de Ciencia para motivar y despertar el interés del alumnado por la
investigacion y la ciencia.

= Asistencia al Teatro de titeres, “La libélula dorada” con la obra:
"El altimo arbol"

= Celebracion del dia de la Hispanidad, celebracion de la Independencia de Cartagena, Talleres de

Halloween, celebracion de Halloween, Taller de Navidad y decoracion del aula y Festival de Navidad.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas de conocimiento y
ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente (Alimentacion saludable y Huerto escolar),
Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robética y

Pensamiento Computacional.

La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa y con la colaboracion

de las familias

METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones contextualizadas que promuevan el
aprendizaje significativo. Las propuestas seran abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del
alumnado. La metodologia tendré el siguiente enfoque pedagdgico: aprendizaje basado en proyectos, robotica y
pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas y método fonético de

lectoescritura Molalaletra.
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ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la experimentacion, el encuentro y la

comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las diferentes estructuras
de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de mausica, el huerto, el auditorio, la sala de

exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados a los proyectos, el
método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN y el proyecto de robdtica y pensamiento
computacional. Ademas de este material, contamos con materiales de elaboracion propia, libros para la
biblioteca de aula y diferente material didactico y Iudico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.

EVALUACION

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica constituira la técnica
principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de

clase, escala de observacion y producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION:
LOS DINOSAURIOS
Del 1.10.2023 al 27.11.2023

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

» Expresar conocimientos y experiencias relacionadas con
los dinosaurios.

« Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber sobre los dinosaurios.

o Utilizar diferentes fuentes para buscar informacion:
observacién directa, imagenes, libros, familias, medios
digitales.

« Participar de forma activa en las actividades propuestas,
respetando y compartiendo las aportaciones de los otros.

« Reflexionar sobre lo aprendido y sobre el proceso seguido.

« Experimentar y divertirse con el tema de los dinosaurios.

« Desarrollar la coordinacion 6culo-manual

» Mejorar la motricidad fina

« Mantener la atencidn en la propia accion

« Conocimientos previos de los dinosaurios.

« Preguntas sobre el tema del proyecto.

« Fuentes de informacion.

« Mapa conceptual.

« Reflexién en torno a lo aprendido y el proceso
seguido con el proyecto.

« Diversiébn y experimentacion sobre el
dinosaurios.

« Coordinacién 6culo-manual

« Motricidad fina

« Atencién en la propia accion

tema de los|

« Aporta materiales, informacion y opiniones al grupo.

« Muestra interés en la realizacién de experimentos, talleres y
actividades del proyecto.

« Colabora en el orden y cuidado de los diferentes rincones y
materiales.

« Participa con orden en las actividades colectivas.

« Expresa conocimientos y experiencias relacionados con los
digosaurios y plantea preguntas sobre aquello que quiere
saber.

« Muestra curiosidad e interés en las actividades realizadas.

« Reflexiona sobre lo aprendido y el proceso seguido en el
proyecto

« Mantiene la atencion en la propia accion

Descubrimiento y exploracion del entorno

« ldentificar lugares de nuestro entorno con restos de
dinosaurios

» Conocer caracteristicas significativas de la vida de los
dinosaurios.

« Conocer las partes del cuerpo de los diplodocus.

« Conocer las partes del cuerpo de los dinosaurios: esqueleto

« Reconocer caracteristicas comunes de los vertebrados.

« Identificar los animales que son reptiles

« Conocer caracteristicas comunes de los reptiles.

» Conocer y observar las caracteristicas del habitat de los
dinosaurios

« Identificar distintas especies de dinosaurios.

o Observar las caracteristicas morfolégicas de los
dinosaurios.
« ldentificar las partes principales del cuerpo de los
dinosaurios.

« Conocer la forma de desplazamiento de los dinosaurios.
« Conocer qué comian los dinosaurios.
« Conocer como nacian los dinosaurios.

ABN:

« Aprender oralmente la serie numérica

o Utilizar el ndmero natural para determinar una relacion
cuantitativa: del 1 al 6

« Conocer cuantificadores: muchos-pocos, uno mas, todos-
algunos, ninguno-nada, mas que, menos que, igual que,
todos iguales, como...

« Identificar equivalencias entre conjuntos.

« Yacimientos de dinosaurios

« Caracteristicas generales de los dinosaurios.

« Partes del cuerpo de los diplodocus

« Caracteristicas de los vertebrados.

« Partes del cuerpo de los dinosaurios: esqueleto

« Caracteristicas comunes de los reptiles

« Habitat de los dinosaurios: la Tierra.

o Especies de dinosaurios:  diplodocus,
espinosaurio, velocirraptor.

« Partes del cuerpo de los dinosaurios: las patas.

o Forma de desplazamiento de los dinosaurios: dos patas,
cuatro patas.

« La alimentacion de los dinosaurios: carnivoros, herbivoros,
omnivoros.

« Reproduccion de los dinosaurios: Animales oviparos

triceratops,

ABN:

« Aprendizaje oral de la serie numérica y simple conteo.

o Loa nimeros del 1 al 6

« Cuantificadores muchos-pocos, uno mas, todos-algunos,
ninguno-nada, mas que, menos que, igual que, todos
iguales, como...

« Equivalencias entre conjuntos: emparejamiento 3/4 element.

« Formacion conjuntos siguiendo instrucciones.

« Conteo hacia delante: 1-10, dominio de la numeracion.

 Reparto de elementos.

« Reconocimiento de la recta numérica: 1-10.

« Iniciacion al razonamiento Idgico.

« Identificacion grafia-cantidad y cantidad-grafia.

« Conoce qué son los yacimientos de dinosaurios, y dénde se
encuentran en su entorno proximo.

« Identifica las caracteristicas generales de los dinosaurios.

« Reconoce las partes del cuerpo de los diplodocus.

« Conoce las caracteristicas de los vertebrados

« Identifica las partes del cuerpo de los dinosaurios:
esqueleto.

« Conoce las caracteristicas comunes de los reptiles.

« Conoce el habitat de los dinosaurios.

« Distingue las distintas especies de los dinosaurios.

« Identificar las patas de los dinosaurios asi como su forma
de desplazamiento.

ABN:

« Sabe contar hasta el 10.

« Utiliza el nimero natural para determinar una relacion
cuantitativa del 1 al 6.

» Comprende los cuantificadores muchos-pocos, uno mas,
todos-algunos, ninguno-nada, mas que, menos que, igual
que, todos iguales, tantos...como.

« Identifica en un conjunto B el n® exacto de elementos que
tiene un conjunto de muestra A.

« Empareja, busca y crea colecciones equivalentes.

« Forma conjuntos siguiendo instrucciones.

« Cuenta hacia delante 1-10.

« Reconoce la recta numérica 1-10

» Comienza a utilizar el razonamiento l6gico.

« Establece una correspondencia grafia-cantidad y cantidad-

b0
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» Formar conjuntos siguiendo instrucciones.

« Contar hacia delante: 1-10.

« Repartir elementos.

« Reconocer la recta numérica: 1-10.

« Iniciarse en el razonamiento l4gico.

« Identificar grafia-cantidad y cantidad-grafia.
« Reconocer mayor cantidad/n°.

« Identificar las figuras planas elementales

« Identificar figuras planas en el mundo real.

« Correccion y ajustes en la identificacion grafia-cantidad ]
cantidad-grafia.

« Reconocimiento mayor cantidad/n®.

« ldentificacion de figuras planas elementales.

« ldentificacion de figuras planas en el mundo real.

« Reconoce la mayor/ cantidad/n°.
« Identifica las figuras planas elementales.
« ldentifica figuras planas en el mundo real.

Comunicacion y representacion de la realidad

« Expresarse utilizando el lenguaje oral

 Conocer los personajes del cuento

» Expresar graficamente las ideas previas de los
dinosaurios

« Interesarse por la interpretacién del lenguaje escrito

« Asociar imagen y palabra

« Practicar técnicas plasticas basicas: el picado.

« Disfrutar de las actividades plasticas

» Mantener la atencién en la comunicacién y en la accion.

Molalaletra:

 Escuchar narraciones y mantener la atencién. Iniciar la
comprension de textos.

« Identificar a los personajes principales de cada cuento y
las acciones méas importantes.

« Escuchar y cantar las canciones y realizar las coreografias
asociadas.

« Reconocer la letra y el referente de cada personaje: «u, a,
1, »

« Discriminar auditivamente los sonidos /u/, /a/, /i/.

o Asociar los sonidos /u/, /a/, /il con las grafias
correspondientes.

« Discriminar entre mintsculas y mayusculas.

« Iniciar los trazos de las grafias vocales,

« Interiorizar la direccionalidad correcta de las grafias
trabajadas y practicar el trazado en mayusculas.

o Completar palabras afiadiendo las
correspondientes.

« Iniciar las lecturas de vocales, letras y pictogramas.

« Discriminar auditivamente las silabas trabajadas.

vocales

« Personajes del cuento.

« ldentificacion de personajes y lugares

« Ideas previas de los dinosaurios

« Iniciacion al lenguaje escrito

« Asociacion de imagen y palabra

« Técnicas plasticas basicas: picado

« Mantenimiento de la atencion en la propia accién

Molalaletra:

« Cuentos asociados a las letras trabajadas.

« Canciones protagonizadas por los personajes.

o Letras y referentes: «u. a, i». Sonidos /u/, /a/,/il. Grafias
«u/U, a/A,ill» M, S, TyL

« Discriminacion y trazo

« Correspondencia sonido-grafia vocales trabajadas

« Lectura y escritura de vocales en mayuscula.

« Conciencia fonologica

« Lectura de pictogramas e imagenes. Vocabulario

« Portadores de texto (lectura): cémic, anuncio, cartel,
cuento, cubierta de cuento, receta, adivinanza, entrada,
envase. mapa, nota

« Discriminacion auditiva y visual de silabas. Lectura y
escritura

« Lectura de pictogramas e imagenes

« Mayusculas y mindsculas

« Trazos de las mayusculas vocales.

« Direccionalidad de las vocales.

« Lectura de vocales, letras y pictogramas.
« Las silabas.

« Vocabulario basico.

« Se expresa utilizando el lenguaje oral para identificar
lugares y personajes del cuento.

« Expresa graficamente las ideas previas de los dinosaurios.
« Se inicia en el lenguaje escrito

« Asocia imagen y palabra.

« Mejora la técnica plastica de picado

« Disfruta de las actividades plasticas.

» Mantiene la atencién en la propia accion.

Molalaletra:

« Comprende y disfruta los cuentos y textos que escucha.

« Se interesa y participa en las actividades relacionadas con
los cuentos.

« Aprende e interpreta las canciones y sus movimientos.
Asocia cada letra con su referente.

« Reconoce los sonidos trabajados.

« Comprende los sonidos vocalicos y los asocia a las grafias
correspondientes.

« Identifica las vocales trabajadas con los personajes de los
cuentos.

» Repasa y escribe correctamente las letras trabajadas en
mayuscula.

» Reconoce la correspondencia entre sonido y grafia. Asocia
cada letra con su referente.

» Muestra Interés por el conocimiento de las letras.

« Reconoce las vocales trabajadas dentro de las palabras.

« Completa y copia palabras con las vocales trabajadas.

« Adquiere nociones de conciencia fonoldgica

« Completa palabras con las vocales trabajadas.

» Emplea el vocabulario adquirido de forma oral.
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« Identificar las vocales trabajadas en diversos tipos de
texto.
« Ampliar el vocabulario.

« Amplia el vocabulario

pag. 62



Adicionalmente, en el mes de diciembre trabajaremos la situacion de aprendizaje:
“Llega la Navidad”.

TEMPORALIZACION:
Del 27.11.2023 al 15.12.2023

JUSTIFICACION:

En el colegio se realizan actividades generales sobre la Navidad, por lo cual se convierte en una situacion de
aprendizaje motivadora y creativa. Se convocan muchas actividades de centro, como: concurso de tarjetas
navidefas, decoracién de arboles de Navidad y los Reyes Magos nos visitan y para cerrar un tiempo tan
significativo para los nifios y las nifias se realiza el festival de Navidad en colaboracion con el profesor de

mausica. Las familias asisten a la representacion de las obras navidefias y musicales.

Se invita a las familias a participar en el taller de decoracion del aula con motivos navidefios en coordinacion
con las tutoras.

Se pretende que los alumnos/as conozcan y participen en fiestas y costumbres de tradicion espafiola y
colombiana, disfrutando de ellas y valorandolas como manifestaciones culturales, asi como conocer y respetar
las normas de los grupos sociales en los que estd inmerso el alumno/a para desenvolverse con iniciativa y
autonomia en ellos. Para ello es indispensable el conocimiento de si mismo, de sus emociones, y una
progresiva regulacion de su comportamiento adecuandolo a la vida en grupo.

Productos finales

» Realizacion de postales navidefias, en colaboracion con la familia, para participar en el concurso del
colegio de tarjetas navidefias.

= Decoracion de un arbol de Navidad que representara al nivel de 4 afios en el concurso de abetos navidefios
del colegio.

= Aprendizaje de bailes, canciones y poesias para representar en el Festival de Navidad.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran con actividades complementarias para la promocion de la

lengua y cultura espafiolas y la integracion de la cultura colombiana tales como:

= Taller de Navidad y decoracion del aula y Festival de Navidad.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas de conocimiento y
ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente (Alimentacion saludable y Huerto escolar),

Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robotica y

Pensamiento Computacional.
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La accién educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa y con la colaboracion

de las familias

METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones contextualizadas que promuevan el
aprendizaje significativo. Las propuestas seran abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del
alumnado. La metodologia tendra el siguiente enfoque pedagdgico: aprendizaje basado en proyectos, robética y
pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas y método fonético de

lectoescritura Molalaletra.
ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la experimentacion, el encuentro y la

comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las diferentes estructuras
de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de mausica, el huerto, el auditorio, la sala de

exposiciones y la biblioteca del Centro.
RECURSOS:

Para llevar a cabo la accién educativa en el aula, contamos con los materiales asociados a los proyectos, el
método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN vy el proyecto de robdtica y pensamiento
computacional. Ademéas de este material, contamos con materiales de elaboracidén propia, libros para la
biblioteca de aula y diferente material didactico y lidico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
EVALUACION

La evaluacién serd global, continua y formativa. La observacién directa y sistematica constituird la técnica
principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de

clase, escala de observacion y producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "LLEGA LA NAVIDAD".

Del 27 de noviembre al 15 de diciembre. de 2023

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Identificar y expresar sentimientos de carifio. e El cuerpoy la propia imagen. e Conoce su cuerpo.
- Desarrollar habitos que faciliten la autonomia del nifio | ¢  Expresion de sentimientos de amistad. e Reconoce su imagen.
g en el grupo e Juego y movimiento. e Expresa sentimientos de amistad.
€ Desarrollar habilidades que favorecen su destreza | e  Coordinacién manipulativa. e Juegay participa en las actividades.
g manipulativa. o e Habitos de organizacion y autonomia en la realizacion | e  Avanza en la coordinacion manipulativa.
o Favorecer la coordinacion 6culo-manual. de las actividades. e Muestra autonomia en la realizacion de tareas.
1= e Regulacion de comportamientos en las distintas | ¢  Avanza en la coordinacién 6culo manual.
g actividades. e Muestra un comportamiento adecuado en | las
'S actividades propuestas.
&
Conocer y participar en las tradiciones culturales: la e Fiestas tradicionales del entorno: LA NAVIDAD e Conoce la Navidad.

= Navidad. e Vocabulario basico de la Navidad. e Amplia el vocabulario de la Navidad.
;‘ § Identificar en el entorno elementos propios de la e Celebraciones de dias especiales: talleres y festival de e Participa con cierta autonomia en las celebracignes
= = Navidad Navidad. propuestas.
g 3 Participar en los concursos de postales navidefias y e Llegada de los Reyes Magos. e Disfruta e interactia con la llegada de los Regyes
= c decoracion de abetos del colegio e Festival de Navidad. Magos.
3 e Ampliar el vocabulario sobre la Navidad. e Respeto y colaboracién en las propuestas colectivas. e Participa en el festival de Navidad.
2 g Participar en celebraci(_)nes del entorno: Llegada de los e Respetay colabora en las actividades propuestas.
a é‘ Reyes Magos y el Festival de Navidad.

(5]
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Comunicacion y representacion de la realidad

Expresar oralmente sus conocimientos sobre la
Navidad.

Experimentar con diferentes materiales y técnicas
plasticas.

Expresarse a través de las técnicas plasticas y
desarrollar habilidades manipulativas.

Participar en audiciones musicales de forma activa.
Bailar al ritmo de la mdsica.

Participar en el festival de Navidad.

Expresion de conocimientos y reflexiones sobre el tema.
Técnicas plasticas: recorte con tijeras, pintura con
pincel, técnicas mixtas, manipulaciéon con plastilina y
dibujo.

Taller de decoracion navidefia.

Manualidad para decorar la clase.

Audiciones musicales navidefas.

Interpretacion de villancicos.

Movimientos al ritmo de la musica.

Festival de Navidad.

Expresa con claridad sus conocimientos y
reflexiones sobre el tema.

Experimenta las diferentes técnicas plasticas.

Utiliza diferentes técnicas plasticas para
expresar su creatividad.

Se interesa por los talleres propuestos.

Participa con interés en la decoracion navidefa.

Escucha audiciones navidefias.
Interpreta villancicos.

Participa en audiciones musicales relacionadas
con la Navidad

Baila al ritmo de la musica.
Participa en el festival de Navidad.
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ED. INFANTIL: 4 ANOS

CURSO 2023-2024.

UNIDAD DE PROGRAMACION: "LOS DINOSAURIOS", " SOMOS ARQUEOLOGOS™
TEMPORALIZACION:

Del 9.1.2024 al 20.3.2024

JUSTIFICACION:

Con esta unidad didéctica damos continuidad al proyecto iniciado en el primer trimestre “Los Dinosaurios” y
seguimos profundizando en otros aprendizajes relacionados con la profesion de los arquedlogos, los fosiles, el
paso del tiempo, la extincion de los dinosaurios,... Proponemos un taller de "pequefios arquedlogos™ en el que
trabajaremos de forma globalizada todas las areas del curriculo, realizando agrupamientos en grupos pequefio
de trabajo y experimentacion.

Mediante esta unidad didactica se abordaran todas las competencias clave:

= Competencia en comunicacion linguistica.

= Competencia plurilingte.

= Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
= Competencia digital.

= Competencia personal, social y de aprender a aprender.

= Competencia ciudadana.

= Competencia emprendedora.

= Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Productos finales

En el patio encontraremos restos fosiles que hemos escondido previamente. A partir de esta situacion
motivadora, nos preguntaremos qué nos hemos encontrado: nos planteamos el conocimiento del trabajo de los
arqueologos, qué es un fosil y como se forman.

Trabajaremos como se produjo la extincion de los dinosaurios.
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A partir de las respuestas a estas preguntas desarrollaremos los siguientes productos finales:
Taller: "Pequefios arquedlogos"

ACTIVIDADES:

- Buscar fésiles en el jardin utilizando las herramientas propias de los arqueologos.

- Reproducir una excavacion en el arenero.

- Elaboracion de fosiles propios de la zona que anteriormente era mar. Era mesozoica.

- Investigacion sobre los dinosaurios y su extincion. La labor de los arque6logos.

- Buscar huellas de dinosaurio y crear la huella del dinosaurio elegido por la clase:

4 afios A: Diplodocus 4 afios B: Triceratops

Esta situacion de aprendizaje se complementara con actividades significativas para la promocion de la lengua y

cultura espafiolas y la integracién de la cultura colombiana tales como:

= Visita al Parque Tematico sobre los Dinosaurios de Bogota, porque algunos de sus animales son
descendientes de esos dinosaurios.
= Celebracion del Dia de la Paz y la no violencia, celebracion del Dia de la Mujer, representacion teatral,

Carnaval y Entierro de la sardina, Visita al Multiparque: granja, huerto, animales y juegos.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas de conocimiento y
ambitos de experiencia: Educacién Emocional, Medio Ambiente (Alimentacion saludable y Huerto escolar),
Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robotica y

Pensamiento Computacional.

La accidén educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa y con la colaboracion

de las familias

METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones contextualizadas que promuevan el
aprendizaje significativo. Las propuestas seran abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del
alumnado. La metodologia tendré el siguiente enfoque pedagogico: aprendizaje basado en proyectos, robotica y
pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas y método fonético de

lectoescritura Molalaletra.
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ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la experimentacion, el encuentro y la

comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las diferentes estructuras
de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de mausica, el huerto, el auditorio, la sala de

exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS:

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados a los proyectos, el
método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN y el proyecto de robotica y pensamiento
computacional. Ademas de este material, contamos con materiales de elaboracion propia, libros para la
biblioteca de aula y diferente material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.

EVALUACION

La evaluacién serd global, continua y formativa. La observacién directa y sistematica constituird la técnica
principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de

clase, escala de observacion y producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION:
LOS DINOSAURIOS:
SOMOS ARQUEOLOGOS: 9.1.24 al 20.3.24

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

« Expresar conocimientos y experiencias relacionadas con
los dinosaurios.

« Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber sobre los dinosaurios.

o Utilizar diferentes fuentes para buscar informacion:
observacién directa, imagenes, libros, familias, medios
digitales.

« Participar de forma activa en las actividades propuestas,
respetando y compartiendo las aportaciones de los otros.

« Reflexionar sobre lo aprendido y sobre el proceso seguido.

« Experimentar y divertirse con el tema de los dinosaurios.

« Desarrollar la coordinacién éculo-manual

« Mejorar la motricidad fina

« Mantener la atencidn en la propia accion

» Conocimientos previos de los dinosaurios.

« Preguntas sobre el tema del proyecto.

« Fuentes de informacion.

« Mapa conceptual.

« Reflexién en torno a lo aprendido y el proceso
seguido con el proyecto.

« Diversién y experimentacion sobre el
dinosaurios.

« Coordinacién 6culo-manual

« Motricidad fina

« Atencién en la propia accion

tema de log

« Aporta materiales, informacion y opiniones al grupo.

« Muestra interés en la realizacion de experimentos, talleres y
actividades del proyecto.

« Colabora en el orden y cuidado de los diferentes rincones
materiales.

« Participa con orden en las actividades colectivas.

o Expresa conocimientos y experiencias relacionados con los
digosaurios y plantea preguntas sobre aquello que quiere
saber.

« Muestra curiosidad e interés en las actividades realizadas.

« Reflexiona sobre lo aprendido y el proceso seguido en el
proyecto

« Mantiene la atencion en la propia accion

Descubrimiento y exploracion del entorno

« Identificar lugares de nuestro entorno con restos de
dinosaurios

» Conocer caracteristicas significativas de la vida de los
dinosaurios.

« Conocer las partes del cuerpo de los dinosaurios: esqueleto

« Reconocer caracteristicas comunes de los vertebrados.

« Conocer caracteristicas comunes de los reptiles.

« Conocer y observar las caracteristicas del habitat de los
dinosaurios

« Identificar distintas especies de dinosaurios.

o Observar las caracteristicas morfol6gicas de los
dinosaurios.
« Identificar las partes principales del cuerpo de los
dinosaurios.

« Conocer la forma de desplazamiento de los dinosaurios.
« Investigar sobre el trabajo de un arquedlogo/a.
« Conocer los utensilios de un arque6logo/a.

ABN:

« Conocer cuantificadores: mas que, menos que, igual que,
todos iguales, como...

« ldentificar equivalencias entre conjuntos.

» Formar conjuntos siguiendo instrucciones.

« Contar hacia delante: 1-10.

« Repartir elementos.

« Iniciarse en el razonamiento l4gico.

« ldentificar grafia-cantidad y cantidad-grafia.

« Yacimientos de dinosaurios

« Caracteristicas generales de los dinosaurios.

« Caracteristicas de los vertebrados.

« Partes del cuerpo de los dinosaurios: esqueleto

« Habitat de los dinosaurios: la Tierra.

e Especies de dinosaurios:  diplodocus,
espinosaurio, velocirraptor.

« Partes del cuerpo de los dinosaurios: las patas.

o Forma de desplazamiento de los dinosaurios: dos patas,
cuatro patas.

« Caracteristicas morfoldgicas de los dinosaurios.

« Trabajo de un arqueélogo/a.

« Utensilios de un arquedlogo/a.

triceratops,

ABN:

« Cuantificadores: mas que, menos que, igual que, todos
iguales, como...

« Equivalencias entre conjuntos: emparejamiento 3/4 element.

« Formacion conjuntos siguiendo instrucciones.

« Conteo hacia delante: 1-10, dominio de la numeracién.

 Reparto de elementos..

« Iniciacion al razonamiento ldgico.

« ldentificacion grafia-cantidad y cantidad-grafia.

« Correccion y ajustes en la identificacion grafia-cantidad |
cantidad-grafia.

« Conoce qué son los yacimientos de dinosaurios, y donde se
encuentran en su entorno proximo.

« Identifica las caracteristicas generales de los dinosaurios..

« Conoce las caracteristicas de los vertebrados

« Identifica las partes del cuerpo de los dinosaurios:
esqueleto.

« Conoce el habitat de los dinosaurios.

« Distingue las distintas especies de los dinosaurios.

« Identificar las patas de los dinosaurios asi como su forma
de desplazamiento.

« Observa las caracteristicas morfol6gicas de los dinosaurios

« Reconoce el trabajo de un arquedlogo/a..

« Conoce los utensilios de un arquedlogo/a.

ABN:

« Comprende los cuantificadores: mas que, menos que, igual
que, todos iguales, tantos...como.

« Identifica en un conjunto B el n® exacto de elementos que
tiene un conjunto de muestra A.

« Empareja, busca y crea colecciones equivalentes.

« Forma conjuntos siguiendo instrucciones.

« Cuenta hacia delante 1-10.

« Comienza a utilizar el razonamiento Idgico.

« Establece una correspondencia grafia-cantidad y cantidad-
grafia de los primeros nlmeros.
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» Reconocer mayor cantidad/n°.

« Reconocer menor cantidad/n®.

« Realizar un reparto uniforme en dos y tres partes.

« Realizar un reparto irregular en 2 partes.

« Realizar asociaciones por color.

« Iniciarse en la suma de combinaciones no mayores a 5.

« Seguir corporalmente trayectorias, itinerarios y circuitos.
« Identificar figuras planas en el mundo real.

« Reconocimiento mayor cantidad/n®.

« Reconocimiento menor cantidad/n®.

« Reparto uniforme en dos y tres partes.

« Reparto irregular en 2 partes.

« Asociacién por color.

« Iniciacion a la suma de combinaciones sin ser mayores a 5.
« Orientacion. Seguimiento de trayectorias e itinerarios.

« Identificacion de figuras planas en el mundo real.

« Reconoce la mayor/ cantidad/n®

« Reconoce la menor /cantidad/n®.

« Realiza un reparto uniforme en dos y tres partes.

« Realiza un reparto irregular en dos partes.

« Asocia elementos y conjuntos por color.

« Se inicia en la suma de combinaciones de nimeros que no
sean mayores de 5.

« Sigue corporalmente trayectorias, itinerarios y circuitos.

« ldentifica figuras planas en el mundo real.

Comunicacion y representacion de la realidad

« Expresarse utilizando el lenguaje oral

« Conocer los personajes del cuento.

» Expresar graficamente las ideas previas de los
dinosaurios

« Interesarse por la interpretacién del lenguaje escrito

« Asociar imagen y palabra

« Practicar técnicas plasticas basicas: el picado, el recortado,.
« Participar en dramatizaciones.

« Escuchar y cantar canciones. Participar en coreografias.

Molalaletra:

« Escuchar narraciones y mantener la atencién. Iniciar la
comprension de textos sencillos.

« Identificar a los personajes principales de cada cuento y
las acciones mas importantes.

« Reconocer la letra y el referente de cada personaje.

« Discriminar auditivamente los sonidos /u/, /a/, /i/.

« Asociar los sonidos /u/, /a/, /il con las grafias
correspondientes.

« Discriminar entre mintsculas y mayusculas.

« Iniciar los trazos de las grafias vocales, P.L,My S

« Interiorizar la direccionalidad correcta de las grafias
trabajadas y practicar el trazado tanto en mindscula como
en mayuscula.

o Completar palabras
correspondientes.

« Iniciar las lecturas de letras y palabras.

« Discriminar auditivamente las silabas trabajadas.

« Identificar las letras trabajadas en diversos tipos de texto.

afiadiendo las vocales

« Presentaciones orales.

« ldentificacion de personajes y lugares

« Ideas previas de los dinosaurios.

« Iniciacion al lenguaje escrito

« Asociacion de imagen y palabra

« Técnicas plasticas basicas: picado, el recortado
« La dramatizacion.

« Canciones y coreografias.

Molalaletra:

« Cuentos asociados a las letras trabajadas.

« Canciones protagonizadas por los personajes.

o Letras y referentes: «u. a, i». Sonidos /u/, /al,/il. Grafias
«u/U,/A, L,PMS,

« Discriminacion y trazo

« Correspondencia sonido-grafia vocales trabajadas

« Lectura y escritura de vocales. Conciencia fonologica

« Lectura de pictogramas e imagenes. VVocabulario

« Portadores de texto (lectura): cémic, anuncio, cartel,
cuento, cubierta de cuento, receta, adivinanza, entrada,
envase. mapa, nota

« Discriminacion auditiva y visual de silabas.

« Lectura de pictogramas e imagenes

« Se expresa utilizando el lenguaje oral para expresar ideas y
sentimientos.

« Expresa lo que conoce de los dinosaurios.

« Se inicia en el lenguaje escrito

« Asocia imagen y palabra.

« Mejora la técnica plastica de picado, el recortado.

» Mantiene la atencién en la propia accion.

« Participa en dramatizaciones

« Escucha, canta y participa en coreografias.

Molalaletra:

« Comprende y disfruta los cuentos y textos que escucha.

« Se interesa y participa en las actividades relacionadas con
los cuentos.

« Aprende e interpreta las canciones de las letras.

« Reconoce los sonidos trabajados.

« Comprende los sonidos vocalicos y los asocia a las grafias
correspondientes.

« Identifica las vocales trabajadas con los personajes de los
cuentos.

» Repasa y escribe correctamente las letras trabajadas tanto
en mindscula como en mayuscula.

« Reconoce la correspondencia entre sonido y grafia. Asocia
cada letra con su referente.

» Muestra Interés por el conocimiento de las letras.

« Reconoce las vocales trabajadas dentro de las palabras.

» Completa y copia palabras con las vocales trabajadas.

« Completa palabras con las letras trabajadas.

« Emplea el vocabulario adquirido de forma oral.
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ED. INFANTIL: 4 ANOS

CURSO 2023-2024.

UNIDAD DE PROGRAMACION: " LAS CONSTELACIONES"

TEMPORALIZACION:

Del 9.4.2024 al 26.6.2024

JUSTIFICACION:

La astronomia en Educacion Infantil puede parecer algo complicado y fuera del alcance de los nifios/as, pero

nada mas lejos de la realidad... El dia, la noche, el Sol, las estrellas, la Luna, etc., atraen y motivan la

inagotable curiosidad de nuestro alumnado y son parte de su experiencia diaria. Si a esto le unimos los

planetas, las naves espaciales, los astronautas, los cometas, lo meteoritos..., la diversion e ilusion estan

asegurados.

Con esta unidad pretendemos que los nifios/as conozcan diferentes aspectos de las estrellas y las

constelaciones, el sistema Solar, el nombre de los planetas y alguna de sus caracteristicas, la Tierra, la Luna, el

Sol, las naves espaciales, etc. Asimismo, realizaremos una aproximacion a las culturas, civilizaciones y

personas, que han estudiado el universo y su legado hasta el momento actual, y a algunos artistas que han

reflejado en sus creaciones el universo o alguno de sus elementos.

Mediante esta unidad didactica se abordaran todas las competencias clave:

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia plurilingue.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

Productos finales

En esta unidad didactica se desarrolla una situacion de aprendizaje en forma de proyecto de trabajo que parte
de las preguntas ¢Que sabemos sobre las estrellas y el sistema solar? ;Qué queremos saber? ;Coémo vamos a
aprenderlo?

A partir de las respuestas a estas preguntas desarrollaremos los siguientes productos finales:

= Elaboracion de una maqueta del sistema solar.

= Taller “Somos astronautas”.

= Elaboracion y desarrollo del Libro viajero en colaboracion con las familias, con la colaboracion de El sefior

Estudioso y la eleccidn de un astro — cuerpo celeste por cada alumno/a.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran con actividades significativas para la promocion de la

lengua y cultura espafiolas y la integracion de la cultura colombiana tales como:

» Visita al Planetario de Bogota.

= Visita al Jardin Botanico de Bogota en la que tendremos ocasion de conocer una gran variedad de
importancia de las plantas y valorar la importancia de las mismas como base de nuestra alimentacion.

= Celebracion del Dia del Idioma y del libro, celebracion del Dia de Europa, celebracion de la
Afrocolombianidad, celebracion mundial del Medio Ambiente.

= Salida al teatro: cuento tradicional.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas de conocimiento y
ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente (Alimentacion saludable y Huerto escolar),
Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robotica y

Pensamiento Computacional.

La accidn educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa y con la colaboracion

de las familias

METODOLOGIA:

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones contextualizadas que promuevan el
aprendizaje significativo. Las propuestas seran abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del
alumnado. La metodologia tendré el siguiente enfoque pedagdgico: aprendizaje basado en proyectos, robotica y
pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las matematicas y método fonético de

lectoescritura Molalaletra.
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ESPACIOS:

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracién, la experimentacion, el encuentro y la

comunicacion, la creatividad y la calma.

En el aula tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las diferentes estructuras
de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de mdusica, el huerto, el auditorio, la sala de

exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS:

Para llevar a cabo la accién educativa en el aula, contamos con los materiales asociados a los proyectos, el
método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN y el proyecto de robdtica y pensamiento
computacional. Ademéas de este material, contamos con materiales de elaboracidén propia, libros para la
biblioteca de aula y diferente material didactico y ladico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.

EVALUACION

La evaluacién sera global, continua y formativa. La observacién directa y sistematica constituira la técnica
principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de

clase, escala de observacion y producciones de clase.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: LAS CONSTELACIONES

Del 9.4.2024 al 26.6.2024

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

« Expresar conocimientos y experiencias relacionados con
las constelaciones.

« Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber sobre las constelaciones.

o Utilizar diferentes fuentes para buscar
observacion

o directa, imagenes, libros, familias, medios digitales...

« Reflexionar sobre lo aprendido y sobre el proceso seguido.

informacién:

« Conocimientos previos sobre el universo.

« Preguntas sobre el tema del proyecto.

« Fuentes de informacion.

« Mapa conceptual.

« Reflexion en torno a lo aprendido y el proceso seguido
con el proyecto.

« Aporta materiales, informacion y opiniones al grupo.

« Muestra interés en la realizacién de experimentos,
talleres y actividades del proyecto.

« Colabora en el orden y cuidado de los diferentes
rincones y materiales.

« Participa con orden en las actividades colectivas.

o Expresa conocimientos y experiencias relacionados
con las constelaciones y plantea preguntas sobre
aquello que quiere saber sobre las mismas.

« Reflexiona sobre lo aprendido y el proceso seguido
con el

« proyecto.

Descubrimiento y exploracién del entorno

o Conocer e interesarse por los cuerpos celestes y los
fendmenos astronémicos.

« Conocer a algunos astrénomos y cientificos importantes.

« Reconocer el sistema solar y los astros que lo componen.

« ldentificar el esquema de algunas de las constelaciones
mas conocidas.

« Identificar las fases de la Luna.

« Conocer las caracteristicas mas importantes de las
estrellas.

« Conocer las caracteristicas principales del Sol y los
planetas.

« Conocer la importancia que han tenido las estrellas en la
vida practica: cosechas, orientacion...

« Reconocer la importancia del Sol en la vida terrestre.

« Distinguir otros cuerpos celestes menores: cometas,
estrellas fugaces, meteoritos

« Acercarse a las obras artisticas sobre las estrellas de Joan
Mir6,

« Vicent van Gogh y Alexander Calder.

« Desarrollar sentimientos de admiracion ante la belleza y
grandiosidad del universo.

« Constelaciones significativas en el mapa celeste.

« Caracteristicas de las estrellas.

« Caracteristicas de los cuerpos celestes del sistema solar: el
Sol y los planetas.

e La Lunay sus fases.

« Utilidad préctica de la Luna y las estrellas.

« Las estrellas en obras artisticas: Joan Mird, Vincent Van
Gogh y Alexander Calder.

« Sentimientos de admiracion hacia el cosmos.

« Conoce las principales constelaciones.

« Reconoce las caracteristicas de una estrella.

« Identifica algunas caracteristicas de las galaxias:
cuerpos celestes y dimensiones.

« Conoce las principales caracteristicas del sol y los
planetas.

« ldentifica y reconoce las fases lunares.

« Identifica algunas de las utilidades précticas
derivadas del conocimiento de las estrellas y de las
fases lunares.

« Identifica las obras de Joan Mir6, Van Gogh y
Alexander Calder y su relacién con el proyecto.

« Desarrolla sentimientos de admiracion hacia el
universo.

« Participa de forma activa en las experimentaciones y
en las actividades propuestas, respetando y
compartiendo las aportaciones de los otros.
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ABN:

« Aprender oralmente la serie numérica.

« Identificar equivalencias entre conjuntos.

« Avanzar en las fases del conteo (1-4).

« Iniciarse en la retrocuenta.

« Establecer una correspondencia grafia-cantidad y cantidad-
grafia de los primeros nimeros.

« Comprender el sentido del nimero 0.

« Realizar un reparto uniforme en dos y tres partes.

« Realizar un reparto irregular en dos y tres partes.

« Reconocer el reparto inverso.

« Repartir libremente elementos dados.

« Realizar repartos con 4,5,6,8 y 10 elementos.

« Reequilibrar repartos por adicion.

« Reequilibrar repartos por sustraccion.

« Utilizar el razonamiento logico para la resolucién de
problemas sencillos.

« Verbalizar las acciones.

« Conocer la tabla de sumar,

« Realizar composiciones y descomposiciones de nimeros.

« Jugar con los amigos del 6.7.8.9. y 10.

« Identificar las figuras planas en la realidad.

« Construir series AB.

ABN:

« Aprendizaje oral de la serie numérica y simple conteo.

« Equivalencias entre conjuntos: emparejamiento, blsqueda |
creacion.

« La actividad de contar. Historia y fases de progresion.

« Contar hacia delante Dominio de la numeracion.

o Retrocuenta.

« Reconocimiento de la recta numérica: 1-10

« Reparto uniforme en dos partes. Doble y mitad.

« Términos: hay, mitad y doble.

« El caso especial del 0.

« Reparto uniforme en dos y tres partes.

« Reparto irregular en dos y tres partes.

« Reparto inverso.

« Reparto libre.

« Repartos con 4,6,8 y 10 elementos.

« Reequilibrio de repartos por adicién.

« Reequilibrio de repartos por sustraccion.

« Utilizacion del razonamiento ldgico
problemas. Verbalizacion lo que se hace.

« Lectura de series y nimeros.

« Iniciacion a la suma: Tabla de sumar.

« Composiciones y descomposiciones: los amigos del 6,7,8,9
y 10.

« Identificacion de figuras planas en la realidad.

« Construccién de series AB

para resolver

IABN:

« Sabe contar hasta el 10.

« Comprende los cuantificadores muchos-pocos, uno
mas, todos-algunos, ninguno-nada, mas que, menos
que, igual que, todos, iguales.

« Identifica en un conjunto B el n® exacto de elementos
que tiene un conjunto de muestra A.

« Empareja, busca y crea colecciones equivalentes.

« Se inicia en la retrocuenta.

« Establece una correspondencia grafia-cantidad y
cantidad-grafia de los primeros nimeros.

« Comprende el sentido del nimero 0.

« Realiza un reparto uniforme en dos y tres partes.

« Realiza un reparto irregular en dos y tres partes.

« Reconoce el reparto inverso.

« Reparte libremente elementos.

« Realiza repartos de 4,6,8 y 10 elementos.

« Reequilibra repartos por adicion.

« Reequilibra repartos por sustraccion.

« Utiliza el razonamiento l4gico.

« Cuenta lo que hace.

« Conoce la tabla de sumar.

« Realiza composiciones y descomposiciones.

« Conoce los amigos del 6,7,8,9 y 10.

« Identifica las figuras planas en la realidad.

« Construye series AB.
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Comunicacion y representacion de la realidad

« Habituarse a escuchar atentamente a los demas en
situaciones que lo requieren, respetando el turno de
palabra y el momento oportuno para hablar.

Expresarse de forma ordenada y utilizar el lenguaje oral
para relatar hechos, expresar hipétesis, comunicar ideas y
sentimientos.

o Describir  ordenadamente  hechos y  situaciones
relacionadas con el tema del proyecto.

 Relacionar las nuevas informaciones con otras ya
conocidas.

Interesarse por la interpretacion del lenguaje escrito y
descubrir la utilidad de la lectura y la escritura como
medios de informacion y comunicacion.

o Ampliar el vocabulario basico relacionado con el
universo.

Identificar palabras escritas significativas y familiares.

« Disfrutar de la expresion plastica y de la expresion
corporal y musical valorandolas como importantes medios
de comunicacion.

Conocer canciones relacionadas con el tema de las
constelaciones.

o Escuchar atentamente cuentos
universo

relacionados con el

Molalaletra:

Escuchar narraciones y mantener la atencion. Iniciar la

comprension de textos.

Identificar a los personajes principales de cada cuento y

las acciones mas importantes.

Escuchar y cantar las canciones y realizar las coreografias

asociadas.

Reconocer la letra y el referente de cada personaje: «u, a,

i,0,€e,p,m,l s»

« Discriminar auditivamente los sonidos «u, a, i, 0, e, p».

« Asociar los sonidos «u, a, i, 0, e, p, m, |, s» con las grafias
correspondientes.

« Discriminar entre minusculas y mayusculas.

Iniciar los trazos de las grafias «u, a, i, 0, e, p».

Interiorizar la direccionalidad correcta de las grafias

trabajadas y practicar el trazado en pautas, tanto en

mindscula como en mayuscula.

o Completar palabras afadiendo las vocales
correspondientes. Iniciar las lecturas de letras y palabras.

« Discriminar auditiva y visualmente las silabas trabajadas.

« Identificar las letras trabajadas en diversos tipos de texto.

o Ampliar el vocabulario

» Reconocer silabas directas e inversas.

o Utilizar el articulo el, la.

«La imagen como documentacion de actividades:
fotografias e imagenes satelitales del universo.

« Asociacién de informaciones e interpretacion de
informaciones

o Expresion 'y comprension oral en situaciones
comunicativas y la utilizacién de la lengua oral para
comunicar conocimientos, ideas y sentimientos, formular
preguntas.

« Adquisicién de vocabulario especifico relacionado con el
tema del proyecto: nombres de constelaciones y cuerpos
celestes.

« La lectura y la escritura como medios de comunicacion y
representacion.

« Aplicacion de técnicas basicas: dibujo, pintura, modelado,
estampacidn, picado, collage y creacion de producciones
artisticas propias.

« Canciones sobre las constelaciones.

« Obras artisticas: Joan Mir6, Vicent Van Gogh y Alexander
Calder.

Molalaletra:

« Cuentos asociados a las letras trabajadas.

« Canciones protagonizadas por los personajes.

« Letras y referentes: «u, a, i, 0, e, p, m, I, s». Sonidos «u, a,
i, 0, e, p» Grafias «u, a, i, 0, €, p, m, I, s».

« Discriminacion y trazo

« Correspondencia sonido-grafia vocales trabajadas

« Lectura y escritura de vocales. Conciencia fonolégica

« Lectura de pictogramas e imagenes. Vocabulario

« Portadores de texto (lectura): cémic, anuncio, cartel,
cuento, cubierta de cuento, receta, adivinanza, entrada,
envase. mapa, nota

« Discriminacion auditiva y visual de silabas. Lectura y
escritura

« Lectura de pictogramas e imagenes

« VVocabulario

« Silabas directas e inversas

« Articulos: el, la.

« Participa de manera ordenada en los dialogos de
clase, respetando el turno de palabra.

« Describe ordenadamente hechos vy situaciones
relacionadas con el tema del proyecto y expresa
hip6tesis, ideas y sentimientos.

« Relaciona las nuevas informaciones con otras ya
conocidas.

« Se interesa por la interpretacion del lenguaje escrito
y descubrir la utilidad de la lectura y la escritura
como medios de informacién y comunicacion.

o Amplia el vocabulario basico relacionado con las
constelaciones.

« Identifica palabras escritas relacionadas con el
universo.

« Representa a través del dibujo sus observaciones.

« Disfruta de la expresion plastica, la expresion
corporal y musical.

« Reconoce canciones, artistas y obras relacionados
con las constelaciones.

Molalaletra:

o« Comprende y disfruta los cuentos y textos que
escucha.

« Se interesa y participa en las actividades relacionadas
con los cuentos.

o Aprende e interpreta las canciones y sus
movimientos. Asocia cada letra con su referente.

« Reconoce los sonidos trabajados.

« Comprende los sonidos vocalicos y los asocia a las
grafias correspondientes.

« Identifica las vocales trabajadas con los personajes
de los cuentos.

« Repasa las letras trabajadas tanto en minudscula como
en mayuscula.

« Reconoce la correspondencia entre sonido y grafia.
Asocia cada letra con su referente.

« Muestra Interés por el conocimiento de las letras.

» Reconoce las vocales trabajadas dentro de las
palabras.

« Adquiere nociones de conciencia fonoldgica.

« Amplia el vocabulario

« Muestra interés y disfruta con el lenguaje escrito.

« Amplia el vocabulario

» Reconoce silabas directas e inversas.

« Utiliza el articulo el, la.
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ED. INFANTIL: 5 ANOS
CURSO: 2022-2024

UNIDAD DE PROGRAMACION: "LA VUELTA AL MUNDO"

TEMPORALIZACION: del 4 de septiembre al 15 de diciembre de 2023: 70 dias

lectivos. *Algunas actividades y continuaran hasta final de curso.
JUSTIFICACION

Hace 500 afios tuvo lugar la primera vuelta al mundo, gracias a la cual se descubrié que
la Tierra era redonda. Siguiendo a Magallanes y Elcano, mediante esta unidad didactica
nuestros alumnos se embarcaran en una gran aventura mediante la cual exploraran
distintas tierras, conoceran culturas, viviran ciudades, monumentos, celebraciones,
descubriran paisajes, platos tipicos y apreciaran otros animales del mundo. Estos
descubrimientos permitiran a nuestros alumnos concebir una idea mas global y
sostenible de nuestro planeta Tierra, desarrollar habilidades sociales y de respeto y
conocimiento de otros pueblos, y adquirir, entre otras, mas conciencia sobre las

expresiones culturales diversas que existen en los cinco continentes.

Mediante esta unidad didéctica se abordaran todas las competencias clave:

- Competencia en comunicacion linglistica.

- Competencia plurilingie.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica se desarrolla una situacion de aprendizaje que parte de la
pregunta ;Qué queremos saber sobre la vuelta al mundo? A partir de las respuestas a
esta pregunta (platos tipicos de los diferentes paises, monumentos tipicos, palabras en

diferentes idiomas...), surgen los siguientes productos finales:
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a) Elaboracion de una exposicion en forma de mural sobre los continentes del
mundo (América, Europa, Africa, Asia, Oceania, Antartida): animales que
habitan, principales monumentos culturales, principales monumentos naturales.

b) Cuaderno de bitacora “La vuelta al mundo”, donde los alumnos recogen
informacidn sobre diferentes paises del mundo que les son significativos por
algin motivo (fotos, dibujos, pequefios folletos, etc.). Actividad en colaboracion

con las familias.

Estas situaciones de aprendizaje se complementardn con varias actividades
significativas para la promocién de la lengua y la cultura espafiolas y la integracion en

la cultura de Colombia:

- Actividades en torno a la primera circunnavegacion de Magallanes y Elcano
(trazado en un mapa de la primera circunnavegacion, visionado de varios videos
como, por ejemplo, “Lunnis de leyenda: Magallanes y Elcano”, elaboracion de
una manualidad para llevarse a casa.).

- Celebracion de la Fiesta Nacional de Espafia y Dia de la Raza, celebracion del
Dia de la Independencia de Cartagena, celebracion del Dia de la Constitucion
Espafiola y Dia de los DDHH.

- Visita al Museo del Oro de Bogota.

- Visita al Museo de Botero de Bogota

- Adicionalmente, durante el primer trimestre, los alumnos disfrutaran de la obra
de titeres “El dia que el mundo se llend de tortugas™ y se celebrara el dia de
Halloween (taller con las familias, que decoraran el aula) y la Navidad (taller

con las familias, que decoraran el aula y Festival de Navidad).

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable y Huerto escolar), Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los
oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robdtica y Pensamiento

Computacional.
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La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracién de las familias.

METODOLOGIA

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran

abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del alumnado.

La metodologia tendra el siguiente enfoque pedagégico: aprendizaje basado en
proyectos, robotica y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las

matematicas y método fonético de lectoescritura Molalaletra.
ESPACIOS

Los espacios son sugerentes y acogedores Yy promueven la exploracion, la
experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma. En el aula
tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las
diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de

mausica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS

Para llevar a cabo la accién educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN v el
proyecto de robdtica y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
EVALUACION

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituird la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacién y

producciones de clase.
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PROYECTO: “LA VUELTA AL MUNDO”

Del 4 de septiembre al 15 de diciembre de 2023.

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Exponer conocimientos y vivencias relacionadas con la
vuelta al mundo.

Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber.

Utilizar diferentes fuentes para buscar informacion:
observacion directa, imagenes, libros, familias, medios
digitales...

Mostrar iniciativa y progresiva autonomia en la
realizacion de actividades propias del proyecto.
Planificar secuenciadamente la accién para realizar las
tareas del proyecto.

Reflexionar sobre lo aprendido y sobre el proceso
seguido.

Ideas previas sobre la vuelta al mundo.

Preguntas sobre el tema del proyecto.

Mapa conceptual.

liniciativa y progresiva autonomia en la realizacion de
actividades propias del proyecto

Planificacion secuenciada de la accion para realizar
tareas del proyecto.

Identificacion de los aprendizajes relacionados con la
vuelta al mundo.

Aporta materiales, informacidn y opiniones al grupo.
Expresa emociones y vivencias vinculadas al proyecto.
Muestra iniciativa y progresiva autonomia en la
realizacion de actividades propias del proyecto.
Planifica secuenciadamente la accion para realizar las
tareas del proyecto.

Identifica y valora practicas sociales cotidianas.
Reflexiona sobre lo aprendido y el proceso seguido con
el proyecto.
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Descubrimiento y exploracion del entorno

Conocer algunos fenémenos naturales que suceden en
el mundo.
Localizar lugares en el mapa.
Conocer algunos datos sobre el primer viaje alrededor
del mundo.
Localizar la ubicacion de los diferentes continentes en
el mapa.
Identificar ~ algunos  lugares 'y  monumentos
caracteristicos de los diferentes continentes.
Identificacion cambios en el modo de vida, las
costumbres, comidas, musica, formas de vestir,
caracteristicas de la vida de algunos pueblos del
mundo.
Identificar animales, arboles de diferentes lugares del
mundo.
Conocer como es un volcan.

ABN
Ser capaz de contar hacia atrds los diez primeros
nameros.
Ser capaz de representar con simbolos las decenas y las
unidades.
Ser capaz de contar de dos en dos a partir de cualquier
nimero de su &mbito de numeracion.
Ser capaz de realizar diferentes operaciones utilizando
la tabla del 100.
Descubrir qué nimero de elementos de un conjunto
faltan por repartir, conociendo el cardinal del conjunto
y el nimero de elementos que ya se ha repartido.
Representar las descomposiciones (repartos irregulares)
utilizando el modelo de la casita.
Repartir elementos de un conjunto en tres recipientes o
partes de diversas formas diferentes entre si.
Crear, a partir de un nimero, su doble.
Crear, a la vista de un conjunto formado por un nimero
par de elementos, su conjunto mitad.
Partir de un reparto uniforme y ser capaz de
redistribuirlo al introducirse una parte nueva o
eliminarse una de las partes, de tal manera que en el
nuevo reparto todas las partes queden con el mismo
numero de elementos
Aplicar criterios de comparacion para descubrir el
conjunto por el que se pregunta o, de la misma forma,
discriminar entre diferentes nameros o adivinar
ntmeros ocultos.
Resolver operaciones de sumar en las que el primer
sumando sea una decena incompleta y el segundo un
digito que rebase, 0 no, la decena siguiente.

Fendmenos naturales del Polo Norte: la aurora boreal.
Lugares en los que suceden las auroras boreales.
Hechos historicos: la expedicién de Fernando de
Magallanes y Juan Sebastian Elcano, la primera vuelta
al mundo

Lectura de mapas: la leyenda

Los continentes: América, Europa, Africa, Asia,
Oceania y Antartida.

Pueblos originarios de los diferentes continentes.
Costumbres, comidas, formas de vida, instrumentos de
musica, arte, formas de vestir.

Animales del mundo. Arboles caracteristicos de los
continentes.

El volcén. Partes de un volcan

ABN

Fases del conteo: retrocuenta.

Representacion simbdlica de decenas y unidades.
Secuencias de nimeros: contar de dos en dos.
Secuencias de nimeros: contar en la tabla del cien.
Reparto irregular inverso.

Reparto irregular. Modelo de la casita.

Reparto irregular en tres partes.

Reparto proporcional. Dobles.

Reparto proporcional. Mitades.

Reequilibrio de repartos por adicidn.

Reequilibrio de repartos por sustraccion.
Comparacion con nameros ocultos.

La suma: extension de la fase 1 de la tabla de sumar.
Composiciones y descomposiciones: los amigos del 10
y del 100.

Secuencia de progresion; sumas de decenas
incompletas mas digitos con rebosamiento.
Secuencia de progresion: sumas de decenas

incompletas mas  decenas

rebosamiento.

incompletas  sin

Identifica fendmenos naturales y cambios de climas en
el mundo.

Sitla en un mapa y localiza diferentes lugares del
mundo.

Identifica cambios en el modo de vida y las costumbres
de los diferentes pueblos del mundo.

Reconoce animales del mundo y arboles

Identifica las partes de un volcan.

ABN
Cuenta hacia atras los diez primeros nimeros.
Representa con simbolos las decenas y las unidades.
Cuenta de dos en dos a partir de cualquier nimero.
Realiza diferentes operaciones utilizando la tabla del
cien.
Descubre el nimero de elementos de un conjunto que
faltan por repartir, conociendo el cardinal del conjunto
y el nimero de elementos que ya se ha repartido.
Representa las descomposiciones utilizando el modelo
de la casita.
Reparte elementos de un conjunto en tres recipientes o
partes de diversas formas diferentes entre si.
Crea, a partir de un nimero, su doble.
Crea, a partir de un nimero par, su conjunto mitad.
Es capaz de redistribuir un reparto uniforme al
introducir una parte nueva o al eliminarse una de las
partes.
Realiza comparaciones para descubrir el conjunto por el
que se pregunta.
Resuelve operaciones de sumar con unidades y
decenas.




Comunicacion y representacion de la realidad

Disfrutar con la lectura o narracion de cuentos
Expresar utilizando el lenguaje ideas previas sobre la
vuelta al mundo.
Compartir oralmente con los demas las observaciones y
experimentaciones.
Interesarse por el lenguaje escrito y descubrir la utilidad
de la lectura y la escritura.
Participar en la produccion y resolucion de adivinanzas,
sopas de letras.
Interesarse por la interpretacion del lenguaje escrito.
Explicar verbal o plasticamente lo aprendido sobre la
vuelta al mundo.

MOLALALETRA

Relacionar a los personajes principales de cada cuento
con las acciones que realizan.

Desarrollar habilidades para la comprensién de textos.
Progresar en la adquisicion de vocabulario.

Memorizar y cantar las canciones.

Discriminar auditivamente los sonidos /n/, /f/, /t/, /d/,
ljl, Iyl, I/, Reconocer visualmente las consonantes «n,
i, t,d,j,y b,V,zc,r f»yel digrafo «lI».

Trazar e interiorizar la direccionalidad correcta de las
grafias «n, N, i, N, t, T, d, D, j, J, y, Y b, y el digrafo
«ll, LL».

Observar que existe una letra sin sonido.
Discriminar auditiva y visualmente las
trabajadas.

Utilizar correctamente los articulos un, una.

silabas

Ideas previas sobre la vuelta al mundo.
Expresion y comprension oral en situaciones
comunicativas
Vocabulario referido al campo de experiencia
La lectura y la escritura como medios de informacion y
comunicacion.
Solucién de Adivinanzas, Sopas de Letras.
Identificacion de los aprendizajes relacionados con la
vuelta al mundo. Utilizacion del dibujo y expresion
para comunicar conocimientos.
Reconocimiento e identificacion de palabras. Iniciacién
a la lectura.

MOLALALETRA

Cuentos asociados a las letras trabajadas

Canciones protagonizadas por los personajes

Sonidos /n/, I/, It/ [d/, [jl, Iy,

Grafias «n, N, fi, N, t, T, d, D, j, J,y, Y, II, LL.
Correspondencia sonido-grafia

Silabas directas e inversas

Articulos: un, una

Conjuncion «y»

Lectura de pictogramas e imagenes

Correspondencia sonido-grafia

Escritura y lectura de palabras, frases y oraciones con
las letras trabajadas

Portadores de texto (escritura): receta médica,
trabalenguas, adivinanza, poema, lista de la compra,
sopa de letras, cartel publicitario, cémic, poesia.
Portadores de texto (lectura): receta de cocina, lista de
la compra, carta, mend, billete de autobus, agenda,
diploma, receta médica, invitacion, mural, carné de
socio, etiqueta, normas, arbol genealégico, cartel, carta,
postal

Discriminacion de letras: g/j»

Silabas directas e inversas

Lectura de pictogramas e imagenes

Comprension del orden de las palabras en la oracién
Lecturas expresivas.

Disfruta de la expresion plastica, corporal y musical a
la hora de expresar sentimientos y experiencias
vinculadas al proyecto.

Describe  ordenadamente  hechos vy
relacionados con el tema del proyecto.

Se interesa por el lenguaje escrito. Amplia el
vocabulario relacionado con el tema.
Participa en la produccion para
conocimientos del proyecto.

situaciones

comunicar

MOLALALETRA

Es capaz de recordar los cuentos escuchados y participa
en las actividades relacionadas con ellos.

Identifica las letras «n, fi, t, d, j, y, Il con los personajes
de los cuentos correspondientes.

Canta las canciones y participa con interés en las
coreografias asociadas.

Reconoce los sonidos /n/, /fi/, It/, [d/, [jl, Iyl, I/, y los
asocia a las grafias correspondientes.

Repasa y escribe las letras trabajadas tanto en
mindscula como en mayuscula.

Muestra interés por conocer de las letras trabajadas.
Reconoce los sonidos sildbicos trabajados y los asocia a
sus grafias.

Utiliza correctamente los articulos un, una teniendo en
cuenta la concordancia con el sustantivo.

Emplea la letra «y» como conjuncion.

Reconoce los sonidos /n/, &/, It/, [dl, [jl, Iyl, N/, y los
asocia a las grafias correspondientes.

Realiza las actividades de conciencia fonol6gica con
interés y atencion.

Lee diversos portadores de texto e identifica en ellos las
letras trabajadas.

Lee enunciados compuestos con
imégenes.

Forma palabras y oraciones ordenando
palabras.

Lee, comprende y escribe correctamente palabras,
frases y oraciones con las letras trabajadas.

Desarrolla habitos y habilidades de lectura.

pictogramas e

letras vy
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UNIDAD DE PROGRAMACION: ;:ADONDE VAS RATON?
TEMPORALIZACION: del 9 de enero al 22 de marzo de 2023: 50 dias lectivos.
JUSTIFICACION

Los nifios de hoy estan acostumbrados a observar cdmo los adultos manejan
diariamente aparatos tecnoldgicos e incluso ellos mismos conocen su funcionamiento.
Internet y el conjunto de tecnologias son en la actualidad un valioso medio de
comunicacion y de informacién para las personas. Vivimos en una sociedad en la que el
avance y el impacto tecnolégico demandan una nueva educacion. Los medios
tecnoldgicos son atractivos para los nifios y, por ello, el conocimiento de las TIC y el

uso responsable de las mismas se hace imprescindible desde edades muy tempranas.

Mediante esta unidad didactica se abordaran todas las competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingue.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica se desarrolla una situacion de aprendizaje que parte de la
pregunta ¢Qué queremos saber sobre internet? A partir de las respuestas a esta pregunta
(dispositivos que pueden conectarse a internet, qué podemos hacer en internet, como

funciona el correo electronico...), surge el siguiente producto final:

- Elaboracion de un boletin informativo digital en el que los alumnos incluyan
informacidn sobre los productos que han elaborado a lo largo de la unidad (correo-e,
podcast, uso de un buscador en internet, entrada en el blog del aula, visita a un

museo virtual,) y den consejos sobre seguridad en la red.

pag. 84



Estas situaciones de aprendizaje se complementardn con varias actividades

significativas:

- Visita al departamento de sistemas del CCEE RRCC.

- Visita virtual al Museo del Prado.

- Actividad de realidad virtual y recorridos 3D.

- Visita a Multiparque.

- Celebracion del Dia Escolar por la Paz y la no violencia y el Dia Internacional
de la Mujer. Adicionalmente, durante el segundo trimestre se celebrara el

Carnaval.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a través de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educacion Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable y Huerto escolar), Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los
oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robdtica y Pensamiento

Computacional.

La accion educativa se realizara en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracién de las familias.

METODOLOGIA

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran

abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del alumnado.

La metodologia tendra el siguiente enfoque pedagogico: aprendizaje basado en
proyectos, robética y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las

matematicas y método fonético de lectoescritura Molalaletra.
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ESPACIOS

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la
experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma. En el aula
tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las
diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de

mausica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.

RECURSOS

Para llevar a cabo la accién educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN v el
proyecto de robdtica y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.

EVALUACION

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituird la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacién y

producciones de clase.
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PROYECTO DE INTERNET: “;ADONDE VAS RATON?”

Del 9 de enero al 22 de marzo de 2024.

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Expresar conocimientos y experiencias relacionados con
Internet.

Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber sobre Internet.

Utilizar diferentes fuentes para buscar informacion:
observacion directa, imagenes, libros, familias, medios
digitales...

Utilizar estrategias de organizacion de conocimientos
basadas en el tratamiento de la informacion.

Experimentar, explorar gestos y posturas con las manos y el
cuerpo y los objetos.

Mostrar conocimiento de uno mismo y de los otros a partir
de las experiencias sensoriales, motrices y expresivas.

Conocimientos previos sobre Internet.

Preguntas sobre el tema del proyecto.

Fuentes de informacion

Mapa conceptual

Expresion a través de gestos, posturas y movimientos
corporales.

Comunicacion gestual.

Aporta materiales, informacion y opiniones al grupo.

Comparte espacios y materiales colaborando en su
cuidado y orden.

Muestra interés en la realizacion de experimentos,
talleres y actividades del proyecto.

Expresa conocimientos y experiencias relacionados
con internet y plantea preguntas sobre aquello que
quiere saber sobre internet

Participa de forma activa en las actividades
propuestas, respetando y compartiendo las
aportaciones de los otros.

Reflexiona sobre lo aprendido y el proceso seguido
con el proyecto.
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Descubrimiento y exploracion del entorno

Identificar y conocer las caracteristicas mas importantes de
los diferentes medios de comunicacion: correo, prensa,
teléfono, radio, television e Internet.
Conocer los tipos de dispositivos con los que se puede
utilizar la conexion a Internet.
Conocer los tipos de contenidos y actividades disponibles
en lared.
Conocer el funcionamiento del correo electronico y el
correo postal.
Conocer el funcionamiento de las llamadas telefénicas y las
videollamadas.
Identificar y establecer similitudes y diferencias entre
Internet y el resto de medios de comunicacion.
Conocer y utilizar los motores de bisqueda como medios
para encontrar informacién.
Valorar la necesidad de utilizar los contenidos digitales con
moderacion y bajo la supervision de un adulto.
Identificar y valorar el trabajo realizado por diferentes
personas relacionadas con los medios de comunicacion y la
tecnologia

ABN
Resolver situaciones en las que se debe detraer decenas y
unidades.
Ser capaz de multiplicar y dividir por 10 y por 2 de manera
manipulativa e informal.
Resolver situaciones de division planteadas como particién
0 como agrupacién de una forma manipulativa e informal.
Reproducir la disposicién de los objetos en el espacio de
manera tal que respeten el orden en el que son presentados
dentro de una cuadricula, en un esquema complejo.
Ser capaz de discriminar, de entre todos los blogues
légicos, aquellos que retnen dos o tres atributos
determinados y aquellos que no redinan hasta un maximo de
tres atributos.
Contar con soltura, empezando desde cualquier nimero,
utilizando simbolos que representen +1y +10y -1y -10.
Dominar la equivalencia entre decenas y unidades y saber
convertir unas en otras y viceversa.
Partir de un reparto uniforme y ser capaz de redistribuirlo al
introducirse una parte nueva, de tal manera que en el nuevo
reparto todas las partes queden con el mismo nimero de
elementos.

Medios de comunicacidn escrita: correo, prensa,
libros.

Medios de comunicacidn oral: teléfono y radio.
Medios de comunicacién audiovisual: television,
Internet.

Dispositivos tecnoldgicos con acceso a Internet.
Internet: concepto, usos y contenido.

Contenidos multimedia: video, audio, podcast.

Tipos de paginas web.

Uso de los buscadores infantiles on line.

Uso responsable de Internet y otros medios
audiovisuales.

Peligros en la red: navegacion segura y
acompariamiento de una persona adulta.

Conocimiento de profesiones relacionadas con
Internet y los medios de comunicacion: periodistas,
fotografos, camaras, presentadores de television,
locutores de radio, técnicos informaticos.

ABN

Secuencia de progreso: sustraccion de unidades.
Secuencia de progreso: sustraccion con decenas.
Detraer.

Multiplicar y dividir por 10.

Multiplicar y dividir por 2.

Division como reparto y agrupamiento.

Orden bidimensional complejo.

Descripcion afirmando y negando dos y tres atributos.
Fases del conteo: contar con simbolos.

Fases del conteo: sinergias en el conteo.

Fases en el conteo: saber lo que se ha contado.

La decena: equivalencias y conversiones decenas-
unidades.

Reequilibrio de repartos por adicion.

Identifica y conoce las caracteristicas mas importantes
y el funcionamiento basico de los diferentes medios
de comunicacién: correo postal y electronico, prensa,
teléfono, radio, television e Internet.

Distingue algunas similitudes y diferencias entre
internet y el resto de medios de comunicacion

Conoce algunos buscadores infantiles online.

Valora la necesidad de utilizar los contenidos digitales
con moderacion 'y bajo la supervision y
acompafiamiento de una persona adulta.

Identifica y valora el trabajo realizado por diferentes
personas de nuestro entorno.

ABN

Resuelve situaciones en las que se debe detraer
decenas y unidades.

Es capaz de multiplicar y dividir por 10 y por 2 de
manera manipulativa e informal.

Resuelve sencillas divisiones.

Reproduce la disposicion de los objetos en el espacio
respetando el orden en el que son presentados.
Discrimina los bloques 18gicos que relnen dos o tres
atributos determinados y aquellos que no los tienen.
Cuenta empezando desde cualquier namero,
utilizando simbolos que representen +1y +10y -1y -
10.

Aplica la equivalencia entre decenas y unidades.

Es capaz de redistribuir un reparto uniforme para que
todas las partes queden con el mismo ndmero de
elementos.




Com
unica
cion

repre
senta
cion
dela
reali
dad

Utilizar las imagenes realizadas con la camara digital para
pensar y elaborar explicaciones sobre las diferentes
actividades realizadas.

Iniciarse en el manejo del ordenador y el uso de la
tecnologia.

Conocer el ordenador y sus partes.

Iniciarse en el manejo de programas de grabacion y
reproduccion de audio y video.

Disfrutar de las expresiones plastica, corporal y musical,
valoradndolas como importantes medios de comunicacion.
Experimentar y expresarse a través de diferentes técnicas
plasticas.

Construir composiciones en el espacio tridimensional.
Descubrir las posibilidades y las limitaciones de los
materiales empleados.

Conocer ciudades, museos y monumentos embleméticos a
través de la red.

Interesarse por las nuevas informaciones.

Expresarse de forma ordenada para relatar hechos, expresar
hip6tesis, comunicar ideas y sentimientos.

Relacionar las nuevas informaciones con otras ya
conocidas.

Consultar las fuentes de documentacién para encontrar
respuesta a los interrogantes que surjan en el proyecto.
Expresar los conocimientos aprendidos relacionados con
Internet.

Interesarse por el lenguaje escrito y descubrir la utilidad de
la lectura y la escritura.

Ampliar el vocabulario basico relacionado con el tema.
Conocer diferentes sistemas de expresion literaria: cuento,
poesia, adivinanza...

MOLALALETRA

Escuchar atentamente las narraciones y disfrutar del cuento.
Relacionar a los personajes principales de cada cuento con
las acciones que realizan.

Desarrollar habilidades para la comprension de textos.

La imagen como documentacion de actividades.
Grabacién de videos y audios.

Programas de edicién y reproduccion de videos y
audios.

Valoracion de los trabajos propios y de los otros.

El ordenador y su hardware.

Internet y buscadores infantiles.

Uso del cuerpo como medio de expresion.

Aplicacion de técnicas basicas: dibujo, pintura,
modelado, estampacion.

Elementos bésicos del lenguaje plastico: linea, forma,
color, espacio.

Experimentacion con objetos sonoros.

Produccién de composiciones.

Manifestaciones artisticas: la arquitectura.

Obras artisticas: visita al museo de Orsay, en Paris.
Técnicas artisticas: retrato.

Participacion y adecuacién comunicativa: la asamblea,
las preguntas y respuestas.

Asociacion de informaciones.

Interpretacion de informaciones.

Expresion 'y comprension oral en situaciones
comunicativas. Memorizacion de hechos vy
situaciones.

Vocabulario referido al campo de experiencia.
Iniciacion al lenguaje escrito.

La lectura y la escritura como medios de informacién
y comunicacion.

El cuento, la poesia, la adivinanza como sistemas de
expresion oral.

Las posibilidades ludicas del lenguaje.

Produccion de historias.

Descripcion y narraciones orales.

MOLALALETRA

Cuentos asociados a las letras trabajadas

Se inicia en el manejo del ordenador y conoce sus
partes basicas.

Produce un video, un audio y un podcast como medio
de comunicacion y como producto final del proyecto
internet.

Disfruta de la expresién plastica, corporal y musical.
Describe ordenadamente hechos y situaciones
relacionados con el tema del proyecto.

Se interesa por el lenguaje escrito. Amplia el
vocabulario relacionado con el tema y conoce la
noticia como tipologia textual.

Conocer diferentes sistemas de expresion literaria:
cuento, poesia, adivinanza. ..

MOLALALETRA

Es capaz de recordar los cuentos escuchados y
participa en las actividades relacionadas con ellos.
Identifica las letras, h, ch, k, g, g, X, w» con los
personajes de los cuentos correspondientes.

Canta las canciones y participa con interés en las
coreografias asociadas.

Reconoce los sonidos /ch/, /k/, g/, Iks/ y los asocia a
las grafias correspondientes.

Repasa y escribe las letras trabajadas tanto en
minuscula como en mayuscula.

Muestra interés por conocer de las letras trabajadas.
Reconoce los sonidos silabicos trabajados y los asocia
a sus grafias.

Utiliza correctamente los articulos un, una teniendo en
cuenta la concordancia con el sustantivo.

Emplea la letra «y» como conjuncién.

Identifica la «h» como la Unica letra que no tiene
sonido

Identifica el sonido /z/ y su correspondencia con las
grafias «z, Z», «c, C» (cuando forma las silabas «ce,
Ci»).

Realiza las actividades de conciencia fonologica con




Progresar en la adquisicion de vocabulario.

Memorizar y cantar las canciones.

Discriminar auditivamente los sonidos /ch/, /k/, Ig/, Iks/
Trazar e interiorizar la direccionalidad correcta de las
grafias «, H, k, K, g, Q, g, G, x, X, w, W» y el digrafo «ch,
Chy,

Observar que existe una letra sin sonido.

Discriminar auditiva y visualmente las silabas trabajadas.
Utilizar correctamente los articulos un, una.

Conocer e identificar la letra «y» como nexo de union entre
palabras. Reconocer visualmente las silabas «za, zo, zu» y
asociar el sonido /z/ a la grafia «z».

Canciones protagonizadas por los personajes
Sonidos ch/, /k/, Ig/, Iks/

Grafias H, ch, CH, K, k, Q, q, G, g, X, X, W, w»
Correspondencia sonido-grafia

Silabas directas e inversas

Articulos: un, una

Conjuncion «y»

Lectura de pictogramas e imagenes
Correspondencia sonido-grafia

interés y atencion.

Lee diversos portadores de texto e identifica en ellos
las letras trabajadas.

Lee enunciados compuestos con pictogramas e
imagenes.

Forma palabras y oraciones ordenando letras y
palabras.

Lee, comprende y escribe correctamente palabras,
frases y oraciones con las letras trabajadas.

Desarrolla habitos y habilidades de lectura.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: "MADRE TIERRA™
TEMPORALIZACION: del 9 de abril al 28 de junio de 2024: 50 dias lectivos.
JUSTIFICACION

Uno de los retos mas importantes que tenemos por delante es concienciar de lo
necesario que es el cuidado de nuestro planeta. Es fundamental educar a las nifias y a los
nifios desde edades tempranas. Por este motivo, proponemos que nuestros alumnos
conozcan mejor el planeta Tierra y entiendan por qué y cémo hay que cuidarlo. El
cuidado y el ahorro de agua y energia, la produccion y el consumo sostenibles, la
ralentizacion del cambio climatico, el cuidado de los océanos y los bosques y la
conservacion de la diversidad bioldgica son algunos temas que destacan en los
Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030 que pretendemos abarcar, en
mayor o menor medida, con esta unidad didactica.

Mediante esta unidad didéctica se abordaran todas las competencias clave:

- Competencia en comunicacion linguistica.

- Competencia plurilingte.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresion culturales.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica se desarrolla una situacién de aprendizaje que parte de la
pregunta ;Qué queremos saber sobre la Tierra y su cuidado? A partir de las respuestas a
esta pregunta (qué paisajes y ecosistemas existen en nuestro planeta, qué provoca y
como evitar la contaminacion del aire, del agua, del suelo...), surgen los siguientes

productos finales:

c) Elaboracion de un desplegable en cartulina con fotos, textos y dibujos en el que

se describan los principales climas y ecosistemas de la Tierra.
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d) Elaboracion de una exposicion en forma de mural sobre como cuidar nuestro
planeta desde diferentes enfoques: como ahorra agua, energia, materiales, como

cuidar la biodiversidad, etc.

Estas situaciones de aprendizaje se complementaran con varias actividades

significativas:

- Visita al Museo de Ciencias de la Universidad del Bosque.

- Salida al Jardin Botanico “Jos¢ Celestino Mutis” de Bogota.

- Celebracion del Dia del Idioma y del Libro, Dia de Europa, Dia de la
Afrocolombianidad y del Dia de Medio Ambiente.

Se desarrollaran seis proyectos anuales de contenido trasversal a traves de las tres areas
de conocimiento y ambitos de experiencia: Educaciéon Emocional, Medio Ambiente
(Alimentacién saludable y Huerto escolar), Educacion Vial, Gusto por la Lectura, Los
oficios (taller con disponibilidad de las familias) y Robdtica y Pensamiento
Computacional.

La accion educativa se realizard en coordinacion con el profesorado de nivel y de etapa

y con la colaboracién de las familias.

METODOLOGIA

La metodologia sera activa, con enfoque globalizador, y con situaciones
contextualizadas que promuevan el aprendizaje significativo. Las propuestas seran

abiertas, flexibles e inclusivas y potenciaran la autonomia del alumnado.

La metodologia tendra el siguiente enfoque pedagdgico: aprendizaje basado en
proyectos, robética y pensamiento computacional, método ABN de aprendizaje de las

matematicas y método fonético de lectoescritura Molalaletra.

ESPACIOS

Los espacios son sugerentes y acogedores y promueven la exploracion, la
experimentacion, el encuentro y la comunicacion, la creatividad y la calma. En el aula
tenemos rincones de aprendizaje- de juego; en el patio tenemos el arenero y las
diferentes estructuras de juego; también utilizamos el aula de psicomotricidad, de

mausica, el huerto, el auditorio, la sala de exposiciones y la biblioteca del Centro.
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RECURSQOS

Para llevar a cabo la accion educativa en el aula, contamos con los materiales asociados
a los proyectos, el método de lectoescritura MOLALALETRA, el método ABN vy el
proyecto de robdtica y pensamiento computacional. Ademas de este material, contamos
con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca de aula y diferente
material didactico y ludico que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.

EVALUACION

La evaluacion sera global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica
constituira la técnica principal del proceso de evaluacion. Utilizaremos los siguientes
instrumentos: anecdotario, fichas objetivas de clase, escala de observacion y

producciones de clase.
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PROYECTO DE ECOLOGIA: “MADRE TIERRA”

Del 9 de abril al 28 de junio de 2024.

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Crecimiento en armonia

Expresar conocimientos y experiencias relacionados con la
ecologia.

Definir y formular preguntas sobre aquello que quieren
saber sobre la ecologia y el reciclaje.

Utilizar diferentes fuentes para buscar informacion:
observacion directa, imagenes, libros, familias, medios
digitales...

Utilizar estrategias de organizacién de conocimientos
basadas en el tratamiento de la informacion.

Mostrar curiosidad e interés por el descubrimiento de un
ecosistema como es el huerto escolar.

Reflexionar sobre lo aprendido y sobre el proceso seguido.

o Conocimientos previos sobre la ecologia, la
biodiversidad, los ecosistemas y el cuidado del medio
ambiente.

« Preguntas sobre el tema del proyecto.

o Fuentes de informacion.

« Mapa conceptual.

o Reflexién en torno a lo aprendido y el proceso seguido
con el proyecto.

Aporta materiales, informacion y opiniones al grupo.
Muestra interés en la realizacion de experimentos,
talleres y actividades del proyecto.

Colabora en el orden y cuidado de los diferentes
rincones y materiales.

Participa con orden en las actividades colectivas.
Expresa conocimientos y experiencias relacionados con
el cuidado del medio ambiente y plantea preguntas
sobre aquello que quiere saber sobre el mismo.

Muestra curiosidad e interés en el cuidado del huerto
escolar.

Reflexiona sobre lo aprendido y el proceso seguido con
el proyecto.
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Conocer las caracteristicas de la Tierra relacionadas con los
Seres Vivos.

Conaocer las caracteristicas de las partes de la Tierra.
Reconocer elementos naturales necesarios para la vida: aire,
tierra y agua.

Conocer las zonas climéticas de la Tierra y relacionar
diferentes paisajes con su zona climatica.

Conocer los movimientos de rotacién y traslacion de la
Tierra y relacionarlos respectivamente con el dia y la noche
y las estaciones del afio.

Identificar los elementos que forman parte de un ecosistema
y descubrir la relacion de los seres vivos con el ecosistema
que habitan.

Tomar conciencia del medio ambiente y de los problemas
relacionados con él.

Identificar materiales reciclables y los contenedores donde
se reciclan.

Crear objetos con elementos reciclados.

Conocer las causas y las consecuencias de la sequia.
Conocer la importancia para el medio ambiente de las
energias renovables: solar, hidraulica y e6lica.

Conocer especies en peligro de extincion, sensibilizarse con
este problema y desarrollar sentimientos de empatia y
respeto hacia los animales.

Identificar y valorar el trabajo de diferentes activistas
medioambientales.

ABN

Partir de un reparto uniforme y ser capaz de redistribuirlo al
eliminarse una de las partes, de tal manera que en el nuevo
reparto todas las partes queden con el mismo nimero de
elementos

Ser capaz de ubicar el cardinal de un conjunto menor de

El planeta Tierra.

Caracteristicas de las partes de la Tierra: biosfera,
atmosfera, geosfera e hidrosfera.

Elementos naturales necesarios para la vida: aire, tierra
y agua.

Zonas climaticas de la Tierra. Relacion de los paisajes
con la zona climatica.

Los movimientos de la Tierra: rotacion (dia y noche) y
traslacion (estaciones del afio).

Caracteristicas de un ecosistema. Elementos que lo
conforman. Relacion entre los seres vivos y el
ecosistema que habitan. Ecosistemas terrestres y
acuaticos.

Problemas medioambientales: la contaminacién el aire,
la contaminacion del agua y la contaminacion del
suelo. Dafios que provocan. Busqueda de soluciones.
Fomento del interés por la mejora de su entorno.
Respeto, responsabilidad y cuidado del medio
ambiente.

Problemas medioambientales: calentamiento global,
cambio climatico...

Medios de transporte ecoldgicos: bicicleta, patineta,
coche eléctrico, medios de transporte publicos...
Reciclaje de residuos, las “4R”: reducir, reutilizar,
reciclar y reparar, y los contenedores para el reciclaje:
papel, plastico, vidrio y material orgénico.

Creacion de objetos con material reciclado.

La sequia. Causas y consecuencias.

Energias renovables: solar, hidraulica y edlica.
Animales en peligro de extincion.

Activistas medioambientales: Greta Thunberg vy
Artemisa Barbosa.

ABN

Reequilibrio de repartos por sustraccion.
Estimacién sobre la recta numérica: unidades.
Extension de la fase 1 de la tabla de sumar.
Los amigos del 10 y del 100.

Situaciones de la suma: cambio.

Identifica las principales caracteristicas de las partes
de la Tierra.

Reconoce los elementos naturales necesarios para la
vida.

Distingue las diferentes zonas climéticas de la Tierra
y es capaz de relacionarlas con diferentes paisajes.
Explica los dos tipos de movimientos que realiza el
planeta Tierra y qué es lo que producen.

Comprende los elementos que forman parte de un
ecosistema y las relaciones que se establecen.
Muestra interés por el medio ambiente y por los
problemas de contaminacion.

Recicla adecuadamente los residuos que se producen
en el aula en los contenedores correspondientes.
Utiliza diferentes recipientes reciclados para crear
nuevos objetos.

Describe cudles son las causas y las consecuencias de
la sequia.

Comprende la importancia de las energias renovables:
solar, hidraulica y edlica.

Se interesa en las especies en peligro de extincion y
muestra respeto hacia los animales y plantas.

Valora el trabajo de distintas activistas
medioambientales como Greta Thunberg y Artemisa
Barbosa.

ABN

Es capaz de redistribuir un reparto uniforme para que
todas las partes queden con el mismo nimero de
elementos.

Es capaz de ubicar el cardinal en el lugar
correspondiente de la recta numérica.




diez en el lugar correspondiente de la recta numérica.

Hallar el complementario a cien de cualquier nimero con
dos cifras utilizando la tabla del cien.

Ser capaz de resolver problemas de cambio, de
combinacion y de comparacion en diferentes situaciones.
Resolver situaciones de afiadir/quitar hasta llegar a un
resultado marcado y establecer cuanto ha afiadido.
Reproducir la disposicién de los objetos en el espacio de
manera que se respete el orden en que son presentados
dentro de una cuadricula, en un esquema completo.

Ser capaz de discriminar, de entre todos los bloques
l6gicos, aquellos que retnan dos o tres atributos
determinados y aquellos bloques que no rednan hasta un
méaximo de tres atributos.

Construir series con secuencias AAB, ABB y ABC con sus
variaciones, asi como reponer elementos sueltos que faltan
y afiadir nuevos elementos por el comienzo o por el final.

Situaciones de la suma: combinacion.

Situaciones de la suma: comparacion.

La resta: llegar hasta y quitar hasta.

Orden en el espacio: orden bidimensional complejo.
Bloques légicos: descripcion afirmando y negando dos
y tres atributos.

Ldgica: series AAB y ABB.

Légica: series ABC. Variantes.

Encuentra el complementario a cien de cualquier
nGmero con dos cifras.

Es capaz de resolver problemas de cambio, de
combinacion y de comparacion en diferentes
situaciones.

Resuelve situaciones de afadir/quitar hasta llegar a un
resultado planteado.

Reproduce la disposicion de los objetos en el espacio
respetando el orden en que son presentados.

Es capaz de discriminar los bloques légicos que
retinen dos o tres atributos determinados y aquellos
blogues que no.

Construye series con secuencias AAB, ABB y ABC.

Expresar ideas, sentimientos y deseos en didlogos
relacionados con la ecologia y el respeto al medio
ambiente.

Usar las imagenes tomadas con la cdmara digital para
estimular a los alumnos a pensar, crear y elaborar
explicaciones sobre las diferentes actividades realizadas.
Habituarse a escuchar atentamente a los demas en
situaciones que lo requieren, respetando el turno de palabra
y el momento oportuno para hablar.

Expresarse de forma ordenada y utilizar el lenguaje oral
para relatar hechos, expresar hipétesis, comunicar ideas y
sentimientos.

Describir ordenadamente hechos y situaciones relacionados
con el tema del proyecto.

Relacionar las nuevas informaciones con otras ya
conocidas.

Interesarse por la interpretacion del lenguaje escrito y
descubrir la utilidad de la lectura y la escritura como
medios de informacion y comunicacion.

Ampliar el vocabulario béasico relacionado con la ecologia y
el medio ambiente.

Conocer diferentes sistemas de expresion literaria: cuento,
poesia, fabulas...

Identificar palabras escritas significativas y familiares.

Utilizacion de un vocabulario especifico relacionado
con el cuidado y respeto hacia el medio ambiente.

La imagen como documentacién de actividades:
fotografias e imagenes de seres vivos.

Asociacion e interpretacion de informaciones.
Expresion 'y comprensién oral en situaciones
comunicativas y la utilizacion de la lengua oral para
comunicar conocimientos, ideas y sentimientos,
formular preguntas.

Adquisicion de vocabulario especifico relacionado
con el tema del proyecto: planeta Tierra,
biodiversidad, ecosistema, cambio climéatico, la
contaminacion, sequia, respeto del medio ambiente,
fuentes de energia limpia, reciclaje, etc.

La lectura y la escritura como medios de
comunicacion y representacion.

El cuento, la poesia y la adivinanza como sistemas de
expresion oral.

Aplicacion de técnicas bésicas: dibujo, pintura,
modelado, estampacion, picado, collage y creacién de
producciones artisticas propias.

Canciones sobre cuidado del planeta y el respeto al
medio ambiente.

Cuentos relacionados con el cuidado del planeta

Participa de manera ordenada en los dialogos de clase,
respetando el turno de palabra.

Describe ordenadamente hechos y situaciones
relacionados con el tema del proyecto y expresa
hipotesis, ideas y sentimientos.

Relaciona las nuevas informaciones con otras ya
conocidas.

Se interesa por la interpretacion del lenguaje escrito y
descubrir la utilidad de la lectura y la escritura como
medios de informacion y comunicacion.

Amplia el vocabulario béasico relacionado con el
medio ambiente.

Conoce diferentes sistemas de expresion literaria:
cuento, poesia, fabulas...

Identifica palabras escritas relacionadas con el
cuidado del planeta y la ecologia.

Representa a través del dibujo sus observaciones.
Disfruta de la expresion plastica, la expresién corporal
y musical.

Reconoce canciones, artistas y obras relacionados el
cuidado del planeta Tierra.

Es capaz de recordar los cuentos escuchados y
participa en las actividades relacionadas con ellos.
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Disfrutar de la expresion plastica y de la expresion corporal
y musical valorandolas como importantes medios de
comunicacion.

Conocer canciones relacionadas con respeto al medio
ambiente.

Escuchar atentamente cuentos relacionados con el cuidado
del planeta.

MOLALALETRA

Relacionar a los personajes principales de cada cuento con
las acciones que realizan.

Desarrollar habilidades para la comprension de textos.
Progresar en la adquisicién de vocabulario.

Memorizar y cantar las canciones.

Discriminar auditivamente los sonidos /b/, /z/, v/, Irrl, I/,
Ichl, I/, Igl, Iks/

Reconocer visualmente las consonantes «b, v, z, ¢, r, f» y el
digrafo «rr».

Trazar e interiorizar la direccionalidad correcta de las
grafias «b, B, v, V, z, Z, ¢, C, r, R, f, F» y el digrafo «rr,
RR».

Discriminar visualmente las grafias «b, B, v, V» y
asociarlas al sonido /b/.

Observar que existe una letra sin sonido.

Discriminar auditiva y visualmente las silabas trabajadas.
Utilizar correctamente los articulos un, una.

Distinguir auditivamente los sonidos suave y fuerte de la
«r» y asociarlos a las grafias «r» y «rr».

Tierra.
Cuentos asociados a las letras trabajadas

MOLALALETRA

Canciones protagonizadas por los personajes

Sonidos /n/, I/, It/, 1d/, /i, Iyl, I/, Ibl, [z], Ir], el [f1,
fehl, I/, Igl, Iks/

Graffas «n, N, i, N, t, T,d, D, j, J,y, Y, Il, LL, b, B, v,
V,z,Z,¢c,Cr,R, mRR, f F.

Correspondencia sonido-grafia

Discriminacion de letras: «b/v, z/c, r/rr»

Silabas directas e inversas

Articulos: un, una

Conjuncion «y»

Lectura de pictogramas e imagenes

Correspondencia sonido-grafia

Escritura y lectura de palabras, frases y oraciones con
las letras trabajadas

Reconocimiento de la Gnica letra que no tiene sonido
Portadores de texto (escritura): refran, receta médica,
trabalenguas, caligrama, adivinanza, crucigrama,
acrostico, poema, lista de la compra, trabalenguas,
noticia, sopa de letras, cartel publicitario, cémic,
poesia.

Portadores de texto (lectura): cartel, receta de cocina,
lista de la compra, carta, mend, billete de autobus,
agenda, anuncio, plano, diploma, receta médica,
invitacion, mural, carné de socio, etiqueta, normas,
arbol genealogico, cartel, carta, postal

Silabas directas e inversas

Lectura de pictogramas e imagenes

Comprensidn del orden de las palabras en la oracion
Lecturas expresivas.

MOLALALETRA

Identifica las letras «n, fi, t, d, j, y, Il, b, v, z, c, 1, 1T, f,
con los personajes de los cuentos correspondientes.
Canta las canciones y participa con interés en las
coreografias asociadas.

Reconoce los sonidos /n/, /d/, It/, [d/, /jl, Iyl, N, 1/b/,
fzl, Irl, [rr/, [fl, | y los asocia a las grafias
correspondientes.

Repasa y escribe las letras trabajadas tanto en
minGscula como en mayuscula.

Muestra interés por conocer de las letras trabajadas.
Reconoce los sonidos silabicos trabajados y los asocia
a sus grafias.

Utiliza correctamente los articulos un, una teniendo en
cuenta la concordancia con el sustantivo.

Emplea la letra «y» como conjuncion.

Reconoce los sonidos /n/, /f/, It/, [d], [jl, Iyl, NI/, Ibl,
I, Izl Il Irel, [l y los asocia a las grafias
correspondientes.

Identifica la «h» como la Unica letra que no tiene
sonido

Identifica el sonido /z/ y su correspondencia con las
grafias «z, Z», «c, C» (cuando forma las silabas «ce,
Ci»).

Realiza las actividades de conciencia fonoldgica con
interés y atencion.

Lee diversos portadores de texto e identifica en ellos
las letras trabajadas.

Lee enunciados compuestos con pictogramas e
imagenes.

Forma palabras y oraciones ordenando
palabras.

Lee, comprende y escribe correctamente palabras,
frases y oraciones con las letras trabajadas.

Desarrolla habitos y habilidades de lectura.

letras vy

97




9.- PSICOMOTRICIDAD

En la Orden EFP/608/2022, de 29 de junio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacion de la Educacion Infantil en el ambito de gestion del Ministerio de Educacion y
Formacion Profesional.

En la nueva redaccion dada por la Ley orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, en su articulo 8 nos da estos
Obijetivos generales que contribuiran a desarrollar en los nifios y las nifias las capacidades que les

permitan:

OBJETIVOS GENERALES:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, sus posibilidades de accion y aprender a
respetar las diferencias.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas elementales de

convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en el uso de la empatia y la resolucion

pacifica de conflicos, evitando cualquier tipo de violencia.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

g) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre

hombres y mujeres.

2.AREAS: COMPETENCIAS, SABERES Y CRITERIOS

De acuerdo con el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, recoge los objetivos, fines y
principios generales y pedagdgicos de la etapa, y establece ademés las competencias clave del
conjunto de la etapa y las areas en las que organizan sus contenidos educativos. Asimismo,
describe las competencias especificas previstas para cada una de dichas areas, asi como los

criterios de evaluacién y los saberes béasicos.
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La etapa de Educacion Infantil supone el inicio del proceso de adquisicion de las
competencias clave, tienen caracter transversal, esto favorece el enfoque globalizado propio de
la etapa de Educacion Infantil.

Con este mismo objetivo, entre las competencias se han incorporado destrezas esenciales,
como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, el trabajo en equipo, las destrezas de
comunicacion y negociacion, las destrezas analiticas, ... Estas facilitan a nifios y nifias el
descubrimiento, el conocimiento y la comprension de su realidad, que abarca el entorno, los
objetos, las organizaciones, diferentes lenguajes para comunicar.

La necesidad de sistematizar y planificar la actividad la organizacion del curriculo en tres

areas correspondientes a &mbitos propios de la experiencia y del desarrollo infantil.

1. AREA CRECIMIENTO EN ARMONIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y
sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores democréaticos
y de respeto a los derechos humanos.

SABERES BASICOS:

A. El cuerpoy el control progresivo del mismo.

- Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas individuales y percepcion de los
cambios fisicos.

- Autoimagen positiva y ajustada de las diferencias.

- ldentificacion y respeto de las diferencias

- Los sentidos y sus funciones. El cuerpo y el entorno.

- El movimiento: control progresivo de la coordinacion, el tono, el equilibrio y los
desplazamientos.

- Implicaciones de la discapacidad sensorial o fisica en la vida cotidiana.

- Dominio activo del tono y la postura en funcion de las caracteristicas de los objetos,
acciones y situaciones.

- El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje. Normas de juego.

- Progresiva autonomia en la realizacion de tareas.
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B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

- Herramientas para la identificacion, expresion, aceptacion y control progresivo de las
propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.

- Estrategias de ayuda y cooperacion en contextos de juego y rutinas.

- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.

- Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones manifestaciones de superacion y
logro.

- Valoracion del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo,

constancia, organizacion, atencion e iniciativa.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.

- Necesidades basicas manifestacion, regulacién y control en relacion con el bienestar
personal.

- Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.

- Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.

D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.

- Habilidades socioafectivas y de convivencia comunicacion de sentimientos y emociones y
pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a la igualdad de género y el rechazo
a cualquier tipo de discriminacion.

- Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto.

- Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros.

- Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representacion de personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y prejuicios.

- Celebraciones, costumbres y tradiciones. Herramientas para el aprecio de las sefias de

identidad étnico-cultural presentes en su entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con una actitud

respetuosa, mostrando autoconfianza e iniciativa.
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3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos respetuosos
hacia las demas personas.

4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras personas
con actitudes de afecto y de empatia, respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo
tipo de discriminacion.

4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbdlico en interaccidn con
sus iguales, identificando y rechazado todo tipo de estereotipos.

4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre las normas sociales
que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la diversidad, el trato no
discriminatorio hacia las personas con discapacidad y la igualdad de género.

4.4. Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva,
proponiendo alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras personas.

4.5. Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres y

tradiciones étnicas y culturales presentes en su entorno, mostrando. Interés por conocerlas.

2. AREA DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones
entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion, el manejo de herramientas sencillas y

el desarrollo de destrezas.

SABERES BASICOS:
- Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.
- Nociones espaciales basicas en relacién con el propio cuerpo, los objetos y las acciones,

tanto en reposo como en movimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION:
1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento,
aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando con el propio

cuerpo y con objetos.

3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD:
COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
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3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes
descubriendo los codigos de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas, para

responder a diferentes necesidades comunicativas.

SABERES BASICOS:
H. El lenguaje y la expresion corporales.

- Expresion libre a través del gesto y el movimiento.

- Desplazamientos por el espacio.

- Juegos de imitacion a traves de diferentes objetos de representacion espontanea.

- Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individuales y
grupales libres de prejuicios y estereotipos sexistas.

- Juegos de expresién corporal y dramatica.

CRITERIOS DE EVALUACION:

3.5. Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar armonicamente su movimiento al de los demas y al espacio como forma de expresién

corporal libre, manifestando interés e iniciativa.

3. CARACTERISTICAS DE LOS NINOS Y DEL ENTORNO, CONTEXTO.

La actividad motora tiene una gran importancia en la Educacion Infantil. Se trata de disfrutar
el cuerpo de forma globalizada atendiendo al aspecto cognitivo, linguistico, emocional y social.
Partiendo de la actividad libre de las nifias y nifios irdn avanzando hacia la organizacion de su
esquema corporal, el conocimiento de los objetos, la ubicacidn de estos en el espacio y el tiempo
y la relacidn con los otros.

La psicomotricidad ocupa un lugar destacado en la Educacion Infantil, sobre todo en los
primeros afios de la infancia, ya que existe una gran interdependencia entre el desarrollo motor, el
afectivo y el intelectual, por lo que constituye el proceso de desarrollo integral de la persona. Las
nifias y nifios a través de sus acciones y movimientos articulan toda su afectividad y sus deseos,
pero también todas sus posibilidades de comunicacion y conceptualizacion.

En estos momentos, especialmente, en el inicio del curso, debemos tener muy en cuenta, las
caracteristicas de nuestros alumnos, ya que venimos de estar encerrados y a ellos especialmente se

les ha privado del movimiento y de relacion con el entorno y sus iguales. Por lo que hay que
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trabajar muchisimo todos estos aspectos, su relacion con el entorno y con sus iguales, y también
Sus emociones.

Debemos tener en cuenta que el periodo de confinamiento, en este largo periodo de
confinamiento, a nuestros alumnos les ha afectado, en profundidad en todo el desarrollo
madurativo y emocional a nuestros alumnos. Debemos trabajar no solo la actividad fisica, si no
que debemos tener en cuenta, su socializacion, sus emociones, la coordinacion y ayudar a
completar el desarrollo integral del nifio.

En esta etapa es muy importante la adquisicion de destrezas para realizar las actividades
habituales con autonomia e iniciativa en la utilizacion adecuada de los espacios y materiales.

Las interacciones con el medio, el creciente control motor, el conocer sus posibilidades y
limitaciones, el aprender la diferenciacién con los otros, el conseguir autonomia y la
independencia de los adultos.

Hablaré del desarrollo psicomotor, pero en todas las actividades y juegos debemos tener en cuenta
también la parte emocional y la evolucion madurativa del nifio, muy dafiada por esta pandemia y

especialmente el encierro.

DESARROLLO PSICOMOTOR 3 ANOS

% Aumenta la armonia, soltura y control de los movimientos, dominando cada vez mas la
carrera y la parada.

¢+ Desarrollo de los movimientos finos que requieren una mayor coordinacion y precision
para la realizacién de tareas cotidianas, aunque todavia tiene dificultades para el control y
dominio del trazo.

%+ Conocimiento cada vez mayor de los segmentos y elementos de su propio cuerpo e
identificacion en los demas.

+ ldentificacion de la propia imagen, aungue no coincida plenamente con la actual.

% Manejo de nociones espaciales y temporales béasicas: arriba/abajo; delante/detras;
deprisa/despacio; antes/después.

DESARROLLO PSICOMOTOR 4 ANOS
%+ Sigue desarrollandose el dominio de la carrera, con mayor soltura en los giros, paradas y
cambios de direccion, mayor control en los cambios de velocidad.
%+ Aumento del control, dominio del trazo y desarrollo de la precision y soltura en la
realizacion de movimientos cotidianos finos.
¢+ Continua el desarrollo de conocimiento y localizacién en si mismo y en los demas de las

partes del cuerpo. Representa la figura humana.
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%+ Mayor coordinacion en un espacio objetivo Unico de las distintas nociones espaciales. Se va
desarrollando cada vez mas la capacidad para ordenar acontecimientos en el tiempo y el uso

de términos como ayer, hoy y mafana.

DESARROLLO PSICOMOTOR 5 ANOS
Mayor control, dominio y coordinacién motriz que represente en la agilidad, soltura y

X/
°e

armonia.

/7
A X4

Aumenta el equilibrio y control ténico.

X/
°e

La agilidad, precision y control de los movimientos finos le permiten realizar ya tareas mas
complejas que requieren una mayor coordinacion 6culo-manual. Cada vez hay un mayor
dominio en la inhibicion del trazo.

%+ Conocimiento y localizacion de la mayor parte de los segmentos y elementos externos del
cuerpo, incluyendo detalles (cejas, pestafias) y de algunos internos (corazén).
Representacion gradualmente méas detallada de la figura humana.

%+ Uso mas preciso de los términos referidos a nociones-espacio-temporales, aunque todavia,

hay dificultades en la representacion espacial, y en la ordenacion temporal sigue habiendo

signos de irreversibilidad.

4. SECUENCIACION Y DESARROLLO DIDACTICO
- Temporalizacion:
Para este afio 2023/2024, las sesiones estaran repartidas para que todos los grupos de 3, 4
y 5 afios (primer, segundo y tercer nivel de educacién infantil) tengan 2 sesiones semanales de
Psicomotricidad de una hora de duracion cada sesion. No hay que olvidar que la temporalizacion
de las sesiones es flexible, respondiendo a las caracteristicas de los nifios y a las circunstancias

del momento.

Con el fin de concretar mi trabajo en los diferentes niveles, presento la secuencia de manera

diferenciada, para 3, 4 y 5 afios.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 3 ANOS:
- Desarrollar una imagen corporal ajustada y positiva.
- Mantener el equilibrio.
- Adquirir una coordinacion dinamica general.

- Conocer el espacio.
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- Discriminar pequefias orientaciones espaciales.
- Desarrollo de habilidades psicomotrices.

- Adquisicion de nociones basicas de orientacion en el espacio.

SABERES BASICOS:

A modo de ejemplo cito algunos de los saberes basicos que se encuentran recogidos en mi
programacion de aula, destinados a ser trabajados a largo de las diferentes sesiones, y adaptados
al nivel.

- Confianza en las propias posibilidades de accion.

- Desarrollo de las Habilidades Motrices Basicas (HMB): Desplazamientos, saltos, giros,

lanzamientos y recepciones.

- Nociones bésicas como lejos/cerca, rapido/despacio, un lado/otro lado.

- Imagen global del propio cuerpo.

- Ordenes sencillas como STOP.

- Control postural.

- Posturas del cuerpo y movimientos en el espacio.

- El cuerpo humano.

- Ritmos y danzas.

- Dramatizaciones.

- Expresién corporal.

- Mindfulness y Yoga.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 4 ANOS:
- Iniciar y afianzar la definicion de la propia lateralidad.
- Desarrollar una imagen ajustada y positiva de si mismo.
- Afianzar el equilibrio y el control postural.
- Disfrutar con las sesiones de psicomotricidad.
- Aprender pequefias coreografias grupales.
- Respetar las normas marcadas en las clases.
- Controlar las distintas formas de desplazamiento: marcha, carrera, salto, coordinando los

diferentes movimientos implicados.

SABERES BASICOS:

- Percepcion sensorial.
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Desarrollo de las Habilidades Motrices Basicas (HMB): Desplazamientos, saltos, giros,

lanzamientos y recepciones.

- Equilibrio.

- Nociones basicas de orientacion en el espacio y en el tiempo: grande/pequefio, alto-bajo,
derecha/izquierda.

- Imagen global del cuerpo humano.

- Utilizacion de las posibilidades expresivas del propio cuerpo en situaciones diversas.

- Exploracion de las posibilidades y limitaciones motrices del propio cuerpo en situaciones
ludicas.

- Coordinacion y control corporal en las actividades que implican tanto el movimiento
global como segmentario y la adquisicion progresiva de habilidades motrices nuevas, en
las acciones ludicas.

- Adquisicion de la nocion grande/pequefio, alto-bajo.

- Aceptacion y valoracion ajustada y positiva de la propia identidad y de sus posibilidades y
limitaciones.

- Confianza en las posibilidades propias y en la propia capacidad para realizar aquellas
tareas y conductas que estén al alcance del nifio Confianza en las propias posibilidades de
accion.

- Expresion corporal.

- Dramatizacion.

- Ritmo, baile.

- Aprender a relajarse y respirar.

- Ritmos y danzas.

- Dramatizaciones.

- Expresion corporal.

- Mindfulness y Yoga.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 5 ANOS:
- Controlar el propio cuerpo y vivenciar diferentes movimientos.
- Respetar su ritmo y el ritmo del compafiero.
- Aprender a trabajar cooperativamente.
- Trabajar las emociones y aprender a controlarlas: mal genio, saber quedar en segundo lugar,
convivir y compartir.
- Conocer y respetar las diversas actividades de juego.

- Experimentar diversas nociones espaciales.
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- Reconocer sefiales y normas.

- Cuidar el material.

- Discriminar diferentes situaciones

- Expresion corporal., aprender a relajarse y respirar.

- Dramatizacion, ritmo y baile.

SABERES BASICOS:
- Segmentos y elementos del cuerpo.
- Gusto por los diferentes movimientos.
- Respeto por las normas de juego.
- Nociones espaciales: izquierda/derecha; arriba/abajo, dentro/fuera.
- Ordenes como, rapido, Stop, lento.
- Actitud de cuidado con el material.
- Participacion en actividades musicales.
- Técnicas de relajacion.
- Audicién de musica.
- Ritmos y danzas.
- Dramatizaciones.
- Expresion corporal.

- Mindfulness y Yoga.

5. SECUENCIACION Y DESARROLLO DIDACTICO
Un pprincipio bésico es la actividad, esencial en estas sesiones y que tendra como aliado el
juego. Para llevar a cabo la sesion crearemos un ambiente calido y acogedor y que les
proporcione seguridad. Los materiales seran elegidos de acuerdo a la edad de los nifios, evitando

peligrosidad y siendo motivadores para ellos.

El espacio. Es béasico preparar el espacio donde se va a realizar la sesion, en funcién de los
objetivos a conseguir, los espacios de los que disponemos son: sala de Psicomotricidad, el
polideportivo, sala de exposiciones del centro, parque posterior, parque de juegos. Cabe destacar
que cuando trabajamos educacion vial (bicicletas), lo hacemos en el parque de juegos, circuito de
educacion vial destinado a Educacion Infantil.

En lo que respecta al tiempo util, las sesiones suelen durar 60 minutos, y suelen tener 5
momentos significativos.

a. Momento de entrada: se llega a la clase y nos colocamos en un corro, y
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realizamos juegos de calentamiento o relajacion.
b. Desarrollo: donde se suceden la mayoria de las actividades.
c. Relajacion. (vuelta a la calma).
d. Representacion de lo vivido. Se resalta también la coordinacion docente.

e. Recogida de material y habitos de limpieza.

Podremos realizar actividades en pequefio y gran grupo.

SESION MODELO:

Competencia béasica: Establecer relaciones sociales y el juego.
Desarrollo:
J Calentamiento:

3 ANOS: hacemos un corro primero grande y luego corriendo pequefio, nos juntamos
todos. Ahora somos una bolsa de palomitas de maiz que estamos dentro de un microondas, lo
pongo en marcha, y saltamos todos, suena la campana y vemos como estan las palomitas.

4y 5 ANOS: hacemos corro grande y pequefio. Palomitas de maiz, en microondas,

caminamos hacia atras, caminamos con los 0jos cerrados.

. Desarrollo de la sesion: CUENTO ESCENIFICADO: EL GIGANTE Y LOS
ANIMALES.

- Caminamos como si fuésemos un gigante, de pronto aparece un duende que es
enanito. Como caminan, pasos grandes y pasos agachaditos, nos encontramos con un
elefante, con un canguro, con una serpiente, ahora viene un leon....

METODOLOGIA

- Relajacion: tumbados en el suelo, vamos a volar como si fuésemos angelitos, 0jos
cerrados, escuchamos relajacion la nube (mindfulness), se puede ayudar a los mas
pequefios con un cojin. Finalizamos contando una pequefia historia que nos convierte
en mufiecos de goma, que la profe va llenando de aire, subimos poco a poco y ahora
quito la valvula, qué pasa todos al suelo nuevamente, volvemos a llenarnos de aire,

asi tres veces.

Ahora ya hemos terminado y volvemos al salon.
De acuerdo con la metodologia seguida durante el desarrollo de la

psicomotricidad en el aula de Educacion Infantil, se va a seguir el Decreto
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254/2008,de 1 de agosto, por el que se establece que se desarrollara un aprendizaje
significativo y funcional, a través de la actividad infantil y el juego, atendiendo a
la diversidad del alumnado, asi como al desarrollo de sus potencialidades, con una
adecuada organizacion espacial y temporal y de los materiales, fomentando la

interaccion con el entorno y los iguales.

Més concretamente, las sesiones de psicomotricidad se llevan a cabo
mediante una metodologia activa y participativa, en la que se tiene en cuenta: los
conocimientos previos, hacer protagonista al discente, dar el tiempo necesario a
cada nifio/a, el principal instrumento sera el juego, caracter dindmico y la

diversidad de materiales.

7.- EVALUACION

Para el desarrollo de la evaluacion, se utiliza como principal instrumento
de evaluacion la observacion directa y sistematica del alumnado en el aula,
valorando entre otros aspectos la comprension de diversos contenidos, la
participacion en las actividades realizadas, la motivacion expuesta por el
alumnado... lo cual quedara recogido en un registro de observacion. Este registro
de observacion respondera a tres criterios de calificacion: iniciado, en progreso y
conseguido de acuerdo con los criterios elaborados en las unidades didacticas que
suponen una adaptacién y concrecion de los establecidos en el curriculo. Ademas,
se debe realizar una evaluacion de la préctica docente y de la programacion
didactica desarrollada de acuerdo a la legislacion vigente y el adecuado desarrollo

de las funciones del maestro.

De acuerdo con los parametros generales a seguir para esta evaluacion,

expongo los siguientes:

- Relacion con los objetos: Formas de utilizacién de los objetos (hace
unbuen o mal uso...), el significado que da al objeto (como lo usa
para comunicarse, para expresarse...).

- Relacion con el espacio: ocupacion (se desplaza por todo el espacio
0 se instala en una esquina...), relacion entre su espacio y el de

otros (siinvade el espacio de los demas o intenta hacerse un espacio

propio).
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- Relacion con el tiempo: cémo es el ritmo de sus producciones, si
hay paradas, si se adecua a los tiempos de los demas, continuidad,
alternancia.

- Relacion con los compafieros: tipo de relacion (buena o mala),
motivosen el cambio de la relacién (integrado o desplazado), forma

- de manifestar necesidades (es reiterativo, grita, llora...), cuando es
el otro escogido (se enfada, coge rabietas, lo acepta...), adulto,
apego — autonomia, escucha — elogios, reaccion ante la frustracion,
reaccién ante las normas, motivo de bdsqueda al adulto. ..

- Relacion con el cuerpo: Movimiento, equilibrio, coordinacion,
gesto, lateralidad, placer o displacer, tono, adecuacion ténica.

- Representacion de su propia imagen corporal.

8.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En cuanto a los recursos materiales que vamos a utilizar en las sesiones de
psicomotricidad, son materiales con una finalidad didactica, con mudltiples
posibilidades y sirven para mejorar el aprendizaje de nuestros alumnos, ademas de
cumplir con los requisitos minimos establecidos por ley. En las sesiones de
psicomotricidad podremos utilizar distintos materiales de manera individual o
grupal,dependiendo del agrupamiento establecido y la actividad a desarrollar se les
dara unuso u otro.

En cuanto a materiales didacticos podemos utilizar:

- Material para el desarrollo motor: pelotas, aros, cuerdas, picas,
pafiuelos de colores, zancos, rampas, bancos, escaleras, barras,
elementos de goma espuma, colchonetas, y objetos para el
desarrollo motor como juegos de coser, pinchos, etc

- Material para ejercitar los sentidos: objetos de diversos colores,
formas, tamarios, materiales, calidoscopio, papeles de diversas
texturas, libros sonoros, espejo...

- Material para grandes espacios: carretillas, columpios, balancines,
triciclos, tobogan; escalera de goma espuma, tunel de gateo,
pelotas, aros, cuerdas, ladrillos y picas, zancos, banco sueco,
bolos...

- Material de dramatizacion: disfraces, ropas, maquillajes el baul
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para guardarlos, espejo, teatro guifiol, marionetas, titeres, cuentos
para dramatizar, etc.

Material de aproximacion al lenguaje oral: libros de imagenes,
juegos de iméagenes, laminas, murales y tripticos y todos los

recursos de la biblioteca de aula y del centro.
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9.- PROYECTOS ANUALES.

A.- Proyecto de Educacion Emocional

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluaciéon

Ser consciente de las
emociones, nombrarlas e
identificar las emociones
del resto de los compafieros.

Conocerse y aceptarse a sf

mismo considerandose
anico.

Utilizar el cuerpo para
expresar  emociones y

sentimientos.

Controlar los  impulsos,
tomar en cuenta los
sentimientos del resto y
conocer 'y regular las
emociones de uno mismo.

Trabajar el control del
impulso 'y aprender a
esperar.

Conocer 'y utilizar las

estrategias de regulacion
emocional, y desarrollar
una actitud positiva ante las
situaciones dificiles.

Ser consciente, escuchar y
entender el punto de vista
de los otros.

Mejorar y enriquecer las
relaciones, pedir y ofrecer
ayuda, ser parte de un

grupo.

Expresar sentimientos
positivos y  negativos,
conocer los deseos ajenos.

Tener derecho a escoger y

Identificacion y expresion
de las emociones: miedo,
tristeza, alegria, enfado, ira,
asco, sorpresa.

Comprension 'y regulacion
de las propias emociones y
las de los demaés.

Expresion de emociones.

Autoconcepto: conocimiento
y valoracion de las propias
capacidades y limitaciones.

Autocontrol y regulacion de
las emociones: enfado, ira,
alegria, tristeza.

Regulacion y control de
emociones. Capacidad de
ayuda y de cooperacion.

Reconocimiento de los
sentimientos y las
emociones de los demas.

Resolucion de conflictos.

Autoconocimiento y respeto
de los sentimientos y
emociones de los demas.

Sentimientos positivos.
Mejora de la autoestima.

Comunicacion, cooperacion
y trabajo en equipo.

Identifica las emociones
basicas.

Desarrolla el autoconcepto
y se valora mejor a si
mismao.

Utiliza el lenguaje oral y
corporal para comunicarse
y expresar ideas Yy
sentimientos.

Muestra ~ una  mayor
valoracién y aceptacion de
sus limites y capacidades.

Avanza en la capacidad de
regulacion de sus
emociones.

Es capaz, en ocasiones, de
ayudar a los demés a
regular sus emociones.

Es capaz de ponerse en el
lugar del otro y tener en
cuenta sus sentimientos y
emociones.

Conoce diversas
estrategias para la
resolucion de conflictos y
es capaz de llevarlas a
cabo.

Expresa y comprende sus
propias emociones y las de
los demés.

Muestra mayor autoestima
y seguridad en si mismo.

Ayuda a sus compafieros y
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elegir y tener confianza en
nosotros mismaos.

Trabajar el habito de dar y
recibir ayuda.

colabora con ellos en los
juegos y actividades.

B.- Proyecto de Reciclaje y Huerto Escolar

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Desarrollar  actitudes de
cuidado y respeto hacia el
medio ambiente, asi como
adquirir una conciencia
progresiva de la
responsabilidad que todos
tenemos en su conservacion
y mejora.

Aprender a separar el
cartbn 'y los envases
plasticos en el aula y
ubicarlos en el contenedor
que corresponde.

Disfrutar del cultivo del
huerto escolar.

Conocer las  diferentes
hortalizas que plantamos y
su proceso de cambio y
crecimiento.

Tomar conciencia de la
importancia de minimizar
los residuos y fomentar una
alimentacion saludable.

La separacion de residuos.

La minimizacion de
residuos.

El reciclaje.

El huerto. Hortalizas que se
pueden cultivar.

La alimentacién saludable.

Se preocupa por cuidar su
entorno y toma conciencia
de algunos  problemas
ambientales globales.

Separa correctamente los
residuos (papel y envases
plasticos).

Disfruta del huerto escolar
y reconoce algunas
hortalizas que plantamos.
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C.- Proyecto de Educacion Vial

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Descubrir la importancia de
las normas y sefiales de
trafico 'y conocer el
significado de algunas de
ellas.

Conocer los principales
elementos del tréfico.

Identificar las zonas
seguras para peatones Yy
para bicicletas.

Avanzar en la coordinacion
motora y en el control de su
propio cuerpo.

Principales  normas vy
sefiales de tréfico.

Elementos del tréafico:
calles, aceras, calzadas,
vehiculos, sefales y
peatones.

Reconocimiento de lugares
destinados a peatones y a
vehiculos.

Figuras planas: circulo,
triangulo y rectangulo.

Reconoce las sefiales mas
importantes de la via.

Conoce el significado de
las sefiales mas
importantes.

Circula correctamente por
el circuito de bicis del
colegio, respetando las
diferentes sefiales.

Toma conciencia de los
peligros de la via publica.

Asume un papel
responsable y seguro como
ciclista y como peatdn.

Mantiene un
comportamiento
participativo y de
colaboracion.

D.- Proyecto Gusto por la Lectura

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Animar a la lectura.

Favorecer las relaciones
entre todos los miembros de
la Comunidad Educativa:
alumnado, familias vy
profesorado.

Fomentar en el alumnado el
interés y el gusto hacia los
libros.

Trabajar la expresion oral y
escrita.

Enriquecer el vocabulario
relacionado con los
distintos temas tratados en

Cuentos.

Libros de poesias, refranes,
trabalenguas, adivinanzas,
comics. ..

Lectura de imagenes.
Pictogramas.

Entonacion y expresion.

Se favorecen las relaciones
entre alumnado, familias y
profesorado.

Se fomenta en el alumnado
el interés y gusto por los
libros.

Amplia su vocabulario.

Favorece la conciencia
critica.
Desarrolla  actitudes de

respeto y cuidado hacia los
libros.

Favorece la atenciéon y la
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los libros.

Acercar el alumnado al
libro-objeto, como usuarios,
cuidarlos, “leerlos”.

Favorecer la creacion y el
desarrollo de una
conciencia critica personal
basada en  contenidos
“objetivos”.

Desarrollar en el alumnado
el respeto hacia los libros,
la atencion y la memoria.

Desarrollar en el alumnado
habitos de responsabilidad.

memoria.

Desarrolla  habitos de
responsabilidad.

E.- Proyecto Los Oficios

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Conocer la importancia de
los oficios.

Familiarizarse con
profesiones que presentan
las familias mediante la
realizacion de un taller.

Relacionar las distintas
profesiones con los
instrumentos que utilizan y
los lugares en que se
realizan.

Valorar las profesiones u
oficios sin
discriminaciones.

Los  oficios 'y  sus
caracteristicas principales.

Importancia de los diversos
oficios para que funcione la
sociedad.

Instrumentos
herramientas de las distintas
profesiones.

Conoce y valora los oficios
que se presentan en los
talleres.

Relaciona las distintas
profesiones con los
instrumentos que utilizan y
los lugares en que se
realizan.

Disfruta con la realizacién
de talleres de oficios
organizados por las
familias de la clase.
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F.- Proyecto Robotica y Pensamiento Computacional

Competencias especificas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Familiarizarse con el robot
Bee bot.

Iniciarse en la robotica
desde una  perspectiva
ludica y colaborativa.

Introducir el lenguaje de
programacion mediante
consignas basicas.

Llevar a cabo secuencias

didacticas que incluyen
actividades de
manipulacion y

experimentacion.

Reforzar contenidos propios
de la etapa de Educacion
Infantil.

El robot.

Consignas basicas: delante,
detras, izquierda, derecha.

Tarjetas de secuencias para
realizar recorridos visuales.

Tapetes con contenidos
diversos propios de la
etapa: letras,  formas

geomeétricas, alimentos, etc.

Se familiariza con el robot
Bee bot como instrumento
de aprendizaje y de
diversion.

Comprende las consignas
basicas que debe dar al
robot.

Planifica secuencias
pautadas con las tarjetas vy,
posteriormente, con el
robot, de manera
colaborativa y de acuerdo
con las instrucciones dadas.
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10.- METODOLOGIA.

La metodologia refleja el conjunto de decisiones que informan y definen la practica educativa.
La elaboracién de las propuestas pedagdgicas de esta etapa atendera la diversidad de los nifios y
nifias, se tendran en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, se atendera al desarrollo de la

autonomia de los nifios y nifias y se fomentara el trabajo en equipo.

En la etapa de Educacién Infantil tendremos en cuenta que nuestro objetivo principal es que el
nifio/a sea feliz, que tenga ganas de ir al colegio y deseos de aprender. Para ello les procuraremos un
ambiente alegre, de carifio y haciéndoles sentirse queridos por todas las personas que componen el
equipo de Ed. Infantil y los/as profesionales que intervienen en su proceso educativo.

La meta sera conseguir que el alumnado se muestre despierto, curioso y critico, que tenga confianza
en su capacidad de pensar e iniciativa, que aporte ideas y plantee problemas y preguntas, que
establezca relacion entre las cosas. En todo momento trataremos de que el trabajo tenga una
metodologia activa y participativa, potenciando la investigacion por parte del propio alumnado,

facilitdndole asi un aprendizaje significativo y constructivo.

Actuaremos en la zona de desarrollo préximo, planteando la dificultad en su justa medida, asi los
nifios/as lleguen a aprender a aprender a través de la propia accion. De esta manera aprenderan de
un modo significativo y funcional, para ello va a ser esencial la colaboracion con los padres en otras

actividades de complementarias como las celebraciones de Halloween, Navidad, Carnaval, etc.

Ademas, se desarrollaran rutinas diarias que les ayuden a ganar confianza en si mismos, en el

trabajo que realizan y a asimilar nociones espacio-temporales.

Cabe destacar, en cuanto a la metodologia empleada en esta programacion, que con ella
pretendemos promover la actividad del alumno e impulsar al ejercicio gradual de la actividad
mental a través de los estimulos emocionales, presentando de forma atractiva los contenidos,
alabando los logros y mostrando con delicadeza los fallos para reconducirlos al trabajo,
promoviendo estimulos sociales favoreciendo situaciones individuales de éxito dentro del grupo y

estimulos intelectuales mostrando el valor de la aplicacion de los contenidos.
a. Metodologias activas empleadas
La metodologia activa en esta etapa se concreta en el siguiente enfoque pedagdgico:

o Aprendizaje Basado en Proyectos. Se tendran presentes una serie de hitos: lanzamiento del

proyecto mediante un evento inicial que despierte en los alumnos la necesidad de saber,
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que genere una pregunta guia que dirigira el proyecto, su planificacion y de su futura
evaluacion; investigacion y busqueda de informacion para contestar la pregunta guia; trabajo
practico, en talleres, donde se pongan en practica y se apliquen los conocimientos y
capacidades adquiridos en la fase inicial de investigacion; evaluacion y reflexion sobre lo
aprendido a lo largo de todo el proyecto, no solo al final; presentacion del producto final
generado en el proyecto y posterior difusion si cabe; reflexion final sobre lo aprendido y

sobre el proceso seguido.
e La Robdtica y pensamiento computacional a través de Bee-Bot (robot con forma de abeja)

El objetivo es potenciar la resolucion de problemas, el aprendizaje por descubrimiento,
desarrollar la direccionalidad y la representacion espacial, la creatividad y el trabajo
cooperativo, el pensamiento I6gico y abstracto y fraccionar tareas complejas con procesos
mas sencillos. Asi mismo utilizaremos la robdtica para poder trabajar contenidos

curriculares.
e EIl método de lectoescritura fonético-silabico con apoyo visual y auditivo: Molalaletra.

Se utilizaran los simbolos y las imé&genes como elementos de comunicacion gréfica para
desarrollar las habilidades necesarias para avanzar en las etapas de adquisicion de la lectura
y la escritura. Ademas, se utilizaran las canciones, los poemas, actividades ludicas para la
segmentacion silabica de las palabras y la discriminacion auditiva. Con respecto a la
grafomotricidad, los trazos primero se interpretaran con el cuerpo, con las manos, con
soportes amplios y finalmente en el papel y medida adecuados. Como elemento de
motivacion, afianzaremos los trazos, iremos trabajando los distintos trazos debidamente

secuenciados, de los més simples a los mas complejos siguiendo el material del Proyecto.
e El método ABN de aprendizaje de las matematicas.

El método del algoritmo ABN es un método de calculo cuyas iniciales significan algoritmo
Abierto Basado en NUmeros. Se trata por tanto de una propuesta didactica para trabajar los
contenidos matematicos referidos al nimero y sus operaciones que se basa en seguir el

procedimiento natural del cerebro para el procesamiento de los mismos.

Aunque existan diferentes enfoques metodoldgicos, en Educacion Infantil es esencial trabajar en

equipo, coordinadamente y siguiendo unos principios metodolégicos comunes:
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Enfoque globalizador. Este enfoque permite que los nifios y nifias aborden las experiencias del

aprendizaje de forma global, poniendo en juego de forma interrelacionada mecanismos afectivos,

intelectuales y expresivos.

Aprendizaje significativo. Aprender de forma significativa y con sentido requiere establecer

numerosas relaciones entre lo que ya se conoce y lo que se ha de aprender, y tiene como
consecuencia la integracion de los conocimientos, lo que permitir aplicar lo aprendido en una

situacién a otras situaciones y contextos.

Atencion a la diversidad. Atender a la diversidad supone reconocer que cada nifio 0 nifia es una

persona Unica e irrepetible, con su propia historia, afectos, motivaciones, necesidades, intereses,
estilo cognitivo, etc. Por lo que la préctica educativa habré de ser abierta, diversa y flexible para

poder adaptarse a los nifios y nifias respetando las diferencias personales.

El juego. El juego es uno de los principales recursos metodoldgicos de esta etapa. A través de los
juegos (motores, de imitacion, de representacion, expresivos, simboélicos...) nifias y nifios se
aproximan al conocimiento del medio que les rodea, al pensamiento y a las emociones propias y

de los demas.

El papel activo del alumnado. La actividad infantil es un requisito indispensable para el

desarrollo y el aprendizaje. Los nifios y nifias de estas edades han de aprender haciendo, en un

proceso que requiere observacion, manipulacion, experimentacion y reflexion.

El contexto. A la hora de planificar las précticas educativas hay que tener en cuenta que no todos
los contextos presentan las mismas caracteristicas y potencialidad educativa. Los elementos
fisicos (materiales, espacio, tiempo), culturales (habitos, normas, valores) y afectivo-sociales
(relaciones entre nifios, familias, otros adultos) pueden permitir o inhibir el desarrollo de las

capacidades de los nifios y nifias.

Los espacios. Su organizacion debe orientarse hacia la satisfaccion de las necesidades y atender
los intereses de las personas que en él conviven: de movimiento, afecto, juego, exploracion,

comunicacion, relacion, descanso, de relacién, aprendizaje compartido, comunicacion, etc.

Los materiales. La seleccion de materiales diversos ha de favorecer el descubrimiento, permitir

la observacién, la simbolizacion y la representacion. Pueden considerarse materiales educativos
aquellos elementos y objetos de cualquier orden con los cuales los nifios y las nifias interactdan y

generan aprendizajes.
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e EIl tiempo. El tiempo ha de ser entendido, como instrumento o herramienta Gtil para la
organizacion de la vida escolar pero también como elemento que contribuye al proceso de
construccion personal de los nifios y de las nifias. Ha de organizarse de manera flexible y natural
para que sea posible no solo la actividad sino también el contacto personal, la participacion, la

reflexion y el debate.

b. Enfoque interdisciplinar

La metodologia que presenta esta programacion se centra en el descubrimiento y en la construccion
del propio aprendizaje del alumno, de ahi que las actividades presentan estimulos que conecten con
las motivaciones y aprendizajes previos del alumno/a. Los saberes basicos se abordaran por medio
de actividades globalizadas e interdisciplinares que tengan interés y significado para los nifios/as y
los métodos de trabajo se basaran en experiencias, actividades y el juego en un ambiente de afecto y
confianza que potencie la autoestima y la integracién social. Hacerse preguntas, proponer respuestas
mas o menos intuidas, experimentar, buscar informaciones, dialogar y debatir, etc. obliga al alumno
a realizar un esfuerzo mental necesario para extraer conclusiones y conseguir un conocimiento

eficaz.

Como ejemplo de enfoque interdisciplinar esta la organizacion de las clases por rincones. Esta
propuesta hace posible trabajar la globalizacion y la participacion activa de los nifios/as en la
construccién de sus conocimientos. Organizados en equipos reducidos, los alumnos/as aprenden a
trabajar en equipo, a colaborar y a compartir conocimientos. Los rincones también potencian su

iniciativa y el sentido de la responsabilidad.

11.- ACTIVIDADES.

Para planificar las actividades tenemos en cuenta los saberes basicos, las capacidades que
caracterizan a los alumnos/as y los conocimientos previos que van a condicionar la interpretacion y
asimilacion de la nueva informacién. Las actividades que pretendemos llevar a cabo en el aula se
realizaran en distintos tipos de agrupamientos, segin su tamafio, unas son de gran grupo, cCoOmo
celebraciones de Halloween y del Carnaval a nivel centro; otras de grupo-clase, como las asambleas
y la psicomotricidad; otras de grupo reducido, como en el trabajo de la robdtica y el pensamiento

computacional. Estos diferentes agrupamientos estan presentes en:
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e Las actividades de inicio de las situaciones de aprendizaje, las cuales sirven para introducir el
tema, detectar niveles de conocimientos previos y crear en los nifios expectativas y motivacion

hacia el eje de trabajo. Ejemplos son: lluvia de ideas, asambleas, laminas, lectura de noticias.

e Las actividades de desarrollo, encaminadas a la consecucion de todas las competencias
especificas a través de los saberes basicos expuestos. Destinadas a todos los nifios/as y con las

que se espera la consecucion de las capacidades expresadas en las competencias especificas.

e Las actividades finales, pretenden la transferencia de los aprendizajes, asi como la aplicacion y

generalizacion de los mismos.
e Las actividades de refuerzo y ampliacion, destinadas al refuerzo y afianzamiento.

La organizacion de habitos y rutinas en Educacion Infantil es fundamental para situar a los nifias y
nifios en los distintos momentos del dia porque no podemos olvidar que en estas edades no existe un
concepto objetivo de “tiempo”, concepto muy abstracto y que empieza a consolidarse a partir de los
doce afnos. A lo largo del curso hay una serie de rutinas que se repiten diariamente, incluso algunas

mas de una vez al dia.

e Rutinas de entrada, como son el saludo, quitarse el abrigo y colgarlo, depositar mochila,
maleta o lonchera en el lugar establecido y sentarse en la silla, pasar lista, el calendario y el
tiempo. Se aprovecha esta situacion para trabajar la lectura-escritura y el razonamiento l6gico-
matematico (contamos los nifios/as de la clase, restamos los que faltan, sumamos si vinieran
niflos nuevos...) y se realiza la explicacion/manipulacion del trabajo individual que realizaran

los alumnos posteriormente.
e Reparto de material necesario para la actividad que se realiza.
e Trabajo individual: se realizaran actividades libres y dirigidas.

e Rutinas de higiene y lavado individual de manos después de la realizacion de actividades que
impliquen ensuciarse las manos, antes de tomar las “onces”, el almuerzo, después de venir del
recreo. Cabe destacar aqui, que en las reuniones trimestrales se recuerda a todos los padres y
madres que les envien a sus hijos e hijas alimentos sanos, como fruta, bocadillos, galletas

caseras, etc.

e Rutinas de recogida de materiales, colocando todo lo que utilizan en sus lugares

correspondientes.

pag. 121



e Rutinas de salidas, recordatorios de aspectos importantes, colocacion de chaquetas y babis y

salida en orden.

12.- ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y LOS TIEMPOS.
Para organizar espacialmente las aulas de Educacion Infantil hemos tenido en cuenta una serie de

consideraciones:

e El espacio escolar permite al nifio y a la nifia situarse en €l y sentirlo suyo. La distribucion del
espacio facilita el desplazamiento y todas sus dependencias son accesibles. En esta organizacion

distinguimos zonas bien definidas, en las cuales todo esta ambientado y organizado.
e Ladisposicién de las mesas permite el trabajo por equipos.
e Los estantes, los armarios y los percheros estan a la altura de los nifios y nifias.
e Las clases reciben una suficiente cantidad y calidad de luz natural.

e Existen tiempos para las actividades orales (como los cuentos y las conversaciones), para el

trabajo por equipos, para el juego y para el descanso.
e Cada alumno/a dispone de un casillero para guardar sus materiales y trabajos.

e Las aulas disponen de pizarra blanca a la altura de los alumnos para la realizacion de trazos u
otras actividades del uso del maestro/a. Dicha pizarra también se aprovecha como pizarra digital

interactiva.

Los espacios utilizados fuera del aula son sobre todo dependencias del edificio de infantil, patios

exteriores, pasillos, lavabos, jardines, arenero y huerto escolar.

El tiempo es un elemento importante que contribuye al proceso de construccién personal de los
nifios y de las nifias. En la organizacidn de los horarios de grupo se ha establecido un marco estable
que facilita la interiorizacion de ritmos, aportando seguridad y estabilidad, donde nifios y nifias
encuentran un tiempo suficiente para la satisfaccion sus necesidades (alimentacion, higiene,
actividad) y donde organizan libremente su actividad, dandoles la oportunidad de iniciar, desarrollar
y finalizar sus juegos. La organizacion es flexible y atiende a las necesidades de nuestro alumnado y

a las caracteristicas propias de su edad.

pag. 122



Procuramos que se asegure y garantice la consecucion de las competencias especificas propuestas y

el desarrollo de los diferentes momentos educativos.

La jornada comienza con una asamblea general en la que ademéas de hablar de temas que vayan
surgiendo espontaneamente se plantean cuestiones, juegos, actividades relacionadas con un centro
de interés. Normalmente después se realiza el trabajo personal o por equipos de distinto tipo.
A continuacion, hay un tiempo para alimentacion antes del recreo, previamente se realizan rutinas
de higiene, este momento durard unos 15 minutos aproximadamente. Después del recreo se realizan
actividades variadas (l6gica-matematica, psicomotricidad, dramatizacion, inglés, huerto...) segun la
programacion. Al mediodia se dedicara un tiempo para el almuerzo y los habitos asociados de
higiene y alimentacion y antes de terminar la jornada hay un tiempo reservado para eleccion de
actividades libres, momentos de relajacion y reposo. También hay que tener en cuenta que los

horarios varian para dar cabida a las sesiones semanales de inglés y de psicomotricidad.

13.- RECURSOS MATERIALES.

Para contribuir a la construccién de aprendizajes significativos y relevantes es importante la
seleccion y organizacion de recursos didacticos y materiales. A la hora de seleccionar los materiales

educativos y equipamiento se tendran en cuenta algunos criterios:
e Han de apoyar las tareas promoviendo la investigacion, la indagacion y la exploracion,
e Deben ser polivalentes, permitiendo realizar diferentes acciones, usos y experiencias.

e Han de ser variados y orientados al desarrollo de todos los &mbitos: motor, sensorial, cognitivo,

linguistico, afectivo y social.

Para llevar a cabo la accién educativa en el aula de todos los niveles, contamos con los materiales
asociados a los proyectos, el método de lectoescritura fonético-silabico, el método ABN vy el

proyecto de robotica y pensamiento computacional.

Ademas de este material, contamos con materiales de elaboracion propia, libros para la biblioteca
de aula y diferente material didactico y ludico y que garantiza que los objetivos propuestos pueden

conseguirse.
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A continuacion, se presenta una sencilla clasificacion de los distintos espacios y materiales que
existen en el centro:
Espacios exteriores:

- Arenero o zona para el juego simbolico.

- Juegos de movimiento: toboganes, columpios, red para trepar, parque de madera...

- Juguetes que estimulan el desarrollo motor como coches de plastico, carretillas, cubos, palas,
objetos para arrastrar y empujar. ..

- Pistas deportivas de uso preferente para Primaria que puntualmente pueden utilizar los
alumnos de Infantil para actividades que precisen gran espacio al aire libre.

- Un pequefio huerto para la observacion y experimentacion.

Espacios comunes interiores:

- Pasillos que se pueden utilizar para colgar trabajos, murales o composiciones en los que ha
intervenido los alumnos de Infantil.

- Sala de psicomotricidad y usos maltiples, con variado material psicomotriz: aros, pelotas,
cuerdas, picas, ladrillos, zancos, telas, colchonetas, equipo musical, etc.

- Bafios diferenciados para nifios y nifias para las clases de Infantil.

- Comedor escolar para las familias que lo han solicitado.

Espacio interior del aula:

- Mobiliario: mesas, sillas, armarios, perchas, estanterias, alfombra, espejo, expositores,
cestos, batlles, contenedores, corchos, murales, espejo...

- Material didactico tradicional: material fungible (cuadernos, folios, cartulinas, pegamentos,
tijeras, lapices, rotuladores, ceras, pegatinas...).

- Material impreso: fichas, libros, fotocopias, periddicos, cuentos, documentos, fotografias,
ldminas, mapas...

- Material del entorno: botones, cucharas, chapas, dados, tapones, bandejas, pinzas, palillos,
tubos de papel higiénico...

- Material manipulativo: plastilina, juego de medidas y trasvases, recortables, construcciones,
mecanos, etc.

- Material psicomotor: juegos de enroscar-desenroscar, juegos de ensartar, tablas de costura. ..
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- Material para el pensamiento logico: dominds, juegos de asociaciones, bloques logicos,
lotos, cajas de siluetas, regletas de Cuissenaire, encajes de formas, abacos, puzles,
secuencias temporales...

- Material para la sociabilidad y afectividad: animales, peluches, mufiecas, juegos de
emociones, imagenes de emociones, etc.

- Material de expresion (musical, gestual, plastica, oral): guifiol, instrumentos musicales,
pinturas, maquillaje, disfraces, titeres, objetos de peluqueria...

- Material para investigar: conchas, piedras, botes de plastico, cajas de cartdn, lupas,
plantas...

- Material didactico-tecnoldgico: pizarra digital interactiva, ordenador personal con acceso a
internet, impresora y camara digital.

14.- EVALUACION.

La evaluacion en Educacion Infantil forma parte del proceso educativo, siendo una préctica habitual
y permanente que permite obtener datos relevantes para la toma de decisiones en la mejora de los

procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto individuales como colectivos.

Evaluar para progresar, para avanzar, para conocer. Evaluamos para perfeccionar nuestra
intervencion docente, para mejorar los procesos de aprendizaje del alumnado, para hacer mas

contextual la programacion.

Para llevar a cabo este proceso, necesitamos la elaboracion de juicios contrastados, es decir,
necesitamos de una evaluacion que nos ofrezca una informacion lo mas cercana posible a la
realidad de como se esta desenvolviendo el proceso educativo, para poder intervenir correctamente

y alcanzar las metas que al principio nos planteamos.

El curriculo de la Educacion Infantil, establece que los profesores/as en esta etapa habran de evaluar
el proceso de ensefianza, su practica educativa y el desarrollo de las capacidades de los nifios,
tomando como referente las competencias especificas, de manera que dicha evaluacion contribuya a

mejorar la actividad educativa.

La evaluacion en educacion reviste unas caracteristicas muy significativas, ya que debe tomarse en
cuenta todos los elementos que, configuran la practica educativa. La evaluacion se ha de llevar a
cabo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Este planteamiento de la evaluacion, hace que
establezcamos diferentes tipos de evaluacion, en funcion de qué evaluar: el proceso de ensefianza y
el proceso de aprendizaje. Cuando evaluar: evaluacion inicial, formativa y sumativa. CoOmo evaluar:

diversidad de técnicas, procedimientos, e instrumentos.
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La evaluacion inicial es la que se realiza al inicio del proceso, lo que nos permite conocer el punto

de partida de cada alumno/a, al inicio de los diferentes procesos de ensefianza- aprendizaje, como
puede ser: el comienzo de la escolaridad, el comienzo de una situacion de aprendizaje, o el de un
contenido que se aborda por primera vez. Es una evaluacién de diagndstico ya que permite ajustar
el proceso de ensefianza-aprendizaje para el grupo de alumnos con caracter general, y atender a las

caracteristicas propias del individuo desde sus peculiaridades.

Esta evaluacion nos permite conocer:

— El nivel de desarrollo de los nifios y nifias de estas edades.

— El nivel de conocimientos previos.

— Su dificultad o dificultades a la hora de enfrentarse a los nuevos aprendizajes.

— Sus intereses y motivaciones.

— La forma de interactuar con los nifios y nifias del grupo, asi como con el profesor/a.

La evaluacion formativa se lleva a cabo a lo largo del desarrollo del proceso de ensefianza-

aprendizaje, lo que nos permitird durante el desarrollo de la actividad educativa mantener el
seguimiento de cémo cada alumno/a se sitla en la actividad escolar, observando, sobre todo en

estas edades:

— Los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

— El grado de interaccién grupal.

— Las dificultades y avances que encuentra en el proceso.
— Los logros de desarrollo que va obteniendo.

— La influencia que, en este proceso, ejercen los elementos y acciones que conforman el proceso de

ensefanza.

Este seguimiento configura la evaluacion formativa que, supone la deteccién de las necesidades y la
reconduccion del proceso en el momento oportuno, posibilitando al profesor/a introducir las
medidas pertinentes, en cada caso, para ajustar la respuesta educativa. Lo que le supone una funcion

orientativa.
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La evaluacién sumativa nos permite identificar los aprendizajes adquiridos y el grado de

consolidacion de las capacidades y contenidos desarrollados que, el alumno y alumna ha alcanzado
en los diferentes momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje (al final del desarrollo de una

situacion de aprendizaje, del nivel, del ciclo, etc.).

El referente, en este caso, son las competencias especificas de cada una de las areas, recogidas en
nuestra programacion. En esta evaluacion, el profesor/a puede y debe tomar datos de la evaluacion
formativa, es decir, los obtenidos durante el proceso, y afiadir a éstos otros obtenidos de forma mas

puntual.

Estos tres tipos de evaluacion son indisociables por eso el profesor/a ha de programarlas, ya que
conforman en su conjunto un elemento curricular esencial. Lo que implica, planificar no solo el qué
evaluar, en qué momentos ha de realizarse, sino también el como llevarla a cabo. Teniendo siempre
presente que la evaluacién ha de referirse tanto al proceso de aprendizaje como al proceso de

ensefianza.
a. Evaluacion del proceso de aprendizaje

La evaluacion del proceso de aprendizaje tiene como finalidad identificar los aprendizajes
adquiridos y el ritmo y caracteristicas de la evolucion del desarrollo de cada nifio/a. Desde esta

finalidad, se significara el caracter global, continuo y formativo, intentando constatar:
— El grado y nivel de adquisicion de las capacidades.

— La adquisicion de aprendizajes.

— El uso de recursos expresivos y el interés y motivacion por el aprendizaje.

— La progresiva elaboracion de los aprendizajes.

— La forma en la que organiza su pensamiento.

— El ritmo personal y el desarrollo integral.

— La mejora de la accion docente y el método empleado.

Una programacién que contempla la atencion a la diversidad, no puede dejar de contemplar, la
planificacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje, en los diferentes aspectos que configuran

la diversidad del alumnado. Lo que conlleva contemplar los siguientes elementos:

— Situacion y posibilidades de cada alumno/a.

— El proceso formativo propuesto a desarrollar (medidas).
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- La calidad de los estimulos y su accidn integral en el desarrollo.

— Las condiciones materiales y fisicas del centro y del aula.

— La relacion con la familia como elemento educativo de primer orden.

Asi, llegados a este punto el disefio de evaluacion del proceso de aprendizaje, recoge los siguientes

aspectos:

¢QUE EVALUAR?

:COMO EVALUAR?

¢CUANDO EVALUAR?

Evaluacion inicial:
e Historia del nifio.

e Primer contacto
alumno/a con el centro y
aula.

e Nivel madurativo.

del

el

e Grado de desarrollo de las
capacidades de los nifios y

ninas.

e Conocimientos previos.

Informes
anteriores).

(cursos

Cuestionarios dirigidos a
las familias a principio de
Curso.

Entrevista con los padres
de cada nifio.

Observacion.

En el
adaptacion.

periodo  de

Al inicio de cada situacion
de aprendizaje.

Evaluacion formativa: Anecdotario/diario de | ¢ Diariamente en el
) ) clase. desarrollo del proceso de
e Relacion adulto/nifio 'y ensefianza/aprendizaje.
nifio/nifio. Trabajos y producciones de
. los nifios y nifias. e Trimestralmente
e Grado de implicacion y (informacion  a las
participacién en las Opini6n y participacion de familias).
actividades. los nifios/as.

e Progresos y adquisiciones.

Evaluacién sumativa:
e Valoracion de resultados.

e Valoracion  del
seguido en general.

e Grado de desarrollo de
capacidades.

proceso

las

Revisién de la informacion
recogida a lo largo del
curso en los instrumentos
de evaluacion utilizados.

Informes trimestrales vy
finales de curso para el
centro y la familia.

Al final de cada situacion
de aprendizaje.

Al final de cada trimestre.

Al final de curso.

e Conocimientos adquiridos.

e Uso de recursos expresivos,
interés y motivacion por
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aprender.

e Situacion personal y sus
posibilidades.

b. Evaluacién del proceso de ensefianza

Para evaluar la préctica educativa, tendremos en cuenta tanto los aspectos relacionados con el
disefio, el desarrollo y puesta en practica, y el nivel y grado de desarrollo alcanzado por nuestros

alumnos, en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
En relacion a la fase de disefio, se evaluara:

— Validez y adecuacion de las competencias especificas y los saberes basicos a las caracteristicas de

los nifios y nifias en estas edades.
— Validez y adecuacion de la metodologia, actitudes del profesor/a y aspectos organizativos.
— Adecuacion de la temporalizacion y de los recursos.

Respecto a la evaluacion durante la puesta en practica de la programacion, se evaluara la puesta en
practica de lo planificado, asi como otras situaciones o aspectos imprevistos que han modificado la

programacion.

Del mismo modo, se tendré en cuenta el grado de desarrollo alcanzado por los nifios y nifias de
estas edades. Esta evaluacion la realizaremos después de un tiempo de aplicacion de la

programacion.

La evaluacion de la efectividad o no de la programacion tendra como objeto evaluar la validez de la
misma y si es necesario 0 no replantearse de nuevo algunos aspectos de la programacién en su

conjunto o en alguno de sus elementos.

Para evaluar el proceso de ensefianza, se utilizaran diferentes instrumentos, y ademas se propiciara
la participacion de los nifios y nifias, estimulandoles a través de la asamblea a que opinen sobre los

gue hacemos en clase.

Por ultimo, se evaluara la eficacia del sistema de coordinacion que se ha fijado entre el equipo de
nivel, el equipo de ciclo, el sistema de colaboracion y participacion establecido con las familias y

los apoyos previstos en los horarios.

Por lo que el disefio de esta evaluacion queda reflejado de la siguiente manera:
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¢QUE EVALUAR? ¢.COMO EVALUAR?

¢ CUANDO EVALUAR?

e Adecuacion de las | e Datos recogidos en el
competencias especificas, cuaderno de trabajo
saberes bésicos y personal del profesor/a.
actividades.

¢ Reuniones de nivel y ciclo.
e Organizacion de espacios,
materiales y  tiempos, | ®
dentro y fuera del aula. .
programacion.
e Validez de las estrategias

metodoldgicas. ° los

Contrastando

e Colaboracion con las ensefianza-aprendizaje.
familias y otros
profesionales. e En las reuniones del equipo
docente.
e Incidencias.
e Cumplimiento de

responsabilidades.

e Intercambio de opiniones y
nivel de participacion...

Valoracion del disefio y
desarrollo de la

datos
observados del proceso de

En las reuniones de nivel.

Al finalizar cada situacién
de aprendizaje.

Trimestralmente en las
reuniones de ciclo.

En los espacios de tiempo
dedicados a trabajo
personal.

En la planificacion de
situaciones concretas de
aprendizaje

Para evaluar la practica educativa, tenemos en cuenta tanto los aspectos relacionados con el disefio,

el desarrollo y puesta en practica, y el nivel y grado de desarrollo alcanzado por los alumnos/as, en

el proceso de ensefianza-aprendizaje. La siguiente escala nos permite conocer si nuestro trabajo

como docentes se esta realizando de forma adecuada:

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Sl

VECES

Las competencias especificas estan

caracteristicas de los alumnos/as.

adaptadas a las

Los saberes basicos estan adaptados a las caracteristicas de
los alumnos/as.

Las actividades han interesado y producen un impacto visible
en cémo aprenden los alumnos/as.

Las actividades han sido variadas y han tenido en cuenta
diferentes tipos de agrupamiento.

La participacion e implicacion de los alumnos/as es alta y
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equilibrada.

Los recursos materiales han sido suficientes y apropiados para
el desarrollo de las sesiones.

Los tiempos establecidos para cada situacion de aprendizaje
han sido suficientes.

La organizacion del espacio es adecuada a las necesidades de
los alumnos/as.

La atencion a la diversidad permite ofrecer una respuesta
educativa ajustada a cada alumno/a.

Los resultados de la evaluacion se utilizan para modificar la
planificacion del aula.

Los alumnos/as han participado en el proceso de evaluacion.

La relacion y colaboracion con las familias es fluida y
suficiente.

c. Instrumentos de evaluacion

Si la observacion es la técnica que se emplea para conocer las acciones educativas, comprobar los
aprendizajes..., el instrumento de observacion es el registro donde se plasman esas observaciones.
Cada instrumento tiene una estructura diferente. Brevemente describimos algunos de los que, segun

el criterio de cada docente, podemos utilizar:

Diario: en un cuaderno u otro formato, se va haciendo anotaciones durante un periodo mas 0 menos
largo, y de forma regular. Se registra aquellas conductas que son de interés: como una nueva
adquisicion motriz, algunos comportamientos que serviran posteriormente para la evaluacion del

desarrollo del nifio o de la evolucion del grupo, como del tipo de juego que adoptan libremente.

Anecdotario: se hace constar algunos hechos o comportamientos relevantes. Las anécdotas se
recogen tal y como se han producido. Si incluye respuestas verbales del nifio, se reflejan con
exactitud. La descripcion se relaciona reflejando el contexto ambiental en el que se produce, y se
redacta de forma breve y clara. Con respecto a otros instrumentos, las observaciones no estan

ordenadas por categorias, aunque si cronolégicamente, dando lugar a una observacion longitudinal.

Lista de control: consiste en un listado de conductas a observar, que dispone de un espacio a la

derecha en el que se sefiala la presencia o ausencia de conductas, marcando con un aspa en el

recuadro correspondiente del si o el no. Se determinan previamente las conductas que se van a
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observar, que se redactan de forma ordenada atendiendo a un determinado criterio para que sea mas

facil su interpretacion.

Escalas de estimacion: estan realizadas por una serie de items a evaluar. A la derecha de los items

se colocan una serie de rangos entre los que habré que elegir el mas adecuado. La informacion que
facilita es mas completa que la que se obtiene con una lista de control, puesto que en este caso si se

indica el grado (calidad) o la frecuencia (cantidad) con que se dan.

Cuestionario: consiste en una serie de preguntas que se contestan por escrito. Lo elabora y evalla el
maestro/a, y se pasa a los padres u otras personas que estén en contacto con el nifio/a y puedan
aportar un mayor conocimiento. Las preguntas estan relacionadas con su desarrollo, hébitos, salud,
datos familiares y otros que puedan informar sobre la vida anterior del nifio y su situacion actual. Se

confecciona ordenando las preguntas por aspectos de interés.

Entrevista: en la entrevista se obtiene la informacidn por medio oral; permite establecer una relacién
directa entre el maestro/a y los padres, posibilitando un intercambio de comunicacion mas
inmediato que el cuestionario. Al mismo tiempo, los padres toman contacto con el maestro/a que va
a atender a su hijo/a y conocen diversos aspectos sobre la educacion que va a recibir. Es un buen
momento para llegar a acuerdos entre el maestro/a y la familia respecto a la educacion conjunta del

nifno/a.

Las mencionadas técnicas y herramientas para la evaluacion, permiten atender a la diversidad del
aula, ya que a través de los resultados obtenidos se puede poner en practica un banco de actividades

de ampliacion y refuerzo:

- Que impliquen al alumnado con la realidad: manipulando, experimentando, etc.

- Que acepten un cierto riesgo de éxito, fracaso o critica.

- Que perfeccionen esfuerzos iniciales, no como tareas a completar.

- Que comprometan a los alumnos en la aplicacion y dominio de reglas, habitos y normas.

- Que den la oportunidad de planificar con otros compafieros y participar en su desarrollo y

resultados.
- Que tengan en cuenta los intereses de los alumnos/as.
- Que permitan al alumno tomar decisiones razonables respecto a coémo desarrollarlas.

- Que faciliten que el alumno desempefie un papel activo: investigar, observar, etc.
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- Que impliguen a los alumnos con diferentes intereses y niveles de capacidad.

- Que estimulen la aplicacion de procesos intelectuales a situaciones nuevas.

d. Atencion a las diferencias individuales en la evaluacién

Los diferentes métodos, instrumentos y técnicas de evaluacion permiten atender a la diversidad del
alumnado y poder asi establecer las adecuadas medidas de refuerzo y ampliacion para cada
alumno/a, en funcién de sus dificultades de aprendizaje asociadas al lenguaje, la comprension, la
memoria, la autonomia, la lectoescritura, la l6gico-matematica, etc. Las medidas de refuerzo y
ampliacién consisten en el disefio de actividades variadas y motivadoras que tengan diferentes

niveles de dificultad.
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15.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

La concepcion de la escuela como gran grupo implica la aceptacién de la diversidad de alumnos
que, como parte de ella, integran y enriquecen la labor educativa. La escuela ha de ser capaz de
ofrecer las mismas posibilidades educativas, formativas y experiencias educativas béasicas a todos
los alumnos, con independencia de su origen social, nivel econdmico y caracteristicas personales.
Por consiguiente, actida como un mecanismo compensador de las virtuales desigualdades
socioecondémicas y como agente que posibilita la igualdad de oportunidades educativas. La igualdad
de oportunidades no significa, I6gicamente, dar a todos lo mismo; sino que su significado es dar a

cada uno lo que precise para alcanzar los objetivos educativos.
a. Medidas de caracter grupal

Esta aceptaciéon a la diversidad de alumnado hace necesario que, como docentes, adoptemos y
utilicemos estrategias que garanticen la atencion a la diversidad y la integracion activa de todos los
alumnos en el proceso de aprendizaje-ensefianza. Para que esto se logre, llevaremos a cabo las

siguientes actuaciones:

e Procurar llevar a cabo una atencién individualizada en funcién de las necesidades de cada

alumno/a.
e Tener en cuenta el ritmo de trabajo y su proceso de maduracion.

e Favorecer distintos tipos de actividades para que los nifios y nifias utilicen la forma de

aprender que les es mas propia (manipulativa, visual, auditiva, etc.)

e Utilizar el lenguaje de la manera mas clara posible, pero en todas sus funciones para evitar y

controlar posibles malentendidos o incomprensiones.

e Establecer en la clase un clima relacional afectivo y emocional basado en la confianza, la
seguridad y la aceptacion mutua en el que tenga cabida la curiosidad, la capacidad de

sorpresa y el interés por el conocimiento de si mismo.

e Establecer en el mayor grado posible relaciones constantes y explicitas entre los nuevos
saberes basicos que son objeto de aprendizaje y los conocimientos previos de los

alumnos/as.

e En algunos casos se dara a los padres pautas de trabajo para realizar con el nifio o nifia en

casa, sobre conducta, habitos etc.
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b. Actividades de refuerzo, ampliacion y flexibilizacion

Con el objetivo de responder a las necesidades educativas de cada nifio y nifia y a la consecucion,
por parte de todos ellos, de los objetivos de la etapa, sin que supongan, en ningln caso, una
discriminacion que les impida alcanzar dichas metas, es necesario que en nuestro centro educativo

se adopten medidas de atencion a la diversidad, entre las que se encuentran:

» Las actividades de refuerzo que van dirigidas a todos los alumnos/as que presentan

dificultades con la adquisicion de los saberes basicos minimos.

+ Las actividades de ampliacion tienen un mayor nivel de complejidad y van destinadas a

aquellos alumnos que resuelven de manera satisfactoria los saberes basicos.

+ Las actividades multinivel que constituyen otra forma de atender la diversidad en el aula
porque posibilita que cada alumno/a encuentre, respecto al desarrollo de un saber baésico,
actividades acordes a su nivel de competencia curricular. En este tipo de actividades todos los

alumnos contribuyen, pero se acomodan las diferentes habilidades de los alumnos a la actividad.

16.- RELACION FAMILIA-ESCUELA

Es muy importante que la colaboracion entre la escuela y la familia se mantenga a lo largo de todo
el curso de tal forma que ambas compartan informacién y contribuyan al desarrollo del nifio/a de
forma coherente. Para mantener esta colaboracién, se van a realizar a lo largo del curso las

siguientes actuaciones en las que participaran la escuela y las familias:

e Reuniodn de evaluacion inicial con las familias: se realiza a principio de curso para tratar temas

generales de organizacion, horarios, metodologia, normas, etc.

e Reuniones trimestrales: se realizan al terminar cada trimestre, y en ellas se informa de todo lo

acontecido a lo largo de ese tiempo, se entregan boletines informativos y los trabajos personales
elaborados por el alumnado. También son un espacio para que las familias realicen las
preguntas y los comentarios que crean oportunos. Al final del curso escolar se lleva a cabo una

reunién final.

e Entrevistas individuales: se ha realizado una entrevista inicial con las familias del alumnado que

se incorpora este curso por primera vez al centro. A lo largo del curso se realizaran entrevistas

individuales con todos los padres-madres para informacion y seguimiento del proceso de
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aprendizaje y evolucién de sus hijos y siempre que las familias lo soliciten. Estas reuniones se
realizaran en la hora semanal establecida de atencion a familias. Siempre que se considere
necesario, el maestro/a informara de los avances y las dificultades de cada nifio nifia a partir de
la evaluacion continua que realiza periodicamente. Las entrevistas son un punto de encuentro en
el que se intercambia informacion sobre el alumnado para poder valorar las posibles diferencias

entre el &mbito familiar y escolar. Pueden ser a peticion de la familia o del tutor/a de grupo.

Reuniones puntuales: con grupos de padres para preparar las fiestas de cada trimestre o los

talleres que realizan una vez al mes a lo largo del curso.

Notas puntuales: para informar de cuestiones pedagogicas, didacticas, administrativas, ltdicas o

incidente acaecidos y que los padres deban conocer.

Cuenta de correo electronico en Gmail: sirve para comunicarse via mensajes electronicos en

cuestiones “urgentes”.

Informe para las familias: al finalizar cada trimestre escolar, el maestro/a entregara a las

familias un boletin en el que se evaltan los contenidos aprendidos a lo largo del trimestre.

Colaboracién de las familias en momentos significativos del curso: las familias participan con el

centro decorando el aula en distintos momentos como Halloween o Navidad; preparando el
Carnaval u otra actividad y también organizando talleres sobre distintos temas relacionados con
los proyectos programados u otros temas que vayan surgiendo y que puedan ser de interés para

el grupo.
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17.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias son las organizadas durante el horario escolar. Tienen un caracter

diferenciado respecto a las lectivas por el momento, el espacio y los recursos que se utilizan.

Las actividades complementarias deben contribuir a lograr una formacién plena e integral de los
alumnos. Ademas, este tipo de actividades deben ir dirigidas en su programacion y ejecucion a la
consecucion de las finalidades educativas permitiendo e incentivando la participacion de los

distintos miembros de la Comunidad Educativa.
Criterios para la planificacion de las actividades complementarias:

e La programacion y el desarrollo de estas actividades deben de ir dirigidas a potenciar
valores relacionados con la socializacion, la participacion, la cooperacion, la integracion,

el respeto de las opiniones de los demas y la asuncion de las responsabilidades.

e Las actividades programadas estimularan la socializacion, integracion y participacion de

todos los miembros de la comunidad educativa.

e Se estimulara la realizacion de actividades que supongan la participacion de distintas
areas de conocimiento, fomentando la interdisciplinariedad entre las areas y facilitando

la incorporacion de las ensefianzas transversales en las actividades.

Con las actividades complementarias mejoramos en el alumnado las actitudes y los valores
relacionados con la socializacién, la participacion y la cooperacion. Las actividades
complementarias se llevan a cabo en forma de una clase, pero son clases distintas a las que se
realizan en el aula. A través de ellas intentamos favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la
creatividad para que nuestros alumnos y alumnas amplien su horizonte cultural y social.
Constituyen experiencias de aprendizaje ladicas dirigidas al desarrollo integral del alumnado para
favorecer su crecimiento personal, enriquecer las relaciones con los iguales, reforzar y ampliar los
conocimientos que ya poseen y aumentar su motivacion y participacion en las actividades del centro

educativo.
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Las actividades complementarias programadas para todo el ciclo de Educacién Infantil en el curso

2023/2024 son:

Fecha prevista Cursos a .
o En colaboracion Profesores /as
Actividades programadas para su los que
L con responsables
realizacion afecta
Etapa: Educacién Infantil
PRIMER TRIMESTRE
Inauguracion del curso escolar 0 . Todo el
2023/2024 22/09/2023 2°ciclo ElI | Centro Educativo profesorado
Fiesta Nacional de Espafia y Dia | ,/1 4503 20 ciclo EI | Centro Educativo | 1290 €
de la Raza profesorado
Taller Halloween 9-10-11/10/2023  2°cicloEl ~ 34ySafos  Juloresiasy
Tallerista
Teatro_titeres: "El dltimo  arbol 26/10/2023 2°ciclo ElI | Centro Educativo Todo el
Auditorio profesorado
Celebracion Halloween 27/10/2023 2° ciclo El Dto. Inglés ilisggl)éescmllstas de
Visita al museo interactivo : N'\fel: 4 M2 Cielo Martin
noviembre 2023 afios Tutoras L
Maloka Asuncién Gil
AyB
. 0 . Todo el
Independencia de Cartagena 10/11/2023 2° ciclo El | Centro Educativo
profesorado
. o Damiéan Lozano
Visita al Museo del Oro 17/11/2023 5 afios Tutores José Ignacio Garcia
Thanksgiving Day 24/11/2023 2° ciclo El Dto. Inglés Especialista inglés
Visita al Museo Botero 1/12/2023 5 afios Tutores Da”,"a” Lo_zano .
José Ignacio Garcia
Constitucion Espafola y Todo el
Declaracion Universal de los 6/12/2023 2¢ciclo El | Centro Educativo
profesorado
Derechos Humanos.
Taller de Navidad 4-5-6/12/2023 2° ciclo El 3,4 y 5 afos Tutores/as
Representaciéon teatral alumnos - 0 Expresion - L
de 6°. Navidad diciembre 2023 2°ciclo El Artistica: mésica. Especialista musica
Especialista de
Festival de Navidad. Auditorio 15/12/2023 2°ciclo El : Centro Educativo | musicay
Tutores/as
SEGUNDO
TRIMESTRE
Dia Escolar de la Paz y la No 26/01/2024  2°ciclo EI  Centro Educativo | 290 ©
Violencia profesorado
i . ~ Tutores/as y
- - [0}
Taller Dia de la Madre 29-30-31/01/2024  2° ciclo El 3,4y 5 afios Tallerista
Carnaval y Entierro de la Sardina 9/02/2024 2° ciclo El Centrq Todo el
Educativo profesorado
St. Valentine's Day 14/02/2024 2° ciclo El Dto. inglés Especialista inglés
Visita al museo de C. Naturales, Nivel: 3 Maria Asensio
Universidad 1/03/2024 afios Tutoras AmDaro Corcoles
El Bosque AyB P
Realidad virtual y recorridos 3D 1/03/2024 5 afios Tutores Dan)lan Lo_zano .
Jose Ignacio Garcia
Taller Dia del Padre 4-5-6/03/2024 | 20cCicloEl | 34yS5afios  1Utoreslasy
Tallerista
. . . . . Todo el
Dia Internacional de la mujer 8/03/2024 2°ciclo El | Centro Educativo
profesorado
St. Patrick’s Day 15/03/2024 2° ciclo El Dto. inglés Especialista inglés
Visita al Parque Tematico de los marzo 2024 Nivel: Tutoras M2 Cielo Martin
dinosaurios de Bogota 4afosAy B Asuncion Gil
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Fecha por

Representacion teatral en inglés d ! 2° ciclo El Dto. inglés Especialista inglés
eterminar
Salida al Multiparque 21/03/2024 2° ciclo El Tutor(_as/_as Y Tutores/as
especialistas
Easter 27/03/2024 2° ciclo El Dto. inglés Especialista inglés
TERCER
TRIMESTRE
V|s_|ta aI. museo de C. Naturales, 19/04/2024 5 afios Tutores Damlan Lo_zano ]
Universidad El Bosque José Ignacio Garcia
Dia del Idioma y del Libro 23/04/2024 = 2°ciclo EI | SO Todo el
Educativo profesorado
Dia de Europa 3/05/2024 2°ciclo EI | Centro Educativo Todo el
profesorado
Nivel: 4 a .
Visita al Planetario mayo 2024 afos Tutoras M Cle]p Me}rtln
Asuncién Gil
AyB
. ) Nivel: 3 . .
SahQa} al teatro: cuento 10/05/2024 afios Tutoras Maria ASEI}SIO
tradicional AyB Amparo Corcoles
. _— 0 . Todo el
Dia Afrocombianidad 17/05/2024 2°ciclo El | Centro Educativo
profesorado
Salida al teatro 25/05/2024 2° ciclo El Tutorgs/_as y Tutores/as
especialistas
Dia Mundial del Medio Ambiente 31/05/2024 2°ciclo El | Centro Educativo Todo el
profesorado
Visita al Jardin Botanico 13/06/2024 2° ciclo El Tutores/as y Tutores/as
especialistas
Concierto en inglés junio 2024 2° ciclo El Dto. inglés Especialista inglés
Nivel: 5 . . .
Celebracion Fin de Etapa junio 2024 afos Tutores Jose_llgnamo Garcia
AyB Damian Lozano
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