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INTROCUCCION

La ensefianza de Educacidn Plastica, Visual y audiovisual y la Expresidn Artistica de este centro se basa
integramente en el curriculo oficial espafiol con las adaptaciones al medio en cuanto a saberes bdasicos,
situaciones y actividades de aprendizaje.

Se imparten dos horas semanales de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en los cursos de 12 y 32 y tres
horas semanales de Expresion Artistica en 42de ESO

En Bachillerato se imparte la materia de Dibujo Técnico con cuatro horas semanales para primer curso.

Se tendrd en cuenta la posible adecuaciéon de programaciones a partir de los planes de recuperacion
individuales y grupales y de los resultados de la evaluacion inicial. Asi pues, la programacion del curso 2023-
2024 debera seleccionar aprendizajes esenciales del nivel, que enlacen con los planes de recuperacion.

La programacion didactica Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se enmarca en la Ley Orgéanica de3/2020, de
29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, por la que se establece el
curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

En relacién a la elaboraciéon de las Programaciones didacticas, la guia idonea para su elaboracion queda
expresada en el articulo 17 para los cursos 12, 32 y 42 de ESO, de acuerdo con la normativa recogida en la Orden
EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacionde la Educacién
Secundaria Obligatoria y en el articulo 23 para 12 de Bachillerato, en la Orden EFP/755/2022, de 31 de julio,
por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacién del Bachillerato.

La presente programacion se centra en el estudiante de una forma constructiva, ya que el alumnado esparte
activa del proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, se trata de una ensefianza por centros de interés
conectados con la vida real a |@s que alumn@s se enfrentaran en el futuro.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la realidad que les rodea, fomentando el
desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacion, observacién, imaginacion y la interrelacion creativa
de ideas que se materializan en la representacién de formas, actos y producciones artisticas.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favoreciendo
la educacién en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artisticas del patrimonio cultural,
en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Espafia en toda su variedad de manifestaciones artisticas,
como referente en la aplicacion de conocimientos, en el disfrute estético y en la conservacion de valores culturales.

La formacion en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias necesarias, técnicas vy
profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacién que el alumnado ha recibido en la etapa de educacion
primaria en el drea de Educacion Artistica, partiendo de la experimentacion, la expresién y la produccién.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo
especialmente al desarrollo de la creatividad y el fomento de actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad

entre las personasy grupos, el respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan
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discriminacion entre hombres y mujeres, al fomento del conocimiento histérico y cultural, al acercamiento a las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizacion del
lenguaje visual como forma de comunicacion.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicién de
siete de las ocho competencias clave que conforman el Perfil de salida,
especialmente la Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC),

en la medida en que el desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los
distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como
parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Asimismo, la materia contribuye en buena medida al desarrollo de la Competencia personal, social y de aprender
a aprender (CPSAA) y a la Competencia en comunicacién lingiistica (CCL). A la primera, dado que procesos como
la reflexiony la experimentacion artistica, la planificacion de los procesos creativos ajustados a unos objetivos finales
y la evaluacién de los resultados obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora,
contribuyen al trabajo de esta competencia. Y a la segunda, en tanto en cuando esta competencia se desarrollara
cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de imagenes,
describa el proceso de creacion, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica.

En este aspecto ademas del desarrollo curricular espafiol se tendrd en cuenta el curriculo colombiano en aquellos
aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se relacionan de manera
indirecta con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra materia no aparece como tal en las
mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica y la tecnologia
gueestan presentes en las mismas. Por lo tanto, en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran
en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los
esfuerzos que aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber
relacionar y explicitar en las pruebas Saber.

También se relacionaran ambos curriculos con un acercamiento al arte precolombino desde la materia trabajando
sobre la geometria y el patrimonio artistico colombiano relacionandolo a su vez con el extenso y rico patrimonio
que la presencia de nuestro pais legd a Colombia en su independencia y que aun hoy en dia es foco cultural y
turistico prioritario en tierras colombianas.

EXPRESION ARTISTICA

La expresidn artistica implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y
afectivos, haciendo que todos ellos se impliquen e interactlen en un mismo pensamiento creador.

La materia de expresion artistica se imparte al alumnado del dltimo curso de Educacion Secundaria Obligatoria
como materia elegida por este y se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento de las principales técnicas
artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento heterogéneo, de la
experimentacion y de la innovacion.



Los contenidos se estructuran en los siguientes bloques:

Técnicas grafico-plasticas: en este bloque se realizard una primera toma de contacto e iniciacion en diferentes
técnicas artisticas, para que, a posteriori, el alumnado pueda seleccionar aquellas que le resulten mads interesantes
0 mas Utiles para sus propdsitos expresivos: las técnicas mas habituales en el dibujo, la ilustracidon y la pintura, tanto
secas (carboncillo, lapiz de grafito, ldpiz compuesto, lapices de colores, ceras, pastel, boligrafos o rotuladores), como
huimedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomania,
objet trouvé, dripping, assemblage), técnicas basicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

Disefio y publicidad: en este bloque se incidird en el proceso de creacidn, en el disefio de proyectos, asi como en el
analisis critico del lenguaje publicitario.

Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia: en este bloque se afianzardn conocimientos impartidos en la materia
de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en el
primer blogue, se iniciara al alumnado en algunas de las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en
sus multiples formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizaciéon de producciones
concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

Se trabajard la creacidon de proyectos sostenibles y responsables con el medio ambiente.

El objetivo principal de esta materia sera facilitar al alumnado un encuentro con la expresion y la creacion, con la
finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una conducta creativa
gue parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos, implicandolo emocionalmente en el arte.

La creacién de expresiones artisticas de diversa indole facilita la introduccion de temas transversales. Se pueden
plantear trabajos individuales o en grupo en los que el producto final tenga una intencionalidad y finalidad concreta.

Para toda la etapa de ESO:

En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas
en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresion oral y
escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicard un tiempo a la misma
en la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, conforme a lo que establezca la propuesta
curricular del centro, se dedicard un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos y
relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién vy la
responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprensidn lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y
cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en todas las
materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educaciéon para la salud, incluida la afectivo-
sexual, la formacion estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuoy la
cooperacion entre iguales.



EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Maruja Mallo: La Verbena



PROGRAMACION DE MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

1°ESO

MATERIA'Y CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO (Grado 7°)
Dos grupos: 12 ESO A (24) 12 ESO B (26)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacién de la
Educacién Secundaria Obligatoria en el ambito de gestion del Ministerio de Educacién y Formacién Profesional.

Unidad 1. Un mundo de imagenes.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA3, |mportanqa que fact'ores histéricos y Los géneros artisticos. ODS 15 Salud y
CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las if . | | bienestar
CCEC1 seleccionados de producciones plasticas, Mra;pltgstaclqngs curtturates y uid :
las distintas visuales y audiovisuales Ia 1S |c:\s mas impo a:‘ €s, Incluldas | «q\eremos
manifestaciones mas relevantes, asi como as contemporaneasy las contarte
culturales y su funcion y finalidad, pertenecientes al patrimonio local: -
artisticas han describiendo sus sus aspectos formales y su relacion Disefiar un graffiti:
tenido en el particularidades y su con el contexto histérico. transmitir un
desarrollo del ser papel como transmisoras B. Elementos formales de la imagen y . N
humano, de valores y del lenguaje visual. La expresion mensaje concreto
mostrando interés convicciones, con interés grafica. con una tematica
por el pa::m:jonllo y respet(;, dedsde una El lenguaje visual como forma de positiva.
como parte de la erspectiva de género. ; i4 .
propiapcultura persp 9 comunicacion. Investigad, entre
para entender’ La percepcion visual. Introduccion a familiares y
coémo se los principios perceptivos, amistades, los
convierten en el elementos y factores. temas que mas os
testimonio de los C. Expresion artistica y grafico-plastica: interesan o
valores y 1.2. Valorar la técnicas y procedimientos. preocupan
convicciones de importancia de la . . . "
L. El proceso creativo a través de Debatid quéasunto
cada persona v de conservacion del . e .
p y X R operaciones plasticas: reproducir, tratar, gué
la sociedad en su patrimonio cultural y aislar, transformar y asociar 4
conjunto, y para artistico a través del ’ y ) mensaje positivo
reconocer la conocimiento y el analisis Factores y etapas del proceso transmitir y qué
necesidad de su guiado de obras de arte. creativo: eleccion de materiales y técnica utilizar.
proteccion y técnicas, realizacion de bocetos.
conservacion. Técnicas basicas de expresion Buscar artistas
gr:aflgo-plastlca en fios dimensiones. urbanos y analizar
Técnicas secas y humed'as.. Su uso la funcién
en el arte y sus caracteristicas .
expresivas. denotative y
. e connotative de las
D. Imagen y comunicacion visual y imadenes que mas
audiovisual. .g - a
. . - os inspiran
El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
cCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA1, prf)dyccuongs razonada, la |mportar)cna Los géneros artisticos.
CPSAA3, plasticas, visuales del proceso que media N X
Manifestaciones culturales y




CC1, CC3,

y audiovisuales

entre la realidad, el

artisticas mas importantes, incluidas

CCECH1, propias, imaginarioy la las contemporaneas y las
CCEC3. comparandolas produccion, superando pertenecientes al patrimonio local:
con las de sus estereotipos y mostrando sus aspectos formales y su relacion
iguales y con un comportamiento con el contexto histérico.
algunas de las que | respetuoso con la B. Elementos formales de la imagen y
conformgn el diversidad cultural. del lenguaje visual. La expresion
patrl,m(.)nlo cultural grafica.
y artistico, L.
justificando las El Ieng.uaje.\{lsual como forma de
opiniones y comunicacion.
teniendo en cuenta . La percepcioén visual. Introduccion a
el progreso desde 22 Anallgar, de forma los principios perceptivos,
la intencion hasta guiada, diversas elementos y factores.
la realizacion, para pr()ldy; cu:nes artlfstnca;s, C. Expresion artistica y grafico-plastica:
valorar el e uidas 'as propias y 1as técnicas y procedimientos.
intercambio, las desusiguales, ] . ]
experiencias desarrollando con interés El proceso creativo a través de
compartidas y el una mirada estética hacia operacwnes plasticas: reprodumr,
dialogo el mundo y respetando la aislar, transformar y asociar.
intercultural, asi diversiglad de las Factores y etapas del proceso
como para superar | €Xxpresiones culturales. creativo: eleccion de materiales y
estereotipos. técnicas, realizacion de bocetos.
Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
D. Imagen y comunicacién visual y
audiovisual.
El lenguaje y la comunicacioén visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.
CPSAA4, 3. Analizar 3.1. Seleccionary A. Patrimonio artistico y cultural.
CC1, CC3, diferentes describir propuestas Los géneros artisticos.
CCEC2. propuestas plasticas, visuales y

plasticas, visuales
y audiovisuales,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de
la experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

audiovisuales de diversos
tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes, incluidas
las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacion
con el contexto histérico.

B. Elementos formales de la imagen y
del lenguaje visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

La percepcion visual. Introduccion a
los principios perceptivos,
elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica.
Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso

creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en
grupo.

Técnicas basicas de expresién
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grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

CCL2,CD1, | 4.Explorar las 4.1. Reconocer los rasgos | A. Patrimonio artistico y cultural.
CD2, técnica;, los plarti.culares de diyersas Los géneros artisticos.
CPSAA3, lenguajes y las técnicas y lenguajes ) .
ccs3, intenciones de artisticos, asi como sus Manifestaciones culturalesy
CCEC2. diferentes distintos procesos y artisticas mas importantes, incluidas
producciones resultados en funcion de las contemporaneasy las
culturales y los contextos sociales, pertenecientes al patrimonio local:
artisticas, historicos, geograficos y sus aspectos formales y su relacion
analizando, de tecnologicos, buscando y con el contexto histérico.
forma abiertay analizando la informacion | B. Elementos formales de la imagen y
respetuosa, tanto con interés y eficacia. del lenguaje visual. La expresiéon
el proceso como el grafica.
producto final, su El lenguaje visual como forma de
recepciony su comunicacion.
contexto, para L .,
descubrir las La percepcioén visual. Introduccion a
diversas los principios perceptivos,
posibilidades que elementos y factores.
ofrecen como C. Expresion artistica y grafico-plastica.
fuente generadora Técnicas y procedimientos.
deideasy El proceso creativo a través de
respuestas. operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.
Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.
CCL2, 5. Realizar 5.1. Expresarideas y A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA1, producciones sentimientos en Los géneros artisticos.
CPSAA3, artisticas diferentes producciones N .
CPSAA4, individuales o plasticas, visuales y Manifestaciones culturalesy
cc3, colectivas con audiovisuales, a través de artisticas mas importantes, incluidas
CCEC3, creatividad e la experimentacion con las contemporaneasy las
CCECA4. imaginacion, diversas herramientas, pertenecientes al patrimonio local:
seleccionando y técnicas y soportes, sus aspectos formales y su relacion
aplicando desarrollando la con el contexto histérico.
herramientas, capacidad de B. Elementos formales de la imagen y
técnicas y comunicaciony la del lenguaje visual. La expresion
soportes en reflexion critica. grafica.

funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las

El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

La percepcioén visual. Introduccion a
los principios perceptivos,
elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica.
Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
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la autoconfianza.

técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y himedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion linglistica. CP competencia plurilinglie. STEM

competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD competencia digital. CPSAA competencia
personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC
competencia en conciencia y expresion culturales.

Unidad 2. El lenguaje visual.

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de aprendizaje

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y

CPSAA3, importancia que factores histoéricos y cultural. ODS 10 Reduccién de
CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Los géneros artisticos. desigualdades
CCEC1 seleccionados de producciones plasticas, ’

Manifestaciones

las distintas visuales y audiovisuales ltural rtisti )
manifestaciones mas relevantes, asi como culturalesy aristicas mas | . | remos contarte
culturales y su funcién y finalidad, |mp;)rtante§, |nc|u|?as las h
artisticas han describiendo sus contemporaneas y las o -
tenido en el particularidades y su pertenecientes al Disefar un graffiti:
desarrollo del ser | papel como transmisoras patrlmtonl? Ioca:. sus

aspectos formales y su . )
humano, de valores y P y transmitir un mensaje

mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

relacion con el contexto
histoérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory

concreto con una tematica

positiva.

Realizar dos bocetos(de base
geométrica y de figuras
organicas)que transmitan el
mensaje decidido por toda la

clase.

Cread una firma comun para
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textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

toda la clase con el objetivo de
incluirla en el resultado
definitivo.

CCL1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CC1, CC3,
CCECH1,
CCEC3.

2. Explicar las
producciones
plasticas, visuales
y audiovisuales
propias,
comparandolas
con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencion hasta
la realizacién, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

2.1. Explicar, de forma
razonada, la importancia
del proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccion, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
en el planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary

13



asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

CCL1,
CCL2,CD1,
CPSAA4,
CC1, CC3,
CCEC2.

3. Analizar
diferentes
propuestas
plasticas, visuales
y audiovisuales,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de
la experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

3.1. Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos
tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formasy
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinion
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacioén
visual.

CCL2, CD1,
CD2,
CPSAA3,

4. Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes

A. Patrimonio artistico y
cultural.
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CC3,
CCEC2.

intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de
forma abiertay
respetuosa, tanto
el proceso como el
producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como
fuente generadora
deideasy
respuestas.

artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcion de
los contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnologicos, buscando y
analizando la informacién
con interés y eficacia.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresi6n artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Unidad 3. Un mundo organizado.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos

salida especificas Situacion de aprendizaje
descriptore

s

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y ODS 15 Vida de ecosistemas
CPSAA3, importancia que factores histéricos y cultural. terrestres.

CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Los géneros artisticos.

CCEC1 seleccionados de producciones plasticas,

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoen el
desarrollo del ser

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus

“Queremos contarte..

Diseiar un graffiti:
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humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

Las formas geométricas

en el arte y en el entorno.

Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas

en el plano y en el espacio

C. Expresi6n artisticay

grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.

Introduccion a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos.

transmitir un mensaje
concreto con una tematica

positiva.

Transferid el boceto al
soporte definitive con las
técnicas elegidas entre

tod@s.

Grabad un video del proceso de
creacion de vuestra intervencion
y valorad de forma critica el

resultado del trabajo en equipo.

CCL1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CC1, CC3,
CCECH1,
CCEC3.

2. Explicar las
producciones
plasticas, visuales
y audiovisuales
propias,
comparandolas
con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencién hasta
la realizacién, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

2.1. Explicar, de forma
razonada, la importancia
del proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccion, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.
Manifestaciones

culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las

contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Las formas geométricas

en el arte y en el entorno.

Patrimonio
arquitectoénico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,

conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory

textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
en el planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay

grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
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asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introducciéon a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.

Unidad 4. A escala.

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluaciéon

Saberes basicos

Situacion de aprendizaje

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y

gZSAég,Z |r:1portan9|a qu:e fact'ml'es hlStOl‘lgOS y| cultural. ODS 12. Produccién y

1, , algunos ejemplos sociales que rodean las Las formas geométricas consumo responsables

CCECH1. seleccionados de producciones plasticas, en el arte y en el entorno. o
las distintas visuales y audiovisuales “Un teatro en miniatura».
manifestaciones mas relevantes, asi como | B- Elementos formales de la (Construir, con material
culturales y su funcion y finalidad, imageny del lenguaje reciclado, un teatro en
artisticas han describiendo sus visual. La expresion miniatura en el que contaras
tenidoenel particularidades y su gréfica. una historia con personajes
desarrollo del ser papel como transmisoras La composicion. hecho's a partir de figuras
humano, de valores y Conceptos de equilibrio, geométricas).
mostrando interés convicciones, con interés proporcion y ritmo
por el patrimonio y respeto, desde una aplicados a la . .
como parte de la perspectiva de género. organizacion de formas Selef:cmnad una CaJa_dP;
propia cultura, en el plano . carton de z:patosf OI similar y

ara entender .z < 4s materiales de recic aje que
> C. Expresion art]stlca y tengais en casa. Ordenadlos
como se grafico-plastica: técnicas § | tamah
convierten en el y procedimientos. por formas, colores, tamaiios,
testimonio de los . etc.
valores El proceso creativo a
y . . .

convicciones de través de operaciones B.usca.d o mvgntad una
cada personay de p!ésticas: reproducir, historia §encn|la cugos
la sociedad en su Ry nSformary Fopresontar con figuras
conjunto, y para asociar. P stri 'EI'I
reconocer la arte y sus caracteristicas geometricas sencillas
necesidad de su expresivas.
protecciony
conservacion.

CCL2, 3. Realizar A. Patrimonio artistico y

gggﬁﬁ;’ p::)'dtqccnones 3.1. Realizar diferentes cultural.

CPSAA4’ a dl.s.:;:asl tipos de producciones Las formas geométricas

cc3 ’ n I'V't.ua eso artisticas individuales o en el artey en el entorno.

y colectivas con colectivas, justificando el | B, Elementos formales de la

CCEC3, creatividad e ti .= !
. o proceso creativo, imagen y del lenguaje

CCECA4. imaginacion, [ N ”

N mostrando iniciativa y visual. La expresion
seleccionando y t fi petgls
licando ?u ocon lanza,. . grafica.
:l‘p ient integrando racionalidad, L L
t’erra.Imlen as, empatia y sensibilidad, y Ca comp;omglon. ilibri
ecnicas y seleccionando las onceptos de equilibrio,

soportes en proporcion y ritmo

funciéon de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los

técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

aplicados ala
organizacion de formas
en el planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
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sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay
la autoconfianza.

grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

CCL1,
STEM3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,
CCEC4.

4. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto a la
intenciony alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

4.1. Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2, Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario. 8.2.
Desarrollar producciones
y manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresi6n artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

Introduccion a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos.

Unidad 5. Crear objetos.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artisticoy

CPSAA3, importancia que factores historicos y cultural. ODS 15. Vida de ecosistemas
CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Las formas geométricas terrestr;es

CCECH1. seleccionados de producciones plasticas, ’

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoen el

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su

en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje

“Un teatro en miniatura”

Dibujad un croquis acotado
de la cajay de todas las
escenografias que vais a

18



desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

visual. La expresion
grafica.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
Introduccion a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

necesitar.

Cread personajes con
materiales reciclados,
teniendo en cuenta las
dimensiones de la cajay

como vais a moverlos dentro.

CCL1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CC1, CC3,
CCECH1,
CCEC3.

2. Explicar las
producciones
plasticas, visuales
y audiovisuales
propias,
comparandolas
con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencion hasta
la realizacién, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.
Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneasy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
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expresivas.

CCL2,
CCL3,
STEMS,
CD1, CD5,
CC1, CC3,
CCEC4.

3. Aplicar las
principales
técnicas, recursos
y convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

3.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad
y de forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.
Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introduccién a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

CCL1,
STEM3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,

4. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el

4.1. Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones

A. Patrimonio artisticoy
cultural.

Los géneros artisticos.
Manifestaciones
culturales y artisticas mas
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CE3,
CCEC4.

proyecto a la
intenciony alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2, Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

4.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores.

importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.
Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresi6n artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introduccién a la
geometria plana y
trazados geométricos
basicos.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
hamedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.
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Unidad 6. Crear mensajes.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje

salida especificas

descriptore

s

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y ODS 12 Produccion y

CPSAA3, importancia que factores historicos y cultural. consumo responsables.

CC1, CC2, algunqs ejemplos sociales.que rodgar} las Los géneros artisticos.

CCEC1. seleccionados de producciones plasticas, ) .
las distintas visuales y audiovisuales Manifestaciones ] “Un teatro en miniatura”
manifestaciones mas relevantes, asi como culturales y artisticas mas
culturales y su funcién y finalidad, importantes, incluidas las ) L
artisticas han describiendo sus contemporaneas y las Realizad un cartel publicitario
tenido en el particularidades y su pertenecientes al con el titulo y las ilustraciones
desarrollo del ser papel como transmisoras patrimonio local: sus relacionadas con la historia
humano, de valores y aspectos formales y su elegida.

mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
coémo se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

La percepcioén visual.
Introduccion a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
en el planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Organizad la funcion e invitad
a vuestr@s compaier@s
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D. Imagen y comunicacioén
visual y audiovisual.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones razonada, la importancia cultural.
CPSAA3, pléstipa§, visuales del proceso que media Los géneros artisticos.
CC1, CC3, y audiovisuales entre la realidad, el ) .
CCECH, propias, imaginarioy la Manifestaciones )
CCECS3. comparandolas produccién, superando culturales y artisticas mas
con las de sus estereotipos y mostrando importantes, incluidas las
iguales y con un comportamiento contemporaneas y las
algunas de las que | respetuoso con la pertenecientes al
conforman el diversidad cultural. patrimonio local: sus
patrimonio cultural aspectos formales y su
y artistico, rglaf:lpn con el contexto
justificando las 2.2. Analizar, de forma histérico.
opiniones y guiada, diversas B. Elementos formales de la
teniendo en cuenta | producciones artisticas, imagen y del lenguaje
el progreso desde | incluidas las propias y las visual. La expresion
la intencidn hasta de sus iguales, grafica.
la realizacion, para desarrollando con interés El lenguaije visual como
valorar el una mirada estética hacia forma de comunicacion
intercambio, las el mundo y respetando la . :
experiencias diversidad de las Elementos wsual.ete,t
compartidas y el expresiones culturales. conceptos y posibilidades
dialogo expresivas: forma, colory
intercultural, asi textura.
como para superar La composicion.
estereotipos. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
en el espacio.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
CCL1, 3. Compartir 3.1. Reconocer los A. Patrimonio artisticoy
STEM3, producciones y diferentes usos y cultural.
CD3, mapifestaciones funcione.s de las Manifestaciones
CPSAA3, artisticas, prod.uccmn.es y culturales y artisticas mas
CPSAAS5, adaptando el maplfestacmnes importantes, incluidas las
CE3, .proyegto ala artlstlca53 arggmentando contemporaneas y las
CCECA4. intenciény alas de forma individual o

caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

3.2. Desarrollar
producciones y

pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos basicos del
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manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

3.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

lenguaje visual: el punto,
lalineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacioén visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.

Unidad 7. Espacio, luz, volumen.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

cCL1, 1 Comprepder la 1.1. Recor!oc'e:.' los A. Patrimonio artistico y 0DS 5. Igualdad de género.
CPSAA3, importancia que factores historicos y cultural. = L .

CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Los géneros artisticos. «Edificando mi historia».
CCECH1. seleccionados de producciones plasticas,

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad,
describiendo sus

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al

(Crear vuestra propia
maqueta, analizarla desde
diferentes perspectivas y
crear una historia alrededor
de vuestra propuesta).
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tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas.

La percepcioén visual.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos y tres dimensiones.

Cread una maqueta de alguna
construccion sencilla a partir
de un tnico folio.

Dibujad la maqueta desde
distintos puntos de vistay con
diferentes luces.
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CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresarideas y A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones sentimientos en cultural.
CPSAA3, .arti.st.icas difergntes producciones Los géneros artisticos.
CPSAA4, individuales o plasticas, visuales y ) .
CCs3, colectivas con audiovisuales, a través de Manifestaciones ]
CCEC3, creatividad e la experimentacion con culturales y artisticas mas
CCECA4. imaginacion, diversas herramientas, importantes, incluidas las
seleccionando y técnicas y soportes, contemporaneas y las
aplicando desarrollando la pertenecientes al
herramientas, capacidad de patrimonio local: sus
técnicas y comunicaciony la aspectos formales y su
soportes en reflexion critica. relacion con el contexto
funcion de la histérico.
intencionalidad, B. Elementos formales de la
para expresar la 2.2. Realizar diferentes imagen y del lenguaje
visién del mundo, tipos de producciones visual. La expresion
las emociones y los artisticas individuales o grafica.
sentimientqs colectivas, jusj(ificando el Elementos visuales,
propios, asi como proceso creativo, conceptos y posibilidades
para mejorar la mostrando iniciativa 'y expresivas.
capacidad de autoconfianza, L
comunicacion y integrando racionalidad, La composicion. o
desarrollar la empatia y sensibilidad, y Concept.c?s de gquullbrlo,
reflexion critica y seleccionando las proporciony ritmo
la autoconfianza. técnicas y los soportes aplicados ala
adecuados al proposito. organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.
C. Expresi6n artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.
CCL2, 3. Aplicar las 3.1. Realizar un proyecto A. Patrimonio artistico y
CCL3, principales artistico, con creatividad cultural.
STEMS3, técnicas, ljecursos y.de f9rma consci.enf(e, Los géneros artisticos.
CD1, CDS5, y convenciones de ajustandose al objetivo N X
CC1, CC3, los lenguajes propuesto, Manifestaciones ]
CCECA4. artisticos, experimentando con culturales y artisticas mas

incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
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aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

CCL1,
STEM3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,
CCEC4.

4. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto a la
intenciony alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

4.1. Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

4.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas.

La percepcion visual.
Introduccién a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
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Unidad 8. Capturar un instante.

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de aprendizaje

operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y
CPSAA3, |mportanqa que fact.ores histéricos y cultural. ODS 3. Salud y bienestar.
CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las 5 ioti

" ! sall Los géneros artisticos. € ig - -
CCECA. seleccionados de producciones plasticas, Edificando mi historia

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
coémo se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

La percepcioén visual.
Introduccion a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
Ellenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fija y en movimiento,

“Disenad fondos, anamorfosis
y trampantojos. Fotografiad el
resultado utilizando
diferentesperspectivas y
observad las diferentes
maneras que hay de crear
nuevas sensaciones.

Cread entre toda la clase, una
gran ciudad en la que
incluyais vuestras maquetas y
fondos. Pensaden una
historia que pueda transcurrir
enella.

28



origen y evolucion.

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones razonada, la importancia cultural.
CPSAA3, plasticas visuales y | del proceso que media Los géneros artisticos.
CC1, CC3, audiovisuales, entre la realidad, el ) .
CCEC1, comparandolas imaginarioy la Manifestaciones .
CCECS3. con las de sus produccién, superando culturales y artisticas mas
iguales y con estereotipos y mostrando importantes, incluidas las
algunas de las que | un comportamiento contemporaneasy las
conforman el respetuoso con la pertenecientes al
patrimonio cultural | diversidad cultural. patrimonio local: sus
y artistico, aspet.:ltos formales y su
justificando las rglaf:lpn con el contexto
opiniones y 2.2. Analizar, de forma historico.
teniendo en cuenta | guiada, diversas B. Elementos formales de la
el progreso desde | producciones artisticas, imagen y del lenguaje
la intenci6n hasta incluidas las propias y las visual. La expresion
la realizacién, para | de sus iguales, grafica.
yalorar el . desarrollando con interés El lenguaje visual como
intercambio, las una mirada estética hacia forma de comunicacion.
experiencias el mundo y respetando la L
compartidas, el diversidad de las La composicion. _—
dialogo expresiones culturales. Conceptos de equilibrio,
intercultural, asi proporcion y ritmo
como para superar aplicados a la
estereotipos. organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.
C. Expresi6n artisticay
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguaje y la
comunicacioén visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.
Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccioén a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.
CCL1, 3. Analizar 3.1. Seleccionar y A. Patrimonio artistico y
CCL2, CD1, | diferentes describir propuestas cultural.
CPSAA4, prf)pyestas. plés.tic.as, visuales.y Los géneros artisticos.
CC1,CC3, plasticas, visuales audiovisuales de diversos N X
CCEC2. y audiovisuales, tipos y épocas, Manifestaciones

mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de
la experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en

culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
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todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinion
personal de forma
abierta.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacioén
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y

audiovisuales: lecturay

analisis.
Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

CCL2,CD1,
CD2,
CPSAA3,
CC3,
CCEC2.

4. Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de
forma abiertay
respetuosa, tanto
el proceso como el
producto final, su
recepcion y su
contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como
fuente generadora
de ideasy
respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcion de
los contextos sociales,
histoéricos, geograficos y
tecnologicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

A. Patrimonio artistico y

cultural.

Los géneros artisticos.
Manifestaciones culturales
y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.
La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enel planoyenel
espacio.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
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visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y

audiovisuales: lecturay

analisis.
Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

CCL2,

CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4,

CCEC3,
CCECa.

5. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicasy
soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la
reflexion criticay
la autoconfianza.

5.1. Expresarideas y
sentimientos en
diferentes producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de
la experimentacion con
diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa 'y
autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados ala
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos y tres dimensiones.

Unidad 9. llustrar historias.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artisticoy

CPSAA3, importancia que factores historicos y cultural. ODS 4. Educacion de calidad
CC1, CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Los géneros artisticos. ’

CCECH1. seleccionados de producciones plasticas,

las distintas

visuales y audiovisuales

Manifestaciones
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manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacioén
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

“Edificando mi historia”

Inventad un storyboard en
forma de comic, incluyendo
personajes en la composicion
de vuestra gran ciudad.

Grabad un breve stop motion
colocando a los personajes
en la ciudad: comprobad el
encuadre, la iluminacion, etc.

CCL1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CC1, CC3,
CCEC1,
CCEC3.

2. Explicar las
producciones
plasticas visuales y
audiovisuales
propias,
comparandolas
con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencion hasta
la realizacion, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas, el
dialogo
intercultural, asi
como para superar

2.1. Explicar, de forma
razonada, la importancia
del proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccién, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.
C. Expresion artisticay
grafico- plastica.
Técnicasy
procedimientos.

Factores y etapas del
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estereotipos.

proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

ccL,
cCL2, CD1,
CPSAA4,
cc1, CC3,
CCEC2.

3. Analizar
diferentes
propuestas
plasticas, visuales
y audiovisuales,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de
la experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

3.1. Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos
tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
Ellenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura 'y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
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caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

CCL2,CD1, | 4.Explorar las 4.1. Reconocer los rasgos | A. Patrimonio artistico y
CD2, técnicas, los particulares de diversas cultural.
CPSAA3, !engua;es y las tec,nlgas y Ietllguajes Los géneros artisticos.
CC3, intenciones de artisticos, asi como sus Manifestaci
CCEC2. diferentes distintos procesos y aI;" esl acuonr?’s " .
producciones resultados en funcion de culturales y al 'Sl '9:5 Tas
culturales y los contextos sociales, lmptt)rtante§, inclui las as
artisticas, histéricos, geograficos y con empqraneasly as
analizando, de tecnologicos, buscando y pe:t'enec'leTtesla.\
forma abierta y analizando la informacion pa rlmonn? °°al' sus
respetuosa, tanto con interés y eficacia. aspectos formales y su
el proceso como el relacion con el contexto
producto final, su historico.
recepciony su 4.2, Analizar de forma B. Elementos formales de la
contexto, para guiada las imagen y del lenguaje
descubrir las especificidades de los visual. La expresion
diversas lenguajes de diferentes grafica.
posibilidades que P:f,d;{°°'°“ei CbL;"‘”_ra'Zs y El lenguaje visual como
ofrecen como artisticas, establecienco forma de comunicacion.
fuente generadora | conexiones entre ellas e R .
deideasy incorporandolas C. Expresion art.istlca y
respuestas. creativamente en las gréﬁco-p]éguca. Técnicas
producciones propias. y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.
Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.
Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
CCL2, 5. Realizar 5.1. Expresarideas y A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones sentimientos en cultural.
CPSAA3, .arti.st.icas dif’ere.entes producciones Los géneros artisticos.
gngA4, |nd||V|¢3uaIes o pla;tlcgs, vllsuakis y e d Manifestaciones
, colectivas con audiovisuales, a través de culturales y artisticas mas
CCEC3, creatividad e la experimentacion con importantes, incluidas las
X X L . R ,
ey | oo poramientas, | contemporaness y s
aplicando Y desarrollgndcr:la ’ pertenecientes al
hp ient idad d patrimonio local: sus
s Fecocrtr
y <2 ony relacion con el contexto
soportes en reflexion critica.

historico.
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funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay
la autoconfianza.

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

CCL2,CD1,
CPSAA3,
CcC1,
CCEC3.

6. Apropiarse de
las referencias
culturales y
artisticas del
entorno,
identificando sus
singularidades,
para enriquecer
las creaciones
propias y
desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

6.1. Explicar su
pertenencia a un contexto
cultural concreto, a
través del analisis de los
aspectos formales y de
los factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2. Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en
la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
Ellenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
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comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

CCL2, 7. Aplicar las 7.1. Realizar un proyecto A. Patrimonio artistico y Cuenta tu experiencia:
CCL3, principales artistico, con creatividad cultural. Introduccion al tema.
STEM3, técnicas, recursos y.de fprma consc[en?e, Los géneros artisticos. Reflexionamos juntos:
CD1, CDS5, y convenciones de ajustandose al objetivo ) . Evaluacion final
CC1,CC3, | los lenguajes propuesto, Manifestaciones . )
CCECA4. artisticos, experimentando con culturales y artisticas mas | Imageny narracion
incorporando, de distintas técnicas importantes, incluidas las Busqueda, reflexion y
forma creativa, las | visuales o audiovisuales contemporaneas y las comentario
posibilidades que en la generacion de pertenecientes al o
ofrecen las mensajes propios, y patrimonio local: sus Narrar con imagenes.
diversas mostrando iniciativa en el aspectos formales y su llustra una historia.
tecnologias, para empleo de lenguajes, relacién con el contexto ) -
integrarlos y materiales, soportes y histérico. Haz una tira grafica.
enriquecer el herramientas. B. Elementos formales de la El audiovisual
disefoy la imagen y del lenguaje Busca, reflexiona y comenta
realizacion de un visual. La expresion ’ :
proyecto artistico. grafica. Graba un tutorial.
El lenguaje visual como Graba un corto.
forma de comunicacion. Edita fotogramas.
C. Expresion artisticay .
grafico-plastica. Técnicas | Graba un video sobre tu
y procedimientos. centro.
Factores y etapas del Taller artistico
proceso creativo: Técnica: El stop motion.
eleccion de materiales y . .
técnicas, realizacion de Referentes: L'a harracion en
bocetos., el arte. La animacion.
Marjane Satrapiy Curro
D. Imagen y comunicacion Gonzalez.
visual y audiovisual. - .
. Actividad final: Rueda un stop
Ellenguajey la motion.
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.
Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.
Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
CCL1, 8. Compartir 8.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y

36



STEMS,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,

CCECa4.

producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto a la
intenciony alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

8.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

cultural.
Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacioén.

C. Expresi6n artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacién
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
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TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

UNIDADES 1,2,3,4 UNIDADES 5,6,7 UNIDADES 8,9

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 12 ESO. Asi como,
la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos
del centroy, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Ademds, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:
Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial, introduciendo
progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje
constructivista.

Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades educativas.
Se procurara un conocimiento sélido de los saberes basicos.

Se propiciard en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacion, la investigacion, la capacidad
creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicacién de los
conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algin contenido.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades, tareas... que
se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo autonomo vy la autorregulacion del
aprendizaje; en parejas oen pequefio grupo.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atendera al tipo de
actividad a desarrollar, al alumnado de 12 ESO vy a la estrategia que se quiera trabajar

CONCRETANDO

1. Laprogramacién se adecuara a la diversidad del aula, garantizando que se atiende adecuadamente
a la diversidad de niveles, estilos de aprendizaje y necesidades de tod@s y cada un@ de |@s
alumn@s del aula,deteniéndonos en aquellos conceptos no asimilados tanto tiempo como sea
preciso y realizando tareas de consolidacién dentro del aula mediante una atencién individualizada
al alumnado.

2. Se garantizard que los materiales didacticos que se proporcionen al alumnado son coherentes y
consiguen una estructuracion del contenido clara y adecuada.

3. Lametodologia empleada, nodara lugar en las sesiones de clase a tiempos muertos en los que |@s
alumn@s puedan desconcentrarse, y se adaptaran a la edad de |@s alumn@s, se combinaran
actividades y recursos variados que garanticen el dinamismo de la clase.

4. La profesora se dirigirda a |@s alumn@s mostrando empatia y paciencia, teniendo en cuenta

el

grado de madurez de estos, al tiempo se hara un esfuerzo pedagdgico por mantener la disciplina en el aula.
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TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Actividades dirigidas al conocimiento de como por medio del Dibujo Técnico se dota a las sociedades
de servicios bdsicos tales como construcciones, avances tecnolédgicos en medicina oen cualquier
ambito del disefio tecnoldgico. Todos los bloques.

Educacion para la Paz y la Convivencia

Prevencion de la violencia contra las personascon
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma
de violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Actividades que despierten la conciencia del disefio técnico erréneo que se enfoca a cualquier
tipo de armamento, instalaciones etc. de tinte politico terroristas y fomentar por otra parte el
respeto a la diversidad social y de diferente orientacién sexual. Bloque 1.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevenciénde la Se mencionan trabajos de ingenieria y arquitectura y se hace hincapié en la igualdad de
violencia de género oportunidades y de género entre hombres y mujeres. Todos los Bloques.

Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la salud y la
prevencion de enfermedades (consumo de agua, distribucion de la poblacién, deterioro de
especies y entornos naturales, medidas de prevencion en la practica del deporte, dieta
equilibrada, educacion sexual, etc.)

Educacion para la salud y sexual

Plantear tareas en las que los alumnos aprendan a utilizar las emociones positivas para aumentar
Educacién emocional la confianza y aprenda a superar las emociones negativas que le dificulten el procesode
aprendizaje.

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto a actitud hacia el dibujo técnicoy el

Educacién para el desarrollo e intercultural e disefio tecnoldgico, nivel de habilidad, sexo y a ser posible integrando alumnado de distintas
integracion de minorias (etnias originarias y etnias. Fomentar la conciencia de dotaciones a las poblaciones mas desfavorecidas de
poblacién afro descendiente) infraestructuras y servicios. Disefio de elementos bdsicos para la vida diaria de estas

poblaciones. Todos los bloques.

Educacion vial Delineados y representaciones en acotado de elementos viales, carreteras etc... Bloque2.

Utilizacion de articulos de revistas o periddicos de contenido ecolégico que incluya, datos sobreel
Educacion ambiental y para un desarrollo tlratamlentlolde re5|duosAen la construc?lon, fabrl;aaon, salluld laboral, etc. La ,reallzauon de este
sostenible tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad de la ecologia en sus futuros
puestos de trabajo desde el punto de vista econémico al tiempo que concienciaran al alumnado
en la necesidad de conservar el medio ambiente. Bloque 2y 3

Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacion, por
medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio plan de evacuacién en caso de
catastrofe. Analisis del plan de evacuacién del Centro. Bloque 3.

Educacion para afrontar emergenciasy
catdstrofes

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso.

En educacioén Plastica Visual y Audiovisual de 12 de ESO se aplicaran las medidas de atencidn a la diversidad
siguientes:

Alumnado que se incorpora una vez iniciado el curso

En caso de que recibamos algun@ alumn@ con el curso ya iniciado debemos trabajar para favorecer
su integracion, sobre todo con recursos metodoldgicos: a través de trabajo cooperativo, reforzando
positivamente sus puntos fuertes y respuestas, pronunciando su nombre varias veces durante la clase
e incluso pidiendo la colaboracién de alumnos con liderazgo. Sus calificaciones de otro centro serdn
tenidas en cuenta y se integraran dentro del normal desarrollo del curso. En el momento en que se
incorpore seguira la misma dinamica que sus compafieros, pero reforzando puntualmente aquellas
lagunas que pudiera tener debidas a la pérdida de los primeros meses de clase.

Deteccion y actuacion ante dificultades de aprendizaje

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en cualquier alumn@ pondremos enmarcha
medidas de caracter ordinario, adecuando la presente programacion didactica a sus necesidades y
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adaptando actividades, metodologia o tiempos de trabajo. A lo largo de los diferentes contextos de
aprendizaje debemos prever mecanismos para detectar y actuar en caso de queaparezcan estos
problemas.

Entendemos que cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos, de
modo que:

a) Debera rectificar su actitud si ahi estd su dificultad.

b) Deberd hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo no
satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los saberes basicos o los contenidos procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacién, pues este se ajustard a la realidad
de los alumnos en cada evaluacion. La profesora acordard con sus alumnos el momento mas adecuado para

la realizacion de laspruebas o trabajos necesarios.

Medidas para alumnado de altas capacidades
El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la
educacion de este tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en colaboracién con

el Departamento de Orientacion del Centro, teniendo en cuenta la siguiente maxima:

"Los alumn@s superdotad@s han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas que les
permitan desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en general. De
hecho, ningln pais puedepermitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando recursos humanos si no
se identificasen a tiempo las potencialidades intelectuales o de otro tipo. Para ello es necesario contar con

las herramientas adecuadas”.

Aunque desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracion una vez localizado
el/la alumn@, se aplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencién con un
curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen vari@s |@s alumn@s con

altas capacidades se procederia a su agrupamiento dentro celo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un@

alumn@
de inferiorcapacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no desmotivandose.

La estrategia del mentor@ (en este caso la profesora) que le permite participar en clase como apoyo al

desarrollo didacticoy expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.
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MATERIALES Y RECURSOS

LIBRO DE TEXTO
Materia Curso Libro Editorial ISBN
—— ;

Educacion Plastica, 12E50 Libro del Alumno ANAYA 9788414309605

Visual y Audiovisual

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO

Pizarra

Compas, escuadra, cartabodn para la pizarra.

Cafion y ordenador.

Se utiliza movil en las tareas en las que sea necesario y no esté disponible el aula de informatica.

Aula de informatica.

MATERIALES QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Cuaderno de anillas y fundas de plastico para los bocetos, pruebas de color, investigaciones,

apuntes etc.

Rotuladores

Lapices acuarelables

Témperas
Pinceles

Folios blancos

Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)

Goma de borrar

Cartulinas y material especifico como telas, material de reciclado,

revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite

Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabdn, regla.
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EVALUACION

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
Observacion sistematica Lista de control
Pruebas objetivas Escala numérica
Autoevaluacién Diana vy rubrica
Coevaluacion Rubrica

Analisis de producciones Rubrica

CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 12 de ESO
calificard con los siguientes porcentajes:
Pruebas escritas: 30%.

Apuntes y trabajos practicos: 40%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

Observaciéon: actitud, interés/aplicaciéon y tareas individuales y grupales. Participacion

constructiva en el proceso ensefianza-aprendizaje: 30%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacion,

sera necesario alcanzar en cada una de las partes una calificacién mayor o igual a 4 ,5 puntos sobre 10

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno
de los trabajos practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia. Queda
implicito que la entrega fuera detiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida del

calculo de media con la consecuencia de no superacion de la evaluacién correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificaciéon médica o lo

suficiente importantepara ser tenida en cuenta.
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Redondeos: Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales: En cifras
decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior. Ejemplo: 5.3
= 5nota final posterior al redondeo. En cifras decimales con 0.5 o mayor se redondeara a la cifra
entera inmediatamente posterior. Ejemplo: 5.5 = 6 nota finalposterior al redondeo. Excepto en la
calificacion 4 que se redondeara a la cifra entera menor siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8

=4 no llegando al aprobado en ningun caso.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comisiéon de coordinacion pedagdgica, se
procederd a restar hasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo

el computo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacion con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacidon en la evaluacion hasta en un punto.

Si la media de faltas cometidas por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre Oy 2, la

calificacion del final del trimestre se vera incrementada en 0,5 puntos.

Este departamento no considera necesario, dada la naturaleza de la materia, modificar el peso

porcentual de cada trimestre. Se aplicara el proceso de evaluacion continua y sumativa.

Para tod@s I@s alumn@s es imprescindible haber realizado todas las actividades que se hayan
mandado en clase y que a su vez han sido realizados en el aula, salvo que se haya dado permiso para
terminarlas en casa. Para este fin, los alumnos estan obligados a guardar las actividades hasta terminar el
curso y estar evaluados.

Seran evaluables todas las actividades de las que se tenga seguridad que las haya realizado sin ayuda
manual externa al educando.

En cada trimestre se descontard 0.5 puntos por cada bloque de tres dias en que el alumno/a no traiga el
material necesario.

El alumno/a que no traiga material durante 10 dias, deberd realizar un examen final global de toda la
materia de la evaluacién correspondiente y obtener calificacion positiva (minimo un cinco) para poder
aprobar la materia.

Por otro lado, las entregas de actividades deberan realizarse en la fecha indicada por la profesora. Sélo en
caso de fuerza mayor y debidamente justificado se recogera la actividad correspondiente fuera de fecha.
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Esta entrega se realizard el mismo dia que se incorpore el alumno/a a la clase. No se recogeran actividades
con tachaduras, raspaduras... etc, o mal presentados. En dichos casos, se deberan repetir los trabajos para
la entrega proxima corrigiendo los errores de presentacion, calificandose un 20% menos de la nota por
cada dia de retraso con respecto a la primera fecha de entrega.

En el caso de que algin@ alumn@ presente un trabajo como propio siendo de otra persona, la calificacién
obtenida serd la minima; en caso de reincidencia en la misma falta, el alumno/a deberd realizar un
examen con el temario completo de la evaluacion correspondiente y obtener en él calificacion positiva
para poder aprobarla.

Se observara sistematicamente la actitud en clase: asistir a clase con puntualidad, atencién, interés,
esfuerzo, limpieza y cuidado del material individual y colectivo, traer el material requerido para realizar
las actividades, participacion en preguntas, debates y actividades de grupo.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visita al Museo del Banco de la Republica. Dias Verdes

Coleccién Botero. Primer trimestre

Exposicion de los artefactos elaborados por |@s Segundo y Tercer

alumn@s fruto del trabajo en equipos. trimestre

Visita al Museo de Arte Contemporaneo Dias Verdes
Segundo
trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a

la elaboracién de este documento.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9 Yy11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia, no aparece como tal en las mismas, si se relaciona tangencialmente
con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan presentes en estas pruebas. Por
lo tanto, en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas pruebas.
Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los
esfuerzos que aparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado

debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.

44



32ESO

MATERIA'Y CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 3° ESO (Grado 9°)

Dos grupos: 32 ESO A (27 alumnas/os)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

32ESO B (24 alumnas/os)

Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula
la ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria en el ambito de gestidn del Ministerio de
Educacién y Formacion Profesional.

Unidad 1. La imagen en los medios de comunicacion.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacién de

salida especificas aprendizaje

descriptores

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, importanqia que histoéricos y sociale.s que Los géneros artisticos. ODS 5. Lograrla

CC1,CC2, algunos ejemplos rodean las producciones . . iqualdad entre los

CCECA1. seleccionados de las plasticas, visuales y Manifestaciones culturales y 9!
distintas audiovisuales mas artisticas mas importantes, géneros y empoderar a
manifestaciones relevantes, asi como su incluidas las contemporaneas y todas las mujeres y
culturales y artisticas funcion y finalidad, las pertenecientes al patrimonio | Ninas.
han tenido en el describiendo sus local: sus aspectos formalesy su | » podles para la
desarrollo del ser particularidades y su papel relacion con el contexto inclusion»
humano, mostrando como transmisoras de historico. (;Te atreves a crear un
interés por el valores y convicciones, con espacio doodle?)
patrimonio como parte interés y respeto, desde una .
de la propia cultura, perspectiva de género. Investiga sobre la
para entender como se diversidad que existe en
convierten en el tu centro escolar o la
testimonio de los 1.2. Valorar la importancia de que te gustaria que
valores y convicciones | la conservacion del estuviera representada
de cada persona y de patrimonio cultural y artistico (étnica, cultural,
la sociedad en su através del conocimiento y el funcional, fisica,
conjunto, y para analisis guiado de obras de genética, etc.
reconocer la arte. Busca informacion
necesidad de su sobre Mr. Doodle.
proteccion y Define las
conservacion. caracteristicas de sus

obras y de sus
personajes.

cCL1, 2. Explicar las propias 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la

CPSAA1, producciones plasticas | razonada, la importancia del imagen y del lenguaje visual.

CPSAA3, visuales y proceso que media entre la La expresion grafica.

CC1, CC3, audi.ovisuales, las de realidadt fel imaginarioy la El lenguaje visual como forma

CCEC1, sus [gualgs y las del producc!on, superando de comunicacion.

CCEC3. patrimonio cultural y estereotipos y mostrando un

artistico, justificando
sus opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencion hasta la

comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma

La composicion. Conceptos
de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el
planoy en el espacio.
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realizacion, con el fin
de valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas, el dialogo
intercultural y superar
estereotipos.

guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

D. Imagen y comunicacion visual
y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades:
informativa, comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.

CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresarideasy C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas individuales producciones plasticas, procedimientos.
CPSAA4, o colectivas con visuales y audiovisuales, a El proceso creativo a través
CC3, creatividad e través de la experimentacion de operaciones plasticas:
CCEC3, imaginacion, con diversas herramientas, reproducir, aislar,
CCECA4. seleccionando y técnicas y soportes, transformar y asociar.
aplicando desarrollando la capacidad
herramientas, técnicas | de comunicaciony la Factores y etapas del proceso
y soportes en funcion reflexion critica. fnr:;t;;’;;‘:le‘:g::i‘c‘li
de la mtencnonlalld.at':l’, 3.2. Realizar diferentes tipos rea|izaci6n}:je boceto’s.
z::-?ni):l%':slzg AN | de producciones artisticas Técnicas basicas de
X § individuales o colectivas, g P P
emociones y los ) justificando el proceso expresion g'raflco-plastlca en
septlmlentos propios, creativo, mostrando iniciativa dos dimensiones
;s:::omqsa;admejorar y autoconfianza, integrando Técnicas basicas de
pacidad de racionalidad, empatia y expresion  grafico-plastica en
gzgali':z)(igili)anr);flexién sensibilidad, y seleccionando | tres dimensiones
e las técnicas y los soportes
criticay la adecuados al proposito.
autoconfianza.
CCL2, CCL3, | 4. Aplicarlas 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEM3, principales técnicas, artistico, con creatividad y de plastica: técnicas y
CD1, CD5, recursos y forma consciente, procedimientos.
CC1,CC3, convenciones de los ajustandose al objetivo El proceso creativo a través
CCECA4. lenguajes artisticos, propuesto, experimentando

incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacion de un
proyecto artistico.

con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.
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Unidad 2. Cuerpo y emocion.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas
descriptores
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural. ODS 3. Garantizar una
CPSAA3, CC1, importanqia que fact.ores histéricos y Los géneros artisticos. vida' saludable y promover
CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las . . el bienestar para todos y
seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturales y en todas lasedades
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes,
manifestaciones mas relevantes, asi como | incluidas las contemporaneasy las
culturales y su funcién y finalidad, pertenecientes al patrimonio local: » Dodles para la inclusion»
artisticas han describiendo sus sus aspectos formalesy su (¢Te atreves a crear un
tenido en el particularidades y su relacion con el contexto histérico. espacio doodle?)
gesarrollo del ser zapellcomo transmisoras Invéntate un personaje o
umano, evaloresy arabato inspirado en Mr.
mostrando interés convicciones, con interés goodle. Diba?alo entu
por el patrimonio y respeto, desde una cuaderno desde distintos
como parte de la perspectiva de género. puntos de vista, con
propia culttflra, para | 45 valorarla diversas expreéiones y
Eg;";’l‘:ﬁ;g‘;':‘;fe importancia de la posturas.
testimonio de los co?s?erva.cuonlilel | En grupos, juntad vuestros
valores y patrimonio culturaly doodles para que
I artistico a través del interactien haciendo
convicciones de imient | analisi ¢
d d conocimiento y el analisis deporte, jugando,
cada personay de guiado de obras de arte. ;
la sociedad en su camlnando..'. Cread un )
conjunto, y para bpcetg comun que refleje la
reconocer la diversidad de propuestas
necesidad de su
protecciony
conservacion.
CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias razonada, la importancia imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones del proceso que media expresion grafica.
CC3, CCEC1, plasticas visualesy | entre la realidad, el El lenguaje visual como forma
CCEC3. audiovisuales, las imaginarioy la de comunicacion.
de sus iguales y las produccién, superando L. L .
del patrimonio estereotipos y mostrando | - Exprgsuo.n artistica y grafico-
cultural y artistico, | un comportamiento plastica: técnicas y
justificando sus respetuoso con la procedimientos.
opiniones y diversidad cultural. Factores y etapas del proceso
teniendo en cuenta 2.2. Analizar. de forma creativo: eleccion de materiales
el progreso desde g;.zi:ada, diverisas y técnicas, realizacion de
la m.tenc.l’on hasta la producciones artisticas, bocetos.
realizacion, con el incluidas las propiasy las | D. Imageny comunicacién visual y
ﬁr; de valgrarlel de sus iguales, audiovisual.
intercambio, las : ; ) . A .
experiencias desar:roll:ndotgctyp '"ﬁe"els Imagenes visuales y audiovisuales:
compartidas, el una miraaa estetica hacia lectura y analisis.
dial el mundo y respetando la
. '? ogolt I diversidad de las
interculturaly expresiones culturales.
superar
estereotipos.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresar ideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
o e oo | Elroceso creativoa aves de
CCECA4. creatividad e la experimentaciéon con operaciones plasticas: reproducir,

imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcion de la

diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la

aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion
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intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

reflexion critica.

3.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Suuso enel artey
sus caracteristicas expresivas.

Unidad 3. Otras miradas.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptores
operativos
CCL1, 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y
CPSAA3, 1. Compren | histéricos y sociales que rodean cultural.
CC1, CC2, derla las producciones plasticas, 5 ot
CCECA1. importan | visuales y audiovisuales mas L'os genfaros artisticos. | 5ps 1. Erradicar la
cia que relevantes, asi como su funciény | Manifestaciones . | pobrezaen todas sus
algunos | finalidad, describiendo sus culturales y artisticas mas | formas en todo el
ejemplos | particularidades y su papel como | importantes, incluidaslas | mundo.
seleccio transmisoras de valores y contempt?raneasly las Elegid los espacios
nados de | convicciones, con interés y pertenecientes a
; atrimonio local: sus del centro en los que
las respeto, desde una perspectiva P se podria intervenir
distintas | de género. aspectos formales y su h P lista d y
manifest relacion con el contexto aced una lista de
" isteri todos los materiales
aciones historico. necesarios para
culturale | 1.2. Valora.r’Ia importa.ncia.de la realizar la obra final.
sy conservacion del patrimonio
artisticas | culturaly artistico a través del iManos a la
han conocimiento y el analisis guiado obra!Toma fotos del
tenido en | de obras de arte. procesoy del
el resultado. Con todo el
desarroll material, escribe un
odel ser articulo periodistico
humano, que describa el
mostran proceso.
do
interés
por el
patrimon
io como
parte de
la
2. propia
cultura,
para
entender
como se
conviert
enenel
testimoni
ode los
valores y
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convicci

ones de
cada
persona
ydela
sociedad
ensu
conjunto,
y para
reconoc
erla
necesida
ddesu
protecci
ony
conserva
cion.

CCL1,CCL2, | 2. Analizar 2.1. Seleccionary describir A. Patrimonio artistico y

CD1, diferentes propuestas plasticas, visuales y cultural.

CPSAA4, prf)pt.lestas' §udiovisuale§ t:le diversos tipos y Los géneros artisticos.

CC1, CC3, plasticas, visuales | épocas, analizandolas con ) .

CCEC2. y audiovisuales, curiosidad y respeto desde una Manifestaciones
incluidas las perspectiva de género, e culturales y artisticas
contemporaneas, | incorporandolas a su cultura mas importantes,
mostrando personal y su imaginario propio. incluidas las
respeto y contempgraneas ylas
desarrollando la pertenecientes al
capacidad de 2.2. Argumentar el disfrute patrimonio local: sus
observacion e producido por la recepcion del aspectos formales y su
interiorizacion de arte en todas sus formas y relacion con ?|.
la experiencia y vertientes, compartiendo con contexto historico.
del disfrute respeto impresiones y emociones | B. Elementos formales de
estético, para y expresando la opinion personal laimageny del
construir una de forma abierta. lenguaje visual. La
cultura artistica expresion grafica.
ampliay alimentar El lenguaje visual
el imaginario. como forma de

comunicacion.

CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresarideas y C. Expresion artisticay

CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes grafico-plastica:

CPSAA3, artisticas producciones plasticas, visuales técnicasy

CPSAA4, individuales o y audiovisuales, a través de la procedimientos.

CC3, CCEC3, colec.ti\./as con experirr.lentaci()!'n con diversas El proceso creativo a

CCECA4. creatividad e herramientas, técnicas y

imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicasy
soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y
los sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay
la autoconfianza.

soportes, desarrollando la
capacidad de comunicaciony la
reflexion critica.

2.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
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CCL2,CCL3,

3. Aplicar las

3.1. Realizar un proyecto

C. Expresion artisticay

STEM3, CD1, | principales artistico, con creatividad y de grafico-plastica:
CD5, CC1, técnicas, recursos | forma consciente, ajustandose al técnicas y
CC3, CCEC4. | yconvenciones de | objetivo propuesto, procedimientos.
Ios’lepguajes e’xpe.rimen.tando con dis.tin.tas El proceso creativo a
fn‘tustucos, técnicas vusua}!es o audIOVI§uaIes través de operaciones
|ncorporanc!o, de en lageneracuon de mensajes plasticas: reproducir,
forn)a. 9reatlva, las | propios,y mostrandp iniciativa en aislar, transformar y
posibilidades que el empleo de lenguajes, asociar.
ofrecen las materiales, soportes y
diversas herramientas. Factores y etapas del
tecnologias, para proceso creativo:
integrarlos y elelcm.on de ma@erla.lres
enriquecer el y técnicas, realizacion
disefoy la de bocetos.
realizacion de un Técnicas basicas de
proyecto artistico. expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
CCL1, 4. Compartir 4.1. Reconocer los diferentes C. Expresi6n artisticay
STEM3, CD3, | produccionesy usos y funciones de las grafico-plastica:
CPSAA3, manifestaciones producciones y manifestaciones técnicas y
CPSAAS, artisticas, artisticas, argumentando de procedimientos.
CE3, CCEC4. | adaptando el forma individual o colectiva sus

proyecto a la
intenciény alas
caracteristicas
del publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud abiertay
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

3.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma
individual o colectiva,
organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico
destinatario.

3.3. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
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Unidad 4. Movimiento y composicion.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas
descriptores
operativos
CCLA, 1. Comprender 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y 0ODS4 Garantizar
CPSAA3, la importancia histoéricos y sociales que rodean cultural. una educacién
CC1, CC2, que algunos Igs producciot}es’plésticas,, Los géneros artisticos. de calidad
CCECH1. ejemplos visuales y audiovisuales mas . . inclusiva y
seleccionados relevantes, asi como su funciony | Manifestaciones culturalesy equitativa, y
de las distintas | finalidad, describiendo sus artisticas mas importantes, promover’las
manifestaciones | particularidades y su papel como incluidas las oportunidades de
culturales y transmisoras de valores y contemporaneas y las aprendizaje
artisticas han convicciones, con interés y pertenecientes al permanente
tenido en el respeto, desde una perspectiva de | Patrimonio local: sus ) :
desarrollo del género. aspet':ltos formales y su «Artistas del
ser humano, relacion con el contexto origami» (;Te
mostrando histérico. atreves a
interés por el 1.2. Valorar la importancia de la especializarte en
patrimonio conservacion del patrimonio los origami y crear
como parte de cultural y artistico a través del tus propias
la propia conocimiento y el analisis guiado figuras?
cultura, para de obras de arte. Investiga sobre el
entender como arte del origami y
se convierten sus
en el testimonio representantes
de los valores y destacados. Elige
convicciones de uno y analiza sus
cada personay figuras.
de la sociedad .
en su conjunto, Crea tu propia
y para .flgurja’de papel
reconocer la |nsp|randote enel
necesidad de su :g'gs;“?oq;e hayas
protecciony .
conservacion. partiendo de
bocetos previos.
El tamaiio final
no debe superar
los 20 cm.
CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresar ideas y sentimientos | C. Expresion artisticay
CPSAA1, producciones en diferentes producciones grafico-plastica:
CPSAA3, artisticas plasticas, visuales y técnicasy
CPSAA4, individuales o audiovisuales, a través de la procedimientos.
CC3, colec.ti\./as con experirr.lentaci()!'l con diversas El proceso creativo a
CCEC3, F:reat.lwde.l’d e herramientas, técnicas y través de operaciones
CCECA4. imaginacion, soport.es, desarrollaqdo Ifa' plasticas: reproducir,
selgccnonando y capac.ltdad c'k.a comunicaciony la aislar, transformar y
apllcan.do reflexion critica. asociar.
?:g;?(;r;f;tas, 2.2. Real.izar difet:er!tes tipos de Factores y etapas del
soportes en producciones artisticas proceso creativo:

funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del
mundo, las
emociones y los
sentimientos
propios, asi
como para
mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la

individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados
al proposito.

eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica

51




reflexion critica
yla
autoconfianza.

en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

CCL2, CCL3, | 3. Aplicarlas 3.1. Realizar un proyecto artistico, | C. Expresion artisticay
STEM3, principales con creatividad y de forma grafico-plastica:
CD1, CDS5, técnicas, consciente, ajustandose al técnicas y
CC1, CC3, recursos y objetivo propuesto, procedimientos.
CCECA4. convenciones experimentando con distintas El proceso creativo a
de ,Iosf lenguajes | técnicas visua}!es o audiovi§uales través de operaciones
:artlstlcos, en la'generacwn de mensajes plasticas: reproducir,
incorporando, propios, y mostrando iniciativa en aislar, transformar y
de forma el empleo de lenguajes, asociar.
creativa, las materiales, soportes y
posibilidades herramientas. Factores y etapas del
que ofrecen las proceso creativo: )
diversas e]ecglon de m'ater.lglles y
tecnologias, técnicas, realizacion de
para integrarlos bocetos.
y enriquecer el Técnicas basicas de
diseiioy la expresion grafico-
realizacion de plastica en dos
un proyecto dimensiones. Técnicas
artistico. secas y humedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
CCL1, 4. Compartir C. Expresion artisticay
STEMS, proc!ucciongs y 4.1. Desarrollar producciones y gréﬁpo-pléstica:
cos, man lfestacnones manifestaciones artisticas con técmca§ y
gpgﬁﬁs’ a:‘tlstlcaz, | una intencion previa, de forma procedimientos.
CRSAAS, adaptando o individual o colectiva, organizando |  El proceso creativo a
4 proyectoala y desarrollando las diferentes través de operaciones
CCECA4. intenciény alas

caracteristicas
del publico
destinatario,
para valorar
distintas
oportunidades
de desarrollo
personal.

etapas y considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

4.2. Exponer los procesos de
elaboraciony el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
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Unidad 5. Artesania e industria.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptores
operativos
CCL1, 1. Explicar las 1.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la oDS 9
CPSAA1, propias razonada, la importancia del imagen y del lenguaje visual. Desarrollar
CPSAA3, producciones proceso que media entre la La expresion grafica. infraestructuras
CC1, CC3, pléstipa§ visuales realidadz gl imaginarioy la El lenguaje visual como forma resilientes,
gggg;, |y al:jdlowsqalesl, pr(taducc;!on, supere}(ndod de comunicacion. promover la
. as de sus iguales | estereotipos y mostrando un i ializacié
y las del N comportapmie)r/\to respetuoso c. Expre:sién arti.stica y gréfico- ::gllilsstilczl;zamon
patrimonio con la diversidad cultural. plastica: técnicas y sostenible
cultural y ) ) procedimientos. 24
P 1.2. Analizar, de forma guiada, fomentar la
§d|§t|co, diversas producciones Facto'res. y etap.elas del proceso innovacion.
jus.tlﬁcando sus artisticas, incluidas las propias crgatlyo. elecclpn qe’ materiales s
opiniones y R y técnicas, realizacion de Artistas del
teniendo en y las de sus iguales, bocetos origami” (¢Te
desarrollando con interés una ' 9 o
cuenta el mirada estética hacia el mundo | D.Imageny comunicacion visualy | atrevesa
i’::&?";g?\ ?\(;Z?aellaa y respetando la diversidad de audiovisual. Iespec'lallzzf\rte en
realizacion, con el las expresiones culturales. El lenguaje y la comunicacién :rig:ltguzn;:r{)pias
fin de valorar el visual. figuras? Te
interc.amb.io, las proponemos
experiencias construir muchas
cp’mpartldas, el grullas de
filalogo origami y una
intercultural y . 2
superar instalacion en tu
estereotipos. centro esc':olar
para continuar
con el legado de
Sadakoy el
deseo de
alcanzar la paz
mundial.
Dibujad las vistas
diédricas de
vuestra figura.
Elegid como
alzado la vista
que mejor la
represente. las
vistas diédricas
de vuestra figura.
Elegid como
alzado la vista
que mejor la
represente.
Acotad las vistas
a escalareal.
Puedes utilizar
programas
informaticos de
disefio o hacerlo
alapiz.
CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas producciones plasticas, procedimientos.
CPSAA4, individ.uales o visue’:Ies y audiovi;uales, a_ . El proceso creativo a través de
CC3, CCEC3, colectivas con través de la experimentacion

creatividad e

con diversas herramientas,

operaciones plasticas:
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CCECA4.

imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicasy
soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y
los sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay
la autoconfianza.

técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion
critica.

asociar.

y técnicas, realizacion de

2.2. Realizar diferentes tipos de bocetos.

producciones artisticas
individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa 'y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

grafico-plastica en dos

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres

sus caracteristicas expresivas.

reproducir, aislar, transformar y

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales

Técnicas basicas de expresion
dimensiones. Técnicas secas y

humedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

dimensiones. Suuso enel artey

CCL2,CCL3,
STEM3, CD1,
CD5, CC1,

CC3, CCEC4.

3. Aplicar las
principales
técnicas,
recursosy
convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa,
las posibilidades
que ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto
artistico.

3.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién
de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

plastica: técnicas y
procedimientos.

operaciones plasticas:

asociar.

y técnicas, realizacion de
bocetos.

C. Expresion artistica y grafico-

El proceso creativo a través de

reproducir, aislar, transformar y

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales

Unidad 6. La obra de arte.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptores

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, CC1, | importancia que factores histoéricos y Los géneros artisticos.

CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las 9 ODS 5 Lograr la

seleccionados de
las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoen el
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico.

producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorarla
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del

igualdad entre los
géneros y
empoderar a todas
las mujeres y
nifas.

“Artistas del
origami “

Investiga sobre la
leyenda de las mil
grullas y su
ensefanza.

Comenta la
historia con tus
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convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

compafer@s.

Construid entre
toda la clase el
maximo de grullas
de origami
posibles, de
diversos tamaios,
colores y texturas,
pidiendo un deseo
entre todo el
alumnado.

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias razonada, la importancia imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones del proceso que media expresion grafica.
CC3, CCEC1, plés.tic.as visuales y gntrg la rgalidad, el El lenguaje visual como forma
CCEC3. audlousuales, las imaginario y la de comunicacion.
de sus iguales y las produccion, superando . X
del patrimonio estereotipos y mostrando Elementos basicos del lenguaje
cultural y artistico, | un comportamiento visual: el punto, la lineay el
justificando sus respetuoso con la plano. Posibilidades expresivas
opiniones y diversidad cultural. y comunicativas.
teniendo en cuenta Elementos visuales, conceptos
el progreso desde y posibilidades expresivas:
la intencion hasta la | 2.2. Analizar, de forma forma, color y textura.
realizacion, con el guiada, diversas La percepcioén visual.
fin de valorar el producciones artisticas, Introduccién a los principios
intercambio, las incluidas las propias y las perceptivos, elementos y
experiencias de sus iguales, factores.
compartidas, el desarrollando con interés L
dialogo una mirada estética hacia La composicion. Conceptos de
intercultural y el mundo y respetando la eql.flhbl’lo, proporcion y l:l’tmo
superar diversidad de las aplicados a la organizacion de
estereotipos. expresiones culturales. formas enelplanoy enel
espacio.
C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.
Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.
El lenguaje y la comunicacioén
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
CCL1, CCL2, 3. Analizar 3.1. Seleccionary A. Patrimonio artistico y cultural.
CD1, CPSAA4, | diferentes de’scribir pr.opuestas Los géneros artisticos.
CC1, CC3, propuestas plasticas, visuales y

Manifestaciones culturales y
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CCEC2.

plasticas, visuales
y audiovisuales,
incluidas las
contemporaneas,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute estético,
para construir una
cultura artistica
amplia y alimentar
el imaginario.

audiovisuales de diversos
tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando
la opinion personal de
forma abierta.

artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y

las pertenecientes al patrimonio

local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la lineay el
plano. Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos
y posibilidades expresivas:
forma, colory textura.

La percepcioén visual.
Introduccioén a los principios
perceptivos, elementos y
factores.

La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de
formas en el planoy en el
espacio.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:

reproducir, aislar, transformar y

asociar.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres

dimensiones. Suuso en el artey

sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

CCL2,
CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCEC3,
CCECA4.

4. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,

4.1. Expresarideasy
sentimientos en
diferentes producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de
la experimentacion con
diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

4.2. Realizar diferentes

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:

reproducir, aislar, transformar y

asociar.
Factores y etapas del proceso

creativo: eleccion de materiales

y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion

grafico-plastica en dos
dimensiones
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las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.

CCL2,CCL3,
STEM3, CD1,
CD5, CC1,

CC3, CCEC4.

5. Aplicar las
principales
técnicas, recursos
y convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
diseioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

5.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad
y de forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.

Unidad 7. Espacios.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de

salida especificas aprendizaje

descriptores

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, CC1, |mportan9|a que fact.ores histéricos y Los géneros artisticos. ODS12. Garantizar

CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las . . f d
seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturales y ormas ae
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes, consumoy de
manifestaciones mas relevantes, asi como | incluidas las contemporaneasy las | produccion
culturales y su funcion y finalidad, 23:::;:32?%2:‘2?;2?23'° local: | sostenibles.
artisticas han describiendo sus “ i
tenido en el particularidades y su relacion con el contexto histoérico. Trampantojos

desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de

papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y

publicitarios”

¢Te atreves a ser
publicista? EIl
planeta Tierra ha
contactado
contigo para que
disefies una
campaha
publicitaria en tu
instituto. ;Aceptas
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cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

el desafio?

Busca imagenes
de campanas
publicitarias que
utilizan y
modifican el
espacio para
conferirle un
nuevo significado.

Analiza los
elementos que
component las
campahnas
seleccionadas,
como los
combinany si
consiguen el
resultado
esperado.

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias razonada, la importancia imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones del proceso que media expresion grafica.
CC3, CCEC1, plés.tic.as visuales y gntrg la rgalidad, el El lenguaje visual como forma
CCEC3. 3ud|OV|§ualles, Ials |ma3mar.|f.) yla g de comunicacion.
esusigualesylas | produccion, superando ., R
del patrimonio estereotipos y mostrando C. Expre.su‘m art(stu:a y gréafico-
cultural y artistico, | un comportamiento plastica: técnicas y
justificando sus respetuoso con la procedimientos.
opiniones y diversidad cultural. Factores y etapas del proceso
teniendo en cuenta creativo: eleccion de materiales
el progreso desde y técnicas, realizacion de
la intencion hasta la | 2.2. Analizar, de forma bocetos.
realizacion, con el guiada, diversas D. Imagen y comunicacion visual y
fin de valorar el producciones artisticas, audiovisual.
intercambio, las incluidas las propias y las ) . B
experiencias de sus iguales, E'I Iengugje y la comunicacion
compartidas, el desarrollando con interés visual. 'Fmglldades: mformatwa,
dialogo una mirada estética hacia COWL{n'Cat'Va, expresivay
intercultural y el mundo y respetando la estética. Contextos y funciones.
superar diversidad de las Imagenes visuales y audiovisuales:
estereotipos. expresiones culturales. lectura y analisis.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
CPSAA4, CC3, individ.uales o plégticgs, visuales y ) El proceso creativo a través de
CCEC3, colec.tn./as con audlomsyales, a.t’raves de operaciones plasticas:
CCECA4. creatividad e la experimentacion con

imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay la

diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

3.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes

reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
hamedas

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.
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autoconfianza.

adecuados al proposito.

CCL2,CCL3,
STEMS, CD1,
CD5, CC1,

CC3, CCEC4.

4. Aplicar las
principales
técnicas, recursos
y convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
diseiioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

4.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad
y de forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Suuso en el artey
sus caracteristicas expresivas.

Unidad 8. Disefiar para persuadir.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacion de

salida especificas aprendizaje

descriptores

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, CC1, | importancia que factores historicos y Los géneros artisticos. ODS12. Garantizar

CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las . . formas.de
seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturales y consumo y de
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes, duccié
manifestaciones mas relevantes, asi como | incluidas las contemporaneasy las | produccion
culturales y su funcion y finalidad pertenecientes al patrimonio local: | sostenibles.
tenidoenel particularidades y su : “Trampantojos
desarrollo del ser papel como transmisoras publicﬁarioé”
humano, de valores y

mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

Localiza espacios
de tu centro
escolar en los que
realizar una
instalacion
publicitaria
(escaleras, techos,
tuberias,
interruptores,
extintores, etc.).

En grupos disefad
una campafa
creativa que
fomente el cuidado
del medio
ambiente. Realizad
bocetos a mano
alzada o con
herramientas
digitales. Haced
una lista de los
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materiales
necesarios para la

instalacion.
CCL1, 2. Explicar las B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias 2.1. Anali imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones g'Ji‘a dgagizvaerr’s‘fsf°rma expresion grafica.
CC3, CCEC1, | plasticas visuales y producciones artisticas, El lenguaje visual como forma
CCECs. Zuduovu;ualles, Ia's incluidas las propias y las de comunicacion.
e susigualesy las .
del patr?monio y desusiguales, C. Expresion artistica y grafico-
C desarrollando con interés lastica: técni

cultural y artistico plastica: tecnicas y

cuftural y ’ una mirada estética hacia dimient

justificando sus procedimientos.

L el mundo y respetando la

opiniones y diversidad de las Factores y etapas del proceso

teniendo en cuenta expresiones culturales creativo: eleccion de materiales

el progreso desde ’ y técnicas, realizacion de

la intencion hasta la bocetos.

realizacion, con el D. Imagen y comunicacion visual y

fin de valorar el audiovisual.

intercambio, las . . .,

X K El lenguaje y la comunicacion
experienclas visual. Finalidades: informativa
compartidas, el Co S ’

o comunicativa, expresiva y
dialogo P .
X estética. Contextos y funciones.
intercultural y A : o
superar Imagenes visuales y audiovisuales:
estereotipos. lectura y analisis.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
CPSAA4, CC3, mdlvud.uales o plas'tlc.as, visuales y ) El proceso creativo a través de
CCEC3, colec.tl\./as con audlows.uales, a.t'raves de operaciones plasticas:
CCECA4. f:reat.lwdgf:l e Ia' experlmentacupn con reproducir, aislar, transformar y
imaginacion, diversas herramientas, asociar.
seleccionando y técnicas y soportes,
aplicando desarrollando la Factores y etapas del proceso
herramientas, capacidad de crgatlyo: eIeccupn df materiales
técnicas y soportes | comunicaciony la y técnicas, realizacion de
en funcion de la reflexion critica. bocetos.
intencionalidad, 3.2. Realizar diferentes Técnicas basicas de expresion
para expresar la ti'pt;s de producciones grafico-plastica en dos
vision del mundo, artisticas individuales o dimensiones. Técnicas secas y
las emociones y los colectivas, justificando el himedas.
sentimientos proceso creativo, Técnicas basicas de expresion
proplos, asi como mostrando iniciativa y grafico-plastica en tres
para mejorar la autoconfianza, integrando | dimensiones.
capacnfﬁad ge racionalidad, empatia 'y
comunicaciony sensibilidad, y
de;arrf)llar!? I seleccionando las
re texuonfcrl Icayla | tecnicas y los soportes
autocontianza. adecuados al proposito.
CCL2, CCL3, 4. Aplicar las 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEM3, CD1, principales artistico, con creatividad plastica: técnicas y
CD5, CC1, técnicas, recursos y de forma consciente, procedimientos.
CC3, CCECA4. y convenciones de ajustandose al objetivo

los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
hamedas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.
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Unidad 9. Creacion multimedia y digital.

Perfil de salida Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
descriptores especificas aprendizaje
operativos
CCL1,CCL2, 1. Analizar 1.1. Seleccionary A. Patrimonio artistico y cultural.
CD1, CPSAA4, | diferentes delscribir propuestas Los géneros artisticos. ODS9 . Desarrollar
ggé’cgca’ glr;:’t?:as;aiisuales gﬁ;g:;i’avlsszleezx ersos Manifestaciones culturales y infraestructuras
' o . : artisticas mas importantes, resilientes,
y auc!uovusuales, t|po§ y epocas, incluidas las contemporaneas y promover la
incluidas Ia§ ana.llzzf\ndolas con las pertenecientes al patrimonio | industrializacion
contemporaneas, curiosidad y respetq local: sus aspectos formales y inclusivay
mostrando respeto dgsde una perspectiva de su relacion con el contexto sostenible, y
y desa.rrollando la genero, e historico. fomentar la
et | conteroyo | . clomontos ormalosdota | imnovacion
interiorizacion de la | imaginario propio. imagen y del lenguaje visual. La
experiencia y del expresion grafica. “Trampantojos
disfrute estético, El lenguaje visual como forma publicitarios”
para construir una 1.2. Argumentar el de comunicacion.
cultura artistica disfrute producido porla | ¢ gxpresion artistica y grafico- Montad la
ampliay alimentar | recepcion del arte en plastica: técnicas y instalacion
el imaginario. todas sus formas y procedimientos. publicitaria en el
vertientes, compartiendo X ) espacio
con respeto impresiones y El proceso creativo a través de seleccionado. No
emociones y expresando operaciones plasticas: debe impedir la
la opinion personal de reproducir, aislar, transformary | circulacion de
forma abierta. asociar. personas ni el
Técnicas basicas de expresion normal desarrollo
grafico-plastica en dos de las actividades
dimensiones. Técnicas secas y del centro.
hamedas. En grupos,
Técnicas basicas de expresion realizad un video
grafico-plastica en tres que documente el
dimensiones. Suuso enelartey | proceso creativey
sus caracteristicas expresivas. el resultado final
D. Imagen y comunicacién visualy | 9 2 instalacion.
audiovisual.
El lenguaje y la comunicacion
visual.
CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
CPSAA4, CC3, | individuales o plasticas, visuales y Factores y etapas del proceso
CCEC3, colectivas con audiovisuales, a través de creativo: eleccién de materiales
CCECA4. creatividad e la experimentacion con

imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

2.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las

y técnicas, realizacion de
bocetos.
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técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

CCL2, CCL3, 3. Aplicar las 3.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-

STEM3, CD1, principales artistico, con creatividad plastica: técnicas y

CD5, CC1, técnicas, recursos y de forma consciente, procedimientos.

CC3, CCECA4. y convenciones de ajustandose al objetivo Factores y etapas del proceso
los lenguajes propuesto, creativo: eleccion de materiales
artisticos, experimentando con y técnicas, realizacion de
incorporando, de distintas técnicas visuales bocetos.
forma creativa, las o audiovisuales en la
posibilidades que generacion de mensajes
ofrecen las propios, y mostrando
diversas iniciativa en el empleo de
tecnologias, para lenguajes, materiales,
integrarlos y soportes y herramientas.
enriquecer el
diseiioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

CCL1, STEM3, | 4. Compartir 4.1. Reconocer los C. Expresion artistica y grafico-

CD3, CPSAA3, | produccionesy diferentes usos y plastica: técnicas y

CPSAAS5, CE3, | manifestaciones funciones de las procedimientos.

CCECA4. artisticas, producciones y

adaptando el
proyecto a la
intenciony alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

manifestaciones
artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencion previa,
de forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

4.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

62



TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

UNIDADES 1,2,3,4,5 UNIDADES 6,7 UNIDADES 8,9

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 32 ESO. Asi
como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la
disponibilidad de recursos del centroy, en especial, las caracteristicas del alumnado.

Ademds, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

1.

Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcion de sus
necesidades educativas.

Se procurara un conocimiento sélido de los saberes basicos.

Se propiciara en el alumnado la observacion, el andlisis, la interpretacion, la investigacion, la

capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucién de problemasy la
aplicacion de los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacién en
el desarrollo de algin contenido.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades,
tareas... que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomo y la
autorregulacion del aprendizaje; en parejas oen pequefio grupo.

En cuanto a la organizacion de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atendera al tipo
de actividad a desarrollar, al alumnado de 32 ESO vy a |a estrategia que se quiera trabajar.

CONCRETANDO

La programacion se adecuara a la diversidad del aula, garantizando que se atiende
adecuadamente a la diversidad de niveles, estilos de aprendizaje y necesidades de tod@s y
cada un@ de |@s alumn@s del aula,deteniéndonos en aquellos conceptos no asimilados tanto
tiempo como sea preciso y realizando tareas de consolidacion dentro del aula mediante una
atencion individualizada al alumnado.

Se garantizara que los materiales didacticos que se proporcionen al alumnado son coherentes
y consiguen una estructuracion del contenido clara y adecuad.

La metodologia empleada, no dara lugar en las sesiones de clase a tiempos muertos en los que

|@s alumn@s puedan desconcentrarse, y se adaptaran a la edad de |@s alumn@s, se
combinaran actividades y recursos variados que garanticen el dinamismo de la clase.
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4. Lla profesora se dirigira a |@s alumn@s mostrando empatia y paciencia, teniendo en

cuenta el grado de madurez de los mismos al tiempo se hard un esfuerzo pedagdgico por
mantener la disciplina en el aula.

TRATAMIENTO DE TEMAS
TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Actividades dirigidas al conocimiento de cémo por medio del Dibujo Técnico se dota a las
sociedades de servicios bdsicos tales como construcciones, avances tecnoldgicos en
medicina oen cualquier &mbito del disefio tecnoldgico. Todos los blogques.

Prevencion de la violencia contra las personascon
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma
de violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Actividades que despierten la conciencia del disefio técnico erréneo que se enfoca a
cualquiertipo de armamento, instalaciones etc. de tinte politico terroristas y fomentar
por otra parte el respeto a la diversidad social y de diferente orientacién sexual.
Bloque 1.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencionde la
violencia de género

Se mencionan trabajos de ingenieria y arquitectura y se hace hincapié en la
igualdad deoportunidades y de género entre hombres y mujeres. Todos los
Bloques.

Educacion para la salud y sexual

Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la
salud y la prevencion de enfermedades (consumo de agua, distribucion de la
poblacion, deterioro deespecies y entornos naturales, medidas de prevencién en
la practica del deporte, dieta equilibrada, educacién sexual, etc.)

Educacion emocional

Plantear tareas en las que los alumnos aprendan a utilizar las emociones positivas para
aumentar la confianza y aprenda a superar las emociones negativas que le dificulten el
procesode aprendizaje.

Educacion para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacion afro descendiente)

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto a actitud hacia el dibujo
técnicoy eldisefio tecnoldgico, nivel de habilidad, sexo y a ser posible integrando
alumnado de distintasetnias. Fomentar la conciencia de dotaciones a las poblaciones
mas desfavorecidas de infraestructuras y servicios. Disefio de elementos basicos para
la vida diaria de estas poblaciones. Todos los bloques.

Educacion vial

Delineados y representaciones en acotado de elementos viales, carreteras etc... Bloque2.

Educacion ambiental y para un desarrollo
sostenible

Utilizacién de articulos de revistas o periddicos de contenido ecoldgico que incluya, datos
sobreel tratamiento de residuos en la construccion, fabricacién, salud laboral, etc. La
realizacion de este tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad de la
ecologia en sus futuros puestos de trabajo desde el punto de vista econdmico al tiempo
que concienciaran al alumnado en la necesidad de conservar el medio ambiente. Bloque
2y3

Educacion para afrontar emergencias y
catastrofes

Aplicacién del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuacién. Crear su propio plan de
evacuacion en caso decatdstrofe. Analisis del plan de evacuacion del Centro. Bloque 3.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En educacién Plastica Visual y Audiovisual de 32 de ESO se aplicaran las medidas de atencién a la

diversidad siguientes:
Alumnado que se incorpora una vez iniciado el curso

En caso de que recibamos algin@ alumn@ con el curso ya iniciado debemos trabajar para
favorecer su integracién, sobre todo con recursos metodolégicos: a través de trabajo
cooperativo, reforzando positivamente sus puntos fuertes y respuestas, pronunciando su
nombre varias veces durante la clasee incluso pidiendo la colaboracion de alumnos con
liderazgo. Sus calificaciones de otro centro serdn tenidas en cuenta y se integraran dentro del
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normal desarrollo del curso. En el momento en que se incorpore seguird la misma dindmica
que sus compafieros, pero reforzando puntualmente aquellas lagunas que pudiera tener
debidas a la pérdida de los primeros meses de clase.

Deteccidn y actuacidn ante dificultades de aprendizaje

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en cualquier alumn@ pondremos en
marcha medidas de caracter ordinario, adecuando la presente programacion didactica a sus
necesidades y adaptando actividades, metodologia o tiempos de trabajo. A lo largo de los
diferentes contextos de aprendizaje debemos prever mecanismos para detectar y actuar en
caso de queaparezcan estos problemas.

Medidas para alumnado que no superd las evaluaciones durante el curso

Entendemos que cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos,

de modo que:

d) Debera rectificar su actitud si ahi estd su dificultad.

e) Debera hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo

no satisfactorio.

fy  Deberd volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacién, pues este se ajustara a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. La profesora acordard con sus alumnos el momento

mas adecuado para la realizacion de laspruebas o trabajos necesarios.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria

Se disefian planes especificos de trabajo y refuerzo que comprendan las enseflanzas minimas
consideradas por el Departamento con una atencion lo mas individualizada posible dirigida a la
consecucion de las competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente por este

alumnado.

Medidas para alumnado con la materia pendiente

Se plantean tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares
caracteristicas a las propuestas durante el afio académico, de entrega voluntaria y que supondra una

reduccion significativa entorno al 50% del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente.

Se realiza un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por medio de proponer
tareasque aglutinen en si mismas los contenidos de la materia no superada. Su entrega sera de modo

obligatorio para la recuperacion de la materia pendiente.
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Medidas para alumnado de altas capacidades

El Departamento de Dibujo busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la
educacién de este tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en
colaboracién con el Departamento de Orientacién del Centro, teniendo en cuenta la siguiente
maxima:

"L@s alumn@s superdotad@s han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas
que les permitan desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en
general. De hecho, ningun pais puedepermitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando
recursos humanos si no se identificasen a tiempo las potencialidades intelectuales o de otro tipo.
Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.

Recomendacion 1248 sobre la Educacion de los
Alumnos Superdotados(Comisién de Cultura y
Educacién del Consejo de Europa, 1994).

Aungue desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracién una vez localizado

el/a alumn@, se aplicard en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencion con un

curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen vari@s |@s alumn@s con

altas capacidades se procederian a su agrupamiento dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el/@ alumn@ con altas capacidades se responsabiliza de

un@ alumn@ de inferiorcapacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajoy no
desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso la profesora) que le permite participar en clase como apoyo

al desarrollo didactico y expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente alo largo de los periodos académicos que se estimen

convenientes para la consecucion de los objetivos y competencias por este alumnado.
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MATERIALES Y RECURSOS

LIBRO DE TEXTO

Materia Curso Libro Editorial ISBN
Educacion Plastica, 39 ESO .
_ o Libro del Alumno ANAYA 9788414309667
Visual y Audiovisual

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO

Pizarra
Compas, escuadra, cartabdn para la pizarra
Cafion y ordenador

MATERIALES QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Carpeta para los bocetos, pruebas de color, investigaciones, apuntes etc.

Rotuladores

Lapices acuarelables

Témperas

Pinceles

Folios blancos

Fundas de plastico

Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)
Goma de borrar
Cartulinas y material especifico como telas, material de reciclado,
revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite

Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabdn, regla.
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EVALUACION

PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS
Observacion sistematica Lista de control
Pruebas objetivas Escala numérica
Autoevaluacién Diana vy rubrica
Coevaluacion Rubrica

Analisis de producciones Rubrica

CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en 32 de ESO
calificard con los siguientes porcentajes:
Pruebas escritas: 30%.

Apuntesy trabajos practicos: 40%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

Observacion: actitud, interés/aplicacion y tareas individuales y grupales.

Participacion constructiva en el proceso ensefianza-aprendizaje: 30%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacion,
sera necesario alcanzar en cada una de las partes una calificacion mayor o igual a 4 ,5 puntos sobre

10 sin aplicar el porcentaje de cada bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 4 puntos. No tiene derecho a realizacién de media porcentual
con resultado negativo en la evaluacion. Se aplica la misma dindmica en cada bloque excepto en el

tercero del apartado “observacion”.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno
de los trabajos practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia.
Queda implicito que la entrega fuera detiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida

del cdlculo de media con la consecuencia de no superacion de la evaluacion correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo

suficiente importantepara ser tenida en cuenta.

Redondeos: Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales: En cifras

68



decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior. Ejemplo: 5.3
= 5nota final posterior al redondeo. En cifras decimales con 0.5 o mayor se redondeara a la cifra
entera inmediatamente posterior. Ejemplo: 5.5 = 6 nota finalposterior al redondeo. Excepto en la
calificacion 4 que se redondeara a la cifra entera menor siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8

=4 no llegando al aprobado en ningun caso.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comision de coordinacion pedagodgica, se
procederd a restarhasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo

el computo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacion con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacién en algin examen o evaluacién hasta en un punto.

Si la media de faltas cometidas por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre Oy 2, la

calificacion del final del trimestre se vera incrementada en 0,5 puntos.

Este departamento no considera necesario, dada la naturaleza de la materia, modificar el peso

porcentual de cada trimestre. Se aplicara el proceso de evaluacion continua y sumativa.

Para todos los alumnos es imprescindible haber realizado todas las actividades que se hayan mandado en
clase y que a su vez han sido realizados en el aula, salvo que se haya dado permiso para terminarlas en
casa. Para este fin, los alumnos estan obligados a guardar las actividades hasta terminar el curso y estar
evaluados.

Seran evaluables todas las actividades de las que se tenga seguridad que las haya realizado sin ayuda
manual externa al educando.

En cada trimestre se descontard 0.5 puntos por cada bloque de tres dias en que el alumno/a no traiga el
material necesario.

El alumno/a que no traiga material durante 10 dias, debera realizar un examen final global de toda la
materia de la evaluacién correspondiente y obtener calificacion positiva (minimo un cinco) para poder
aprobar la materia.

Por otro lado, las entregas de actividades deberan realizarse en la fecha indicada por la profesora. Sélo en
caso de fuerza mayor y debidamente justificado se recogera la actividad correspondiente fuera de fecha.
Esta entrega se realizard el mismo dia que se incorpore el alumno/a a la clase. No se recogeran actividades
con tachaduras, raspaduras... etc, o mal presentados. En dichos casos, se deberan repetir los trabajos para
la entrega proxima corrigiendo los errores de presentacion, calificandose un 20% menos de la nota por
cada dia de retraso con respecto a la primera fecha de entrega.

En el caso de que algln alumno “copie” en una prueba escrita, o presente un trabajo como propio siendo
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de otra persona, la calificacion obtenida sera la minima; en caso de reincidencia en la misma falta, el
alumno/a deberd realizar un examen con el temario completo de la evaluacion correspondiente y obtener
en él calificacidon positiva para poder aprobarla.

Se observara sistematicamente la actitud en clase: asistir a clase con puntualidad, atencion, interés,
esfuerzo, limpieza y cuidado del material individual y colectivo, traer el material requerido para realizar
las actividades, participacion en preguntas, debates y actividades de grupo.

RECUPERACION DE EVALUACIONES NO SUPERADAS

Entendemos que cada alumno ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos
propuestos, de modo que:

a) Deberad rectificar su actitud si ahi estd su dificultad.

b) Deberd hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo
no satisfactorio.

c) Debera volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacién, pues este se ajustara a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. La profesora acordard con sus alumnos el momento

mas adecuado para la realizacion de laspruebas o trabajos necesarios

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Exposicion artefactos

25N Primer
trimestre
Visita al Museo del Banco de la Republica. Dias verdes del
Coleccién Botero. primer trimestre
Exposicion de artefactos 8M Segundo
trimestre
Exposicion de los artefactos elaborados por |@s Tercer trimestre

alumn@s fruto del trabajo en equipos sobre el ODS 5
lgualdad de género.

Visita al Museo de Arte Contemporaneo Dias verdes del
Segundo
trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracién de este documento.
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ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER 9 Y 11

Aunqgue la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrda en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se relaciona
tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan presentes en estas
pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas
pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También
los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado

debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.

MATERIAY CURSO: Proyecto interdisciplinar/trabajo monografico 3° ESO (Grado 9°)
Un grupo: 32 ESO A/ B (13 alumnas)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculoy se regula la
ordenacioén de la Educacion Secundaria Obligatoria en el ambito de gestion del Ministerio de Educacion
y Formacién Profesional.

Proyecto 1 L@S CIBEREXERT@S DEL REYES

Este proyecto también servird como Proyecto Aprendizaje Servicio, porque las alumnas se preparan para
formar e informar a 52y 62 de Primaria y 1%y 22 ESO.

Los miembros de los diferentes equipos elegiran libremente investigaran de manera individual sobre los
siguientes temas:

A-Contenido inapropiado y privacidad
B- Privacidad

C- Uso excesivo de las TIC

D- Grooming

D- Sexting

Productos finales: un video, un quizziz y un cuestionario final.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacién linglistica. CP competencia plurilinglie. STEM
competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD competencia digital. CPSAA
competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia
emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresion culturales.
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ROYECTO 1

Perfil de
salida

descriptore
s operativos

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de aprendizaje
L@S CIBEREXERT@S DEL REYES

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales Cuestionario conocimientos

CPSAA1, propias razonada, la importancia del de laimagen y del previos.

CPSAA3, prgdqccuones proceso que mec’ua eptre la Ienguajf. vusu'e\l. La Puesta en coman en comin las

CC1, CC3, plasticas realidad, el imaginarioy la expresion grafica. respuestas

CCEC1, visuales y produccion, superando El lenguaje visual .'

CCEC3. audiovisuales, estereotipos y mostrando como forma de Vemos el video de Amanda Todd.
las dle susl del un cottnportamlelnto comunicacion. Se les pasan unas preguntas para
igualesy las del | respetuoso con la : . el debate y se divide la clase en

i f ; B C. Expresi6n artistica
patrimonio diversidad cultural. grgﬁco-pléstica: Y | dos equipos, uno a favor de
cultural y 2.2. Analizar, de forma técnicas y Amanday otro en contra.
artistico, guiada, diversas rocedimientos c ion de porfolio dond
justificando sus P i P reacion de porfolio donde se
L producciones artisticas, . subira todo el proceso
opiniones y incluidas las propias y las El proceso creativo a P .
::eur:r?{]:‘e)len de sus iguales, gat\elfasc?:nes Redactar un articulo de opinion.
roareso desde desarrollando con interés :)é\sticaS' Formacion de equipos y reparto
I’:: ir?tencic')n una mirada estética hacia el ?e roduc}r aislar de roles y
hasta Ia Ln'undqg :;agpeitando la tr:nsforma,r y ’ responfsabliIid:des(portavoz,secr
. iz lversidad ae las ; etaria,facilitadora y
realizacion, con expresiones culturales. asociar. cronometradora)
el fin de valorar
el intercambio, D.1 Puesta en comun con el equipo y
las - iImagen y i6n visual decision de como se va a adaptar
experienc(:jias | ;(:xr::inc:\(/:iasﬁlaln visua el terga a l@s alumn@s de cursos
compartidas, e . mas bajos.
Silalogo Imager}es vusu!ales y Practica de distintos planos y
intercultural y audiovisuales: lecturay - .
T movimientos de camara en el
superar analisis. Reyes
estereotipos. : :
El Iengyaje')’l la . Elaboracion del guién técnico.
comunicacioén visual.
Finalidades: Elaboracion del Story -Board.
mform:f\tlva'\, . Presentacion de los story-board y
comu’n'lcatléa, expresiva | ¢ resto de los equipos aporta
¥ est'etlca. ontextos y sugerencias que mejoren el
unciones. producto.
Imagenes visualesy | Disefio del titulo y titulos de
analisis ’ Y | creédito del video.Bocetos.
Planificacion de la grabacion del
video.
Grabacion del video.
Elaboracion del Quizziz y
cuestionario final.
Accion: cada equipo informay
forma a los diferentes cursos de
primaria y ESO.

CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y

CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes grafico-plastica:

CPSAA3, artisticas producciones plasticas, técnicasy

CPSAA4, individuales o visuales y audiovisuales, a procedimientos.

CC3, colectivas con través de la .

CCEC3, creatividad e experimentacion con 5;;?3:%;;?:2;;%25

CCECA4. imaginacion, d'lvet.'sas herramientas, plasticas: reproducir,
seleccionando técnicas y soportes, aislar, transformar y
y aplicando desarrollando la capacidad asoci;r
herramientas, de comunicaciony la ’
técnicasy reflexion critica. Factores y etapas del
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soportes en
funcion de la
intencionalidad
, para expresar
la vision del
mundo, las
emociones y los
sentimientos
propios, asi
como para
mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica

3.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al
proposito.

3.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas

proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.

caracteristicas
expresivas.

yla con una intencion previa, de
autoconfianza. forma individual o colectiva,
organizando y
desarrollando las diferentes
etapas y considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.
3.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas,
y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.
CCL2, 4. Aplicar las 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artisticay
CCL3, principales artistico, con creatividad y grafico-plastica:
STEM3, técnicas, de forma consciente, técnicasy
CD1, CD5, recursos y ajustandose al objetivo procedimientos.
CC1,CC3, convenciones propuesto, experimentando El proceso creativo a
CCECA4. de los con distintas técnicas través de
lenguajes visuales o audiovisuales en operaciones
artisticos, la generacion de mensajes plasticas:
incorporando, propios, y mostrando reproducir, aislar,
de forma iniciativa en el empleo de transformar y
creativa, las lenguajes, materiales, asociar.
posibilidades soportes y herramientas.
que ofrecen las Factores y etapas del
diversas proceso creativo:
tecnologias, eleccion de
para rr'late:rlales y ) 5
integrarlos y técnicas, realizacion
enriquecer el de bocetos.
disefioy la Técnicas basicas de
realizacion de expresion grafico-
un proyecto plastica en dos
artistico. dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en
el artey sus
caracteristicas
expresivas.
CCL1, 4. Compartir .1. Reconocer los diferentes | C. Expresion artisticay
STEM3, produccionesy | usosy funciones de las grafico-plastica:
CD3, manifestacione | produccionesy técnicas y
CPSAA3, s artisticas, manifestaciones artisticas, procedimientos.
CPSAAS, adaptando el argumentando de forma
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CE3,
CCEC4.

proyecto a la
intencionya
las
caracteristicas
del publico
destinatario,
para valorar
distintas
oportunidades
de desarrollo
personal.

individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud
abierta y con interés por
conocer su importancia en
la sociedad.

3.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencion previa, de
forma individual o colectiva,
organizando y
desarrollando las diferentes
etapas y considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

3.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones artisticas,
realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y
las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas,
y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

El proceso creativo a
través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
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Proyecto 2 La tierra necesita tu ayuda. éTe atreves a salvarla?

Producto final: Creacion de una campafia publicitaria para concienciar sobre la situacién de nuestro
planeta y una instalacion realizada con materiales de desecho.

Perfil de
salida

descriptores

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

La tierra necesita tu

operativos ayuda. ;Te atreves a
salvarla?

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, importanqia que histéricos y sociale§ que Arte sostenible. Buscad:

CC1, CC2, algunos ejemplos rodean las producciones . .

CCECH. seleccionados de las plasticas, visuales y Manifestaciones culturales y La obra Merzbau de

distintas
manifestaciones
culturales y artisticas
han tenido en el
desarrollo del ser
humano, mostrando
interés por el
patrimonio como parte
de la propia cultura,
para entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y convicciones
de cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

audiovisuales mas
relevantes, asi como su
funcion y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su papel
como transmisoras de
valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de
la conservacion del
patrimonio cultural y artistico
através del conocimiento y el
analisis guiado de obras de
arte.

artisticas mas importantes,

incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su

relacion con el contexto
histérico.

Kurt Schwitters.

Arte Povera.Mirad del
siguiente video:

https:/lyoutu.be/1sJJIXE
2x3NA?si=OENrUm_Nh6

P8gHit

https://Iwww.nickbrandt.
com/

¢ Qué tienen en comun?

¢Sus intenciones son las
mismas?

Escribir cinco
problemas que tiene el
Planeta.

Proyeccion de diez
problemas.

Investigacion sobre el
tema de interés.

¢Cuales son las
amenazas que ponen en
peligro ala Tierray alas
especies que los
habitan.

El cambio climatico.
Causasy
consecuencias
Importancia de los
océanos para el
planeta. ;Qué medidas
evitarian continuar
contaminando los
océanos? Argumentad
porqué son adecuadas.

¢Qué sucede con el
plastico cuando llega a
los mares y océanos?

Formacion de equipos y
reparto de roles.

Diseiio de la campana
publicitaria (cartels,
tripticos y spots )

Diseio de la instalacion.
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https://youtu.be/1sJJxE2x3NA?si=OENrUm_Nh6P8qHit
https://youtu.be/1sJJxE2x3NA?si=OENrUm_Nh6P8qHit
https://youtu.be/1sJJxE2x3NA?si=OENrUm_Nh6P8qHit
https://www.nickbrandt.com/
https://www.nickbrandt.com/

CCL1,

2. Explicar las propias

2.1. Explicar, de forma

B. Elementos formales de la

CPSAA1, producciones plasticas | razonada, la importancia del imagen y del lenguaje visual.
CPSAA3, visuales y proceso que media entre la La expresion grafica.
CC1, CC3, audiovisuales, las de realidad, el imaginarioy la El lenguaje visual como forma
CCECH1, sus iguales y las del produccion, superando de comunicacion.
CCEC3. patrimonio cultural y estereotipos y mostrando un L
artistico, justificando comportamiento respetuoso La composicion. Conceptos
sus opiniones y con la diversidad cultural. de equilibrio, proporcion y
teniendo en cuenta el ritmo aplicados a la
progreso desde la organizacion de for.mas enel
intencion hasta la 2.2. Analizar, de forma planoy en el espacio.
realizacion, con el fin guiada, diversas C. Expresion artistica y grafico-
de valorar el producciones artisticas, plastica: técnicas y
intercambio, las incluidas las propias y las de procedimientos.
experiencias sus iguales, desarrollando Factores y etapas del proceso
compartidas, el dialogo | con interés una mirada creativo: eleccion de
intercultural y superar estética hacia el mundo y materiales y técnicas,
estereotipos. respetando la diversidad de realizacion de bocetos.
las expresiones culturales.
D. Imagen y comunicacién visual
y audiovisual.
El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades:
informativa, comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas individuales producciones plasticas, procedimientos.
CPSAA4, o colectivas con visuales y audiovisuales, a El proceso creativo a través
CC3, creatividad e través de la experimentacion de operaciones plasticas:
CCEC3, imaginacion, con diversas herramientas, reproducir, aislar,
CCECA4. seleccionando y técnicas y soportes, transformar y asociar.
aplicando desarrollando la capacidad
herramientas, técnicas | de comunicaciony la Factores y etapas del proceso
y soportes en funcion reflexion critica. ;r:;t;;’;;zle‘:gé‘:i‘c‘::
de la mtencnonalld.aq: 3.2. Realizar diferentes tipos ,-ea“zaci(,n}:je boceto,s.
z:{;iﬁ%':ﬁ:?a vISIOn | de producciones artisticas Técnicas basicas de
emociones’ los individuales o colectivas, expresion grafico-plastica en
timient y . justificando el proceso d p di 9! P
sep Imientos proplos, creativo, mostrando iniciativa o's !mens[orTes
P o lorar |y autoconfianza, integrando Técnicas basicasde
pacidad de racionalidad, empatia y expresion  grafico-plastica en
gz:‘a”rrr‘flgcr':;"é flexion | Sensibilidad, y seleccionando | tres dimensiones
e las técnicas y los soportes
criticay la adecuados al proposito.
autoconfianza.
CCL2, CCL3, | 4. Aplicarlas 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEM3, principales técnicas, artistico, con creatividad y de plastica: técnicas y
CD1, CD5, recursosy forma consciente, procedimientos.
CC1,CC3, convenciones de los ajustandose al objetivo El proceso creativo a través
CCECA4. lenguajes artisticos, propuesto, experimentando

incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacién de un
proyecto artistico.

con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres

76




dimensiones.

TEMPORALIZACION

Primera evaluacion Segunda evaluacion Tercera evaluacion

Proyecto 1 Proyecto1Y 2 Proyecto 2
METODOLOGIA

Aprendizaje basado en proyectos. Esta metodologia se desarrollara a través de la creacion de un
proyecto en el que el alumnado creard un producto, por medio de un proceso de investigacién a
través de bocetos y el estudio de los lenguajes audiovisual y plastico.

Aprendizaje cooperativo. El alumnado se organizard en grupos heterogéneos que colaboraran
para realizar las tareas, de forma que el trabajo individual es necesario para la consecucion del
producto final.

Técnicas y dindmicas de grupo. Estas se desarrollaran a través de la rotacion de roles, la
autogestion, los trabajos pautados temporalmente y el trabajo en equipo.

MATERIALES Y RECURSOS

Carpeta para los bocetos, pruebas de color, investigaciones, apuntes etc.
Rotuladores

Lapices acuarelables

Témperas

Pinceles

Folios blancos

Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)
Goma de borrar

Teléfono mdvil (en caso de no disponer del aula de informatica)
Cartulinas y material especifico como telas, material de desecho.
revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite

Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabdn, regla.

Videos de You-Tube, de Greenpeace, de la ONU
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EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

Observacion sistematica

Lista de control

Autoevaluacion

Diana vy rubrica

Coevaluacion

Rubrica

Analisis de producciones

Rubrica

CRITERIOS DE CALIFICACION

Participacion en el proceso de aprendizaje con actitud positiva: 20 %

Bocetos, investigaciones: 30 %

Productos finales: 50%

4° ESO

MATERIA Y CURSO: Expresion Artistica. 4° ESO (Grado 10°)

Un grupo: 42 ESO A-B (15 alumn@s)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacién de la Educacién Secundaria Obligatoria en el dmbito de gestion del Ministerio de Educacién
y Formacién Profesional.

Unidad 1. El proceso creativo ODS 2

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
A.Técnicas grafico-plasticas “llustrar
ceL2, Competencia emociones”
CCL3, CP3, . .
CD1, CD2 especifica 1 11. . . Analizar 1.Generar la idea
: i Anali manifestaciones .
CPSAA1, nalizar artisticas de diferentes | Laimportancia de la imaginacion ¢leatrevesaa
CPSAA3, manifestaciones A It crear un libro que
ce artisticas epocas 'y culturas | pases del proceso creative. ilustre |
1, text ’I' andol contextualizandolas, flus re .os
CCEC1, contextualizandola | o 0040 sus | Laimportancia de los bocetos sentimientos,
CCEC2. s, describiendo sus aspectos esenciales, | El simboli | taf isual utilizando
aspec.tos valorando el proceso dé simbolismo y las metaforas visuales materiales de
esenciales Y| creacion del resultado desecho?
valorando el
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proceso de
creacion y el
resultado final,
para educar la
mirada, alimentar
el imaginario,
reforzar la
confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

final, y evidenciando una
actitud de apertura,
interés y respeto en su
recepcion.

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y
sobre su relacion con los
del presente.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Producir la obra

Materiales y soportes: posibilidades de
expression

Tipos de técnicas:planas y en volume

Mas alla del objeto: arte conceptual,arte
de accion.

Buscad
informacion sobre
la lista de
sentimientos.
Investigad también
sobre las técnicas
que hemos visto.

El libro ha de tener
una pagina por
cada sentimiento.
Recopilacion de

materialesy
realizacionde

bocetos.
CD2, A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA1, _
CC1, CC3, | Competencia 24. i Pa““"par" con
CCEC3 especifica 2 iniciativa, —confianza y .
CCEC4’ creatividad, en la | 1.Generar laidea
. Exp!orgr las e’xplqracwn de dlfergntes La importancia de la imaginacion
posibilidades técnicas grafico- )
expresivas de | plasticas, empleando Fases del proceso creative.
diferentes técnicas | herramientas, medios, | |aimportancia de los bocetos
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. . . X
empleando El simbolismo y las metaforas visuales
distintos medios,
soportes, 2.2. Elaborar L L
herramientas y | producciones grafico- B.Fotqgraf{a,lenuaje visual audiovisual
lenguajes,  para | plasticas de  forma | ¥ Multimedia
incorporarlas al | creativa, determinando
repertorio personal | las ) intenciones 2 Producir la obra
de recursos y | expresivas y
desarrollar el | seleccionando con | Materiales y soportes: posibilidades de
criterio de | correccion las | expression
seleccion de las herramientas, ~ medios, | 1j,5 de tacnicas:planas y en volume
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los
intencion. que conforman el | Mas alla del objeto: arte conceptual,arte
repertorio personal de | ge accion.
recursos.
CDS5, A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA1, .
CPSAA3, Competencia 31 " ti Partlcuparr, con
CCEC3 especifica 3 iniclativa, —confianza  y .
CCEC4’ creatividad, en la | 1.Generar laidea
Explorar las | exploracion de diferentes | | 5 importancia de la imaginacion
posibilidades medios, técnicas y .
expresivas de | formatos audiovisuales, | Fases del proceso creative.
diferentes medios, | decodificando sus | Laimportancia de los bocetos
técnicasyformatos | lenguajes, identificando

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2.

producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intenciéon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y

Realizar

El simbolismo y las metaforas visuales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Producir la obra

Materiales y soportes: posibilidades de
expression

Tipos de técnicas:planas y en volume

Mas alla del objeto: arte conceptual,arte
de accion.
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intencion.

seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

CCL1,
STEMS3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5,
CE3,
CCECA4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, diseifiando las
fases del proceso y
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacién de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo su valor
anadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1.Generar laidea

La importancia de la imaginacion
Fases del proceso creative.

La importancia de los bocetos

El simbolismo y las metaforas visuales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Producir la obra

Materiales y soportes: posibilidades de
expression

Tipos de técnicas:planas y en volume

Mas alla del objeto: arte conceptual,arte
de accion.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion linglistica. CP competencia plurilinglie. STEM
competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD competencia digital. CPSAA

competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia
emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresion culturales.

Unidad 2. Arte y Sociedad ODS10

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas
gg:.s, g;g’ especifica 1 1.1. Analizar “llustrar

y ' . manifestaciones emociones”
CPSAA1, Analizar
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CPSAA3,

manifestaciones

artisticas de diferentes

1.Arte y cultura

ccC1, artisticas, épocas y culturas El . .
CCEC1, contextualizandola | contextualizandolas, arf;e' como pratrimonio Intetl.'pljeta;d los
CCEC2. s, describiendo sus | describiendo sus | Analisis formal de la obra 2?&:?:&:;
aspectos aspectos esenciales, | g artista reflejo de una Sociedad i !
esenciales y | valorando el proceso de ! vision. E:(.pretsatey
valorando el | creacion del resultado I;;ke’:::ona lzatu
proceso de | final, y evidenciando una | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual ’
creacion y el | actitud de apertura, | y multimedia Utiliza los
resultado final, | interés y respeto en su diferentes
para educar la | recepcion. materiales que has
mirada, alimentar 2. El arte social seleccionado. Es
el imaginario, importante
reforzar la | 1.2. Valorar criticamente El valor del arte experimentar con
confianzay ampliar | los habitos, los gustos y | Elarte del pueblo distintas técnicasy
las  posibilidades | los referentes artisticos | g ;40 yrpano materiales.
de disfrute del | de diferentes épocas y )
patrimonio cultural | culturas, reflexionando | Elarte relacional
y artistico. sobre su evolucidon y | g artivismo
sobre su relacion con los
del presente.
CD2,
CPSAA1, _
CC1, CC3, | Competencia 24. y Pa’t'°"°"‘fr’ n
CCEC3 especifica 2 Iniciativa, —conflanza Yy | A Tecnicas grafico-plasticas
CCEC4’ creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades técnicas grafico- | 4 Arte y cultura
expresivas de | plasticas, empleando i X
diferentes técnicas | herramientas, medios, | Elarte como pratrimonio
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. Analisis formal de la obra
empleando
diszntos medios, El artista reflejo de una Sociedad
soportes, 2.2. Elaborar
herramientas y | producciones grafico- . L.
lenguajes, para | plasticas de forma B.Fo’lc:ra;{a,lenuaje visual audiovisual
incorporarlas al | creativa, determinando y multimedia
repertorio personal | las intenciones
de recursos y expresivas Y | 2.Elarte social
desarrollar el | seleccionando con
criterio de | correccion las | Elvalor del arte
seleccion de las | herramientas, mediqs, El arte del pueblo
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los | Elarteurbano
intencion. que conforman el | Elarte relacional
repertorio personal de -
recursos. El artivismo
CD5,
CPSAA1, .
CPSAAS3, Competencia ?n'i‘]c'iativ:artlg:)pnz}lre’lnzacon F— A P
CCEC3 especifica 3 LT Y | A.Técnicas grafico-plasticas
CCEC4, creatividad, en la
: Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades medios, técnicas Y | 1.Arte y cultura
expresivas de | formatos audiovisuales, A A
diferentes medios, | decodificando sus | Elarte como pratrimonio
técnicasy formatos | lenguajes, identificando | Analisis formal de la obra

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2.

producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las

Realizar

El artista reflejo de una Sociedad

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. El arte social
El valor del arte
El arte del pueblo
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criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

tecnologias digitales con
una intenciéon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

El arte urbano
El arte relacional
El artivismo

CCL1,
STEMS3,

CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,
CCECA4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, diseiflando las
fases del proceso y
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacién de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo su valor
ahadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1.Arte y cultura

El arte como pratrimonio
Analisis formal de la obra

El artista reflejo de una Sociedad

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. El arte social
El valor del arte
El arte del pueblo
El arte urbano

El arte relacional
El artivismo

Unidad 3. Arte y naturaleza ODS 13

Perfil de
salida

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje
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descriptore
s

operativos
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas “llustrar
CCL3, CP3, pe 11 Anali emociones”
cb1, CD2, especifica 1 A. ostaci nalizar
CPSAA1, Analizar mre:,nlt'es acugnesd'f t 1. Aprender a mirar
ifestaciones artisticas - de _diferentes Iy Materializacion de
32§AA3, m:,"'t, épocas y culturas | La percepcion de lo natural los bocetos. Es el
, artisticas, 2 i .
CCEC1, contextualizandola gonte?(kt)yalljandolas, Las formas vivas de la naturaleza momento de crear
CCEC2. s, describiendo sus escriplendo _Sus i el libro.
) aspectos esenciales, Geometrias en la naturaleza
::Z,e]g::;s valorando el proceso de | Transformaciones geométricas Utiliza el material
y i0 del resultado acumulado
valorando el | Sreacion del Los ciclos vitales
d final, y evidenciando una acumuladoyda
proceso el actitud de apertura, vida alos bocetos.
crealcilodn y §i Pi interés y respeto en su Procuracrearun
;ZT; a e(::lucar malé recepcion. o o libro coherente y
mirada. _alimentar B.Fotqgraﬁ_a,lenguaje visual audiovisual Esteticamente
', L y multimedia armonico
el imaginario, | 4 2. valorar criticamente iendo. ial
reforzar la Shi poniendo especia
R los habitos, los gustos y énfasis en el uso
confianzay ampliar | |55 referentes artisticos | 2.Interpretar y actuar
las  posibilidades | g diferentes épocas y La naturaleza en el arte dellas texturasy
de . dusfrute del culturas, reflexionando L . . cofor.
patrl’mr:)nlo cultural | sopre su  evolucion y El paisaje como identidad
y artistico. sobre su relacion con los | Arte e intuicion
del presente.
P El artista como observador, interprete y
agente
Ecoarte
CD2,
CPSAA1, _
CC1, CC3, | Competencia 2.1, i Pa“'c'pafr’ con
CCEC3, especifica 2 iniciativa, —conflanza Yy | A Tecnicas grafico-plasticas
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades tés:ni.cas grafico- | 4. Aprender a mirar
expresivas de | plasticas, empleando »
diferentes técnicas | herramientas,  medios, | L@ percepcion de lo natural
gréﬁICO-pcl'ésticas, soportes y lenguajes. Las formas vivas de la naturaleza
empleando
diSZntos medios, Geometrias en la naturaleza
soportes, 2.2. Elaborar | Transformaciones geométricas
herramientas y | producciones grafico- . .
lenguajes,  para | plasticas de  forma | LOS ciclos vitales
incorporarlas al | creativa, determinando
repertorio personal | las intenciones
de recursos y | expresivas y
desarrollar el | seleccionando con | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
criterio de | correccion las | y multimedia
seleccion de las | herramientas, medios,
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los | 2.Interpretary actuar
intencion. que conforman el | La naturaleza en el arte
repertorio personal de L . R
recursos. El paisaje como identidad
Arte e intuicion
El artista como observador, interprete y
agente
Ecoarte
CD5,
CPSAA1, i o , -
CPSAA3, Competencia 31 ) Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
- iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 3 tividad |
CCEC4 creatividad, en a .
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1. Aprender a mirar
posibilidades medios,  técnicas y | | 5 percepcion de lo natural
expresivas de | formatos audiovisuales,
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diferentes medios,
técnicas y formatos
audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

decodificando sus
lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar
producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intenciéon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

Las formas vivas de la naturaleza
Geometrias en la naturaleza
Transformaciones geométricas
Los ciclos vitales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Interpretar y actuar

La naturaleza en el arte
El paisaje como identidad
Arte e intuicion

El artista como observador, interprete y
agente

Ecoarte

CCL1,
STEMS3,

CPSAA3,
CPSAAS,

CCEC4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, disefiando las
fases del proceso y
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
ahadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1. Aprender a mirar

La percepcion de lo natural

Las formas vivas de la naturaleza
Geometrias en la naturaleza
Transformaciones geométricas
Los ciclos vitales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Interpretar y actuar

La naturaleza en el arte
El paisaje como identidad
Arte e intuicion

El artista como observador, interprete y
agente

Ecoarte
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Unidad 4. Disefio sostenible ODS 12

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas Reutilizo y me
CCL3, CP3, pe . divierto.
CD1. CD2 especifica 1 1.1. ) ) Analizar
CPSAA1, | Analizar manifestaciones 1.Sostenibilidad
CPSAAS’ manifestaciones artisticas de  diferentes icofo ot ¢Te atreves a
cc1 ’ artisticas, epocas Y culturas | Disefo ético crear un juego de
CCEC1 , contextualizandola g::zer:‘;:‘;:';g“dmas’ sus Educar para el consume responsable mesa?
CCEC2. Z;‘;Z‘Zf:sb'endo SUS | aspectos esenciales, | Eticay publicidad Cread un juego de
esenciales y valorando el proceso de | E| coleccionismo,apego a lo material mesa ya existente
valorando o | creacion del resultado existente o
proceso de final, y evidenciando una |nventar'un9
creacion y el | 2ctitud de apertura, nuevo, disefiando
resultado final, :-r;?ggzi ()yn respeto en su B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual f::is:::‘de: tosy
para educar |la y multimedia materiales para
mirada, alimentar fabricarlo.
?éforzarlmaglnaml)é 1.2. \{al.orar criticamente 2. Representar un objeto Este juego pasara
X los habitos, los gustos y i aformar parte del
confianzay ampliar | |os referentes artisticos | De la idea al plano banco de iueqos
las posubllldades de diferentes épocas y | pel plano al volumen dol Ro esj ¢]
de disfrute del | o, ;1uras,  reflexionando yes.
patrimonio cultural | sohre sy evolucion y En equipos,
y artistico. sobre su relacion con los investigad sobre
del presente. los distintos juegos
de mesa que
existeny las
normas de
funcionamiento de
cada uno.
Cread los bocetos
de los distintos
elementos que
compondran
vuestro juego de
mesa.Pensad
también enel
material reciclado
conelquevaisa
trabajar, ya que
repercutira en su
proceso de
creacionyenla
estética final del
producto.
CD2,
CPSAA1 _ P 2 P
’ . 21. Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
CC1, CCs, Compgtencla iniciativa, copnﬂanza y
CCECS, especifica 2 creatividad, en la
CCECA4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Sostenibilidad
posibili.dades técnicas grafico- | pisefo ético
expresivas de | plasticas, empleando
diferentes técnicas | herramientas, medios, Educar para el consume responsable

grafico-plasticas,

soportes y lenguajes.

Etica y publicidad

empleando L .
distintos medios, El coleccionismo,apego a lo material
soportes, 2.2. Elaborar

herramientas y | producciones grafico-

lenguajes, para | plasticas de forma
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incorporarlas al
repertorio personal
de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

creativa, determinando

las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Representar un objeto
De la idea al plano
Del plano al volumen

CD5,
CPSAA1, _
CPSAAS, Competencia ?r;:éiativzadlg:)pna‘flrénzaco;
CCEC3, especifica 3 L A.Técnicas grafico-plasticas
CCEC4. creathudﬁd, en la
Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades medios,  técnicas y | 4 gostenibilidad
expresivas de | formatos audiovisuales, oL
diferentes medios, | decodificando sus | Disefo ético
técnicasy formatos | lenguajes, identificando Educar para el consume responsable
audiovisuales, las herramientas Y | 2 .
decodificando sus | distinguiendo sus fines. Etica y publicidad
lenguajes, El coleccionismo,apego a lo material
identificando  las
herramientas 3.2. Realizar
distinguiendo sus | producciones B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
fines, para | audiovisuales, y multimedia
incorporarlos al | individuales o
repertorio personal | colaborativas, asumiendo
de recursos y | diferentes funciones; | 2. Representar un objeto
desarrollar el incorporgndogl.usodelas De la idea al plano
criterio de | tecnologias digitales con
seleccion de los | una intencién expresiva; | Del plano al volumen
mas adecuados a | buscando un resultado
cada necesidad o | final ajustado al proyecto
intencion. preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1,
STEM3,
CD3, Competencia
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto | A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAAS, Crear artistico, disefando las
CE3, producciones fases del proceso y o
CCEC4. artisticas seleccionando  las 1.Sostenibilidad
realizada; con técnicas y herramientas | pisefio ético

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
disefio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y

Educar para el consume responsable
Etica y publicidad
El coleccionismo,apego a lo material

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Representar un objeto
De la idea al plano
Del plano al volumen
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puedan derivarse
de esta actividad.

los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo su valor
anadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Unidad 5. Crear tendencias ODS 9

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluaciéon

Saberes basicos

Situacién de
aprendizaje

operativos
Reutilizoy me
ccL2, . A.Técnicas grafico-plasticas divierto.
CCL3. CP3 Competencia )
cD1 ’ CDZ’ especifica 1 1.1. Analizar
’ ’ . manifestaciones (Te atreves a
CPSAA1, Anal.lfzart . artisticas de diferentes 1.Lamoda crear un juego de
CPSAA3, m:’mt.es aciones épocas y culturas | Micuerpo es unico mesa?
cet, arusticas, contextualizandolas, Cultura y moda ;
CCEC1, contextualizandola | o o Lo sus y Seleccionad la
CCEC2. s, deSCtiflblGNdO SUS | aspectos esenciales, | Historia del traje a través del arte |d<;a que VIT'S a
aspectos ’ . ) redesarrollary
esenciales y \é?gce:r;ﬁo ngprt:::Sﬁags La moda como identidad recopilado el
valorando el final, y evidenciando una La creacion de las modas material necesario,
proceso de titud de  apertura empezaréis la
creacion y el ianierés res etop en suj elaboracion
resultado final, rece cign P material del juego
para educar la P : de mesa.
mirada, alimentar Todos los
el Imaginario, | 4 2. valorar criticamente elementos que
reforzar 12 | |os habitos, los gustos y componen el juego
confianza y ampliar | o5 referentes artisticos B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual | debenser
las  posibilidades | 4o giferentes épocas y y multimedia atractivos
de disfrute del | o 4yras,  reflexionando visualmente, pero
patrimonio cultural | gopre sy evolucion también
y artistico. sobre su relacién con los | 2 Disefio de complementos funcionales y
del presente. faciles de
Del amuleto al complemento entender.
Formay funcién Fabricad juego de
Materiales y proceso de creacion De lo manera grupal,
artisanal a lo tecnolégico atendiendo a los
Moda y sostenibilidad bocetos previos y
resaltando la idea
Peluqueria y maquillaje de originalidad.
CD2,
CPSAA1 _ - , -
’ . 21. Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
cc1, CCs, Compgtencla iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 2 creatividad, en la
CCECA4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.La moda
posibili.dades técnicas grafico- | mi cuerpo es unico
expresivas de | plasticas, empleando
diferentes técnicas | herramientas,  medios, | Culturay moda

grafico-plasticas,
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empleando
distintos medios,

soportes,
herramientas y
lenguajes, para

incorporarlas al
repertorio personal
de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

soportes y lenguajes.

2.2, Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando

las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

Historia del traje a través del arte
La moda como identidad
La creacion de las modas

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Diseio de complementos
Del amuleto al complemento
Forma y funcion

Materiales y proceso de creacion De lo
artisanal a lo tecnolégico

Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje

CDS5,
g;ggg;: Competencia 31 ) Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
iniciativa, confianza y
CCEC3, especifica 3 -
CCEC4. creatwud.a’d, en la
Explorar las | exploracion de diferentes | 1.La moda
pOSibilidades medios, técnicas Y | Mi cuerpo es tnico
expresivas de | formatos audiovisuales,
diferentes medios, | decodificando sus | Culturay moda
técnicasyformatos | lenguajes, identificando | Historia del traje a través del arte
audiovisuales, las herramientas y . .
decodificando sus | distinguiendo sus fines. La moda como identidad
lenguajes, La creacion de las modas
identificando  las
herramientas 3.2. Realizar
distinguiendo sus | producciones
fines, para | audiovisuales,
incorporarlos al | individuales o
repertorio personal | colaborativas, asumiendo
de recursos y | diferentes funciones;
desarrollar el | incorporando el uso de las L L
criterio de | tecnologias digitales con | B-.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
seleccion de los | una intencion expresiva; | ¥ multimedia
mas adecuados a | buscando un resultado
cada necesidad o | final ajustado al proyecto L
intencion. preparado previamente; y | 2-Disefio de complementos
seleccionando y | Del amuleto al complemento
emplear.xqo, CON | rorma y funcion
correccion y de forma
creativa, las herramientas | Materiales y proceso de creacion De lo
y medios disponibles mas | artisanal a lo tecnologico
adecuados. Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje
CCL1,
STEM3,
CD3, Competencia
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto | A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAAS5, Crear artistico, disefiando las
CE3, producciones fases del proceso y
CCEC4. artisticas seleccionando ~ las 1.La moda
realizada; con técnicas y herramientas | |; cuerpo es unico

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencién previos,

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico

Cultura y moda
Historia del traje a través del arte
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adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacién de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3.
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
anhadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Identificar

La moda como identidad
La creacion de las modas

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Diseilo de complementos
Del amuleto al complemento
Forma y funcion

Materiales y proceso de creacion De lo
artisanal a lo tecnolégico

Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje

Unidad 6. Narrar con imagenes ODS 4

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos
Reutilizoy me
CCL2, . A.Técnicas grafico-plasticas divierto.
CCL3, CP3 Competencia . ;Te atreves a
’ ’ | especifica1 1.1. Analizar (2 A
CD1, CD2, manifestaciones crear un juego de
CPSAA1 Analizar nite . 1.Narracion visual mesa?
’ ifestaci artisticas de diferentes
CPSAAS3, m:'mt.es aclones épocas y culturas | Activismo con el arte grafico Prueba, junto con
ggéb1 2orl\ie|:tisa’lizéndola contextualizandolas, La comunicacion y el lenguaje visual tus companer@s,
CCEC2, s. describiendo sus describiendo sus . el juego de mesa
: a,spectos aspectos esenciales, | El creador o lacreadora de laimagen que habéis creado.
esenciales y valorando el proceso de | Un relato con imagenes Juega también a
valorando ol | creacion del resultado los que ha
final, y evidenciando una L
proceso de . Lo - disenado el resto
creacion y el actitud de apertura, | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual delaclasey
resultado final, Lre‘et:;eZign respeto en su | y multimedia realiza criticas
para educar la P : constructivas para
::lrada, imae:g?r?an:iir 2.Imagen multimedia sumejora.
reforzar Ia; 1.2. Valorar criticamente El deseo de animar imagenes Escucha con

confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y
sobre su relacion con los

Produccién audiovisual
El disefo para internet
Multimedia e interacctividad

atenciony respeto
las opiniones de
las demas
personas y realiza
retoques finales, si
fuera necesario.
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del presente.

Disefad tanto el
embalaje como los
distintos
elementos graficos
eilustraciones que
el juego pueda
necesitar.

Cread un logotipo
o imagen del
juego.

Realizad un breve
video de
presentacion del
juego a modo de
spot publicitario
que se usarapara
promocionario
entre todala
comunidad
educativa
mediante su
publicacion enlas
redes sociales del
centro

CD2,
CPSAA1, i . ~ .
CC1, CC3, | Competencia 21 ) Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
iniciativa, confianza y
CCEC3 especifica 2 -
CCEC4’ creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Narracion visual
posibilidades técnicas grafico- | Activismo con el arte grafico
expresivas de | plasticas, empleando . » L
diferentes técnicas | herramientas,  medios, | L& comunicaciény el lenguaje visual
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. El creador o la creadora de laimagen
empleando L,
distintos medios, Un relato con imagenes
soportes, 2.2. Elaborar
herramientas y | producciones grafico- . L.
lenguajes, para | plasticas de  forma B'r':‘ z’ltgr:;ii:,lenuaje visual audiovisual
incorporarlas al | creativa, determinando y
repertorio personal | las intenciones
de recursos y | expresivas y 2.Imagen multimedia
desarrollar el | seleccionando con
criterio de | correccion las | El deseo de animar imagenes
seleccion de las | herramientas, medios, | produccién audiovisual
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas L .
cada necesidad o | adecuados de entre los | Eldisefio parainternet
intencion. que conforman el | Multimedia e interacctividad
repertorio personal de
recursos.
CD5,
CPSAA1, _ o : -
CPSAA3, Competencia 31 - Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
p iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 3 L
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracién de diferentes | 1.Narracion visual
posibilidades medios,  técnicas y | Activismo con el arte grafico
expresivas de | formatos audiovisuales, L -
diferentes medios, | decodificando sus | Lacomunicaciony el lenguaje visual
técnicasyformatos | lenguajes, identificando | E|creador o la creadora de laimagen

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2.

producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo

Realizar

Un relato con imagenes

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Imagen multimedia
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de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intenciéon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

El deseo de animar imagenes
Produccion audiovisual

El disefio para internet
Multimedia e interacctividad

CCL1,
STEMS3,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,
CCECA4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, diseifiando las
fases del proceso y
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacién de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo su valor
ahadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1.Narracion visual

Activismo con el arte grafico

La comunicacion y el lenguaje visual
El creador o la creadora de laimagen
Un relato con imagenes

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Imagen multimedia

El deseo de animar imagenes
Produccion audiovisual

El disefio para internet
Multimedia e interacctividad

Unidad 7. Crear objetos ODS 8

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas Promociono mi
gg:‘s’ g;g’ especifica 1 1.1. Analizar centro.

’ ’ . manifestaciones ¢Te atreves a

Analizar
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CPSAA1,

manifestaciones

artisticas de diferentes

1.0bjetos para la vida cotidiana

disefiar un estand

CPSAA3, artisticas, épocas y culturas : para promocionar
CcC1, contextualizandola | contextualizandolas, Estilos que nos definen El Reyes en una
CCEC1, s, describiendo sus | describiendo sus | Interiorismo y decoracion feria de centros
CCEC2. aspectos aspectos esenciales, | | arte cotidiano educativos?
esenciales y | valorando el proceso de
valorando el | creacion del resultado
proceso de | final, y evidenciando una Revisad laimagen
creacion y el | actitud de apertura, corporativa del
resultado final, | interés y respeto en su Reyes y crear un
para educar la | recepcion. B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual | atractivo estand
mirada, alimentar y multimedia de feria que llame
el imaginario, la atencion
reforzar la | 1.2. Valorar criticamente resaltando
confianza y ampliar | los habitos, los gustos y | 2. Dibujo industrial determinados
las ppsibilidades los rgferentes ’artisticos Las normas en el disefio aspectos del
de disfrute del | de diferentes épocas y centro.
patrilmgnio cultural | culturas, reflexiqr}ando La representacion del objeto Cada equipo
y artistico. sobre su evglucnon Y | El Sistema axonométrico investigara sobre
sobre su relacion con los Visualizando los obietos la imagen del
del presente. suall ! centro que quiere
Curvas en el diseiio. TANGENCIAS Y proyectar y
ENLACES lascualidades que
Las formas en el espacio,formas para el posee
disefio (multiculturalidad,
excelencia
académica,
dinamismo, etc).
Recopilad la
informacion
mediante
documentos
compartidos o
mapas mentales
que relacionen las
ideas.
CD2,
gz?f‘Aéba’ Competencia 21 . Participarr, con | A.Técnicas grafico-plasticas
CCEC3 especifica 2 |n|cua.t|\./a, confianza y
’ creatividad, en la
CCEC4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Objetos para la vida cotidiana
posibilidades técnicas grafico- | Estilos que nos definen
expresivas de | plasticas, empleando L .
diferentes técnicas | herramientas, medios, | Interiorismo y decoracion

grafico-plasticas,
empleando
distintos
soportes,
herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal
de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

medios,

soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando
las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

El arte cotidiano

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Dibujo industrial

Las normas en el disefio

La representacion del objeto
El Sistema axonométrico
Visualizando los objetos

Curvas en el diseiio. TANGENCIAS Y
ENLACES

Las formas en el espacio,formas para el
disefio
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CDS,

8.':222;: Gompetencia 3.4. Participar, con | ATécnicas grafico-plasticas
- iniciativa, confianza y
CCEC3 especifica 3 -
’ creatividad, en la
CCECa. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Objetos para la vida cotidiana
posibilidades medios, técpiqas Y | Estilos que nos definen
expresivas de | formatos audiovisuales, L .
diferentes medios, | decodificando sus | Interiorismo y decoracion
técnicasy formatos | lenguajes, identificando | E| arte cotidiano
audiovisuales, las herramientas y
decodificando sus | distinguiendo sus fines.
lenguajes,
identificando  las
herramientas 3.2. Realizar
distinguiendo sus | producciones B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
fines, para | audiovisuales, y multimedia
incorporarlos al | individuales ()
repertorio personal | colaborativas, asumiendo
de recursos y | diferentes funciones; | 2. Dibujo industrial
desarrollar el | incorporando elusodelas | | 55 normas en el disefo
criterio de | tecnologias digitales con . .
seleccion de los | una intencién expresiva; | Larepresentacion del objeto
mas adecuados a | buscando un resultado | E| Sistema axonométrico
cada necesidad o | final ajustado al proyecto . . X
intencion. preparado previamente; y | Visualizando los objetos
seleccionando y | Curvas en el diseiio. TANGENCIAS Y
empleando, con | ENLACES
correccion y de forma L .
p X as formas en el espacio,formas para el
creativa, las herramientas disef
- : - i isefo
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1,
STEM3,
CD3, Competencia
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto | A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA5 artistico, disefando las
’ Crear
CE3, . fases del proceso y
CCEC4. g:ggt‘:g:'sones seleccionando las | 1.Objetos para la vida cotidiana
realizada; con técnicas y herramientas | Eggtilos que nos definen

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
disefo y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
ahadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Interiorismo y decoracion
El arte cotidiano

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Dibujo industrial

Las normas en el disefio

La representacion del objeto
El Sistema axonométrico
Visualizando los objetos

Curvas en el diseiio. TANGENCIAS Y
ENLACES

Las formas en el espacio,formas para el
disefio
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Unidad 8. Crear espacios ODS 11

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos

CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas Promociono mi

gg:‘a’ g;g’ especifica 1 1.1. Analizar centro.

’ ’ . manifestaciones : . ;Te atreves a
1.0 °
gsgzg;’ Anal'lfzart . artisticas de diferentes rganizar espaclos disefar un estand
) maniiestaciones épocas y culturas | Disefar edificios Profesionales del para promocionar
CccC1, artlst,tlctas,r ndol contextualizandolas, disefio y de la construccion de espacios El Reyes en una
gggg;’ gogees)é:gi'ez:(;'o :uas describiendo Sus | E| Proyecto constructive. feria de centros
: a’s ectos aspectos esenciales, X o educativos?
esgnciales valorando el proceso de | Laperspectiva conica
I d ): creacion del resultado | Tipos de perspectiva conica

valorando €' | final, y evidenciando una . Lo . Investigad el
proceso de actitud de apertura, M’etpdo para dibujar en perspectiva significado del
crealtilodn y fi ell interés y respeto en su | ¢oNnca logotipo del Reyes,
resufta (:j |na| ’ | recepcion. y analizad
para educar [a criticamente tanto
mirada, alimentar su eslogan como
?(laforzarlmagmaml)a; 1.2. Valorar criticamente | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual | suimagen

confianza y ampliar
las  posibilidades

de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y
sobre su relacion con los
del presente.

y multimedia

2. Espacios compartidos

Intervenir el espacio

Rehabilitacion de edificios

Disefo espacial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia

corporativa actua.

Debatid en equipo
sobre sus
fortalezas y
aquellos aspectos
que podrian
modificarse.

Decidida la imagen
la imagen que
queréis proyectar,
elegid los colores,
seleccionando
aquellos que se
ajusten mejor alos
valores que
queréis transmitir.

Dichos colores
formaran parte
tanto del estand
juntoconel
logotipo del centro.
Tened en cuenta
las gamas
cromaticasyla
formacion de
colores.

Investigad el
significado del
logotipo del Reyes,
y analizad
criticamente tanto
su eslogan como
suimagen
corporativa actual.

Debatid en equipo
sobre sus
fortalezas y
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aquellos aspectos
que podrian
modificarse.

Diseiad el eslogan
y el logotipo,
incluyendo las
tangencias.

CD2,
CPSAA1, . o < Ry
cC1, CC3, | Competencia 21 o Partucupar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
- iniciativa, confianza y
CCEC3 especifica 2 L
CCEC4’ creatividad, en la . .
: Explorar las | exploracion de diferentes | 1.0rganizar espacios
posibilidades técnicas grafico- | pisefar edificios Profesionales del
expresivas  de | plasticas, empleando | gisefio y de la construccion de espacios
diferentes técnicas | herramientas, medios, i
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. El Proyecto constructivo
empleando La perspectiva conica
distintos medios, . . -
soportes, 2.2. Elaborar | Tipos de perspectiva cénica
herramientas y | producciones  grafico- | Método para dibujar en perspectiva
lenguajes, para | plasticas de forma | cénica
incorporarlas al | creativa, determinando
repertorio personal | las intenciones
de recursos y | expresivas y
desarrollar el | seleccionando €oNn | B Fotografia,lenguaje visual audiovisual
criterio de | correccion las y multimedia
seleccion de las | herramientas, medios,
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los | o Espacios compartidos
intencion. que conforman el . .
repertorio personal de | Intervenir el espacio
recursos. Rehabilitacion de edificios
Disefio espAcial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia
CDS5,
CPSAA1, _ P s 1 et
CPSAAS. Competencia 31 - Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
. iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 3 -
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.0rganizar espacios
posibilidades medios,  técnicas y | pisefar edificios Profesionales del
expresivas de | formatos audiovisuales, | gisefio y de la construccion de espacios
diferentes medios, | decodificando sus .
técnicasyformatos | lenguajes, identificando | El Proyecto constructive

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2.

producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intenciéon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas

Realizar

La perspectiva conica
Tipos de perspectiva conica

Método para dibujar en perspectiva
coénica

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Espacios compartidos

Intervenir el espacio

Rehabilitacion de edificios

Disefo espAcial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia
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y medios disponibles mas
adecuados.

CCL1,
STEMS3,

CPSAA3,
CPSAAS5,
CE3,
CCECA4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, diseiflando las
fases del proceso y
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creaciéon de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo su valor
anadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1.0rganizar espacios

Disenar edificios Profesionales del
disefio y de la construccion de espacios

El Proyecto constructive
La perspectiva conica
Tipos de perspectiva conica

Método para dibujar en perspectiva
conica

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Espacios compartidos

Intervenir el espacio

Rehabilitacion de edificios

Disefo espAcial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia

Unidad 9. Arte para la vida ODS 3

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
ggt:, oP3 Competencia A.Técnicas grafico-plasticas
’ ' | especifica1 1.1. Analizar
cD1, CD2, manifestaciones
CPSAA1, Analizar e . 1.El arte como forma de vida Promociono mi
ifestaciones artisticas de diferentes centro
CPSAA3, manife épocas y culturas | El artey el aspecto corporal
cci, artisticas, contextualizandolas, El arte y la forma de vestir ¢Te atreves a
CCECH, cogtextqs!lza(;ldola describiendo sus disefar un estand
CCEC2. :’spZz(t::s lendo sus | aspectos esenciales, | Elarte enel hogar para promocionar
esenciales valorando el proceso de | Elarte en el entorno social El Reyes en una
valorando e): creacion del resultado feria dg centros
r0ceso de | final, y evidenciando una educativos?
p oL actitud de apertura,
creacion y el | . .
) interés y respeto en su .
resultado final, | o cepcion. Investigad sobre
para educar la
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mirada, alimentar
el imaginario,
reforzar la

confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y
sobre su relacion con los
del presente.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.El arte en la globalidad

Arte para el cuidado del medio ambiente
y de la naturaleza

El arte culinario

Arte para el encuentro

Relacion arte,ciencia y tecnologia
La actitud creativa

estands de
diversos tipos de
ferias (turismo,
productos,
eventos) y
seleccionad
aquellos que
consideréis mas
atractivos y
creativos.

Cread una
presentacion
digital (con
programas como
Genially, Canva,
PowerPoint o
Google Slides) en
la que aparezca
todala
informacion
recopilada de
manera ordenada
y acompaiada por
fotografias que
ilustran los
ejemplos que
habéis escogido
como referents

Realizad bocetos
de manera
individual que,
después, podéis
poner en comun
con el restode
integrantes del
equipo.

Compartid los
bocetos, cread
uno de forma
conjunta que se
correspondera
con la forma final
que tendra la
caseta. .
Representad dicho
boceto en
perspectiva conica
manualmente. En
dicha representa
ciénen tres
dimensiones
proyectad tanto el
espacio como el
mobiliario.

CD2,
CPSAA1,
CC1, CC3,
CCEC3,
CCEC4.

Competencia
especifica 2

Explorar las
posibilidades
expresivas de

diferentes técnicas
grafico-plasticas,
empleando
distintos
soportes,

medios,

21. Participar, con
iniciativa, confianza vy
creatividad, en la

exploracion de diferentes

técnicas grafico-
plasticas, empleando
herramientas, medios,

soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar

A.Técnicas grafico-plasticas

1.El arte como forma de vida
El arte y el aspecto corporal
El arte y la forma de vestir

El arte en el hogar

El arte en el entorno social
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herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal
de recursos 'y
desarrollar el
criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando

las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las

herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.El arte en la globalidad

Arte para el cuidado del medio ambiente
y de la naturaleza

El arte culinario

Arte para el encuentro

Relacion arte,ciencia y tecnologia
La actitud creativa

CDS,
gsgzg;’ Competencia 31 - Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
i iniciativa, confianza y

CCEC3, especifica 3 -

CCEC4. creatwud.a’d, en la )
Explorar las | exploracion de diferentes | 1.El arte como forma de vida
posibilidades medios,  técnicas  y | E|artey el aspecto corporal
expresivas de | formatos audiovisuales, .
diferentes medios, | decodificando sus | Elartey laforma de vestir
técnicasyformatos | lenguajes, identificando | El arte en el hogar
audiovisuales, las herramientas y .
decodificando sus | distinguiendo sus fines. El arte en el entorno social
lenguajes,
identificando  las
herramientas 3.2. Realizar
distinguiendo sus | producciones
fines, para | audiovisuales,
incorporarlos  al | individuales o
repertorio personal | colaborativas, asumiendo | g go40grafia, lenguaje visual audiovisual
de recursos y | diferentes funciones; itimedi

. y multimedia
desarrollar el | incorporando el uso de las
criterio de | tecnologias digitales con
seleccion de los | una intencion expresiva; | 2 E|arte en la globalidad
mas adecuados a | buscando un resultado ] . .
cada necesidad o | final ajustado al proyecto | Arte para el cuidado del medio ambiente
intencion. preparado previamente; y | ¥ dela naturaleza

seleccionando y | Elarte culinario

empleando, con Arte para el encuentro

correccion y de forma P

creativa, las herramientas | Relacion arte,ciencia y tecnologia

y medios disponibles mas La actitud creativa

adecuados.

CCL1,

(S;B?Jls' Competencia A.Técnicas grafico-plasticas

CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto

CPSAAS, Crear artistico, disefando las | 4 ) 5rte como forma de vida

CE3, producciones fases ) del proceso y

CCEC4. artisticas sglegcuonando . las | Elartey el aspecto corporal
realizadas con | técnicas y herramientas | E| arte y la forma de vestir

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
ointencion previos,
adaptando el
disefio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,

El arte en el hogar
El arte en el entorno social
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teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

individual o grupal,
poniendo en comun y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.El arte en la globalidad

Arte para el cuidado del medio ambiente
y de la naturaleza

El arte culinario

Arte para el encuentro

Relacion arte,ciencia y tecnologia
La actitud creativa

comprendiendo su valor
anhadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

UNIDADES 1,2,3,4,5 UNIDADES 6,7 UNIDADES 8,9

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcidn de las caracteristicas de 42 ESO. Asi
como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la
disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.
Ademds, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:
Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera
un aprendizaje constructivista.

Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

Se procurara un conocimiento sélido de los saberes basicos.
Se propiciara en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacion, la investigacion, la

capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicaciéon de
los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacién en el
desarrollo de algun contenido.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades, tareas... que
se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomo y la autorregulacién del
aprendizaje; en parejas oen pequefio grupo.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atendera al tipo de
actividad a desarrollar, al alumnado de 42 ESO y a la estrategia que se quiera trabajar.
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CONCRETANDO

1.La programacion se adecuara a la diversidad del aula, garantizando que se atiende
adecuadamente a la diversidad de niveles, estilos de aprendizaje y necesidades de tod@s y
cada un@ de |@s alumn@s del aula,deteniéndonos en aquellos conceptos no asimilados
tanto tiempo como sea preciso y realizando tareas de consolidacién dentro del aula
mediante una atencion individualizada al alumnado.

2. Se garantizara que los materiales didacticos que se proporcionen al alumnado son
coherentes y consiguen una estructuracion del contenido clara y adecuad.

3. La metodologia empleada, no dara lugar en las sesiones de clase a tiempos muertos en los
que l@s alumn@s puedan desconcentrarse, y se adaptaran a la edad de |@s alumn@s, se
combinaran actividades y recursos variados que garanticen el dinamismo de la clase.

4. La profesora se dirigirda a |@s alumn@s mostrando empatia y paciencia, teniendo en

cuenta el grado de madurez de los mismos al tiempo se hara un esfuerzo pedagdgico por
mantener la disciplina en el aula.

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacién para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacién en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicaciéon en cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en
esta labor. Versa sobre afiche y trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnolégicos. Bloque|
2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Analisis de campafias
publicitarias para fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas
con discapacidad, la violencia terroristay de tosa
forma de violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediacién en disefio de camparfias publicitarias siendo de
aplicacion los Bloques 1 y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta
labor. Versa sobre afiche (soportetecnolégico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencién
de la violencia de género

Tratamiento transversal de la tematica en todas las actividades con biografias
de mujeresemblematicas en la materia.

Educacién para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y
simbolo. Anadlisis decampafias publicitarias sobre salud sexual. Bloques 2 y 3.

Educaciéon para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacion afro descendiente)

Colaboracién en programas de apoyo al Chocé y en la carrera solidaria para
el pueblo Wayuu.Se trata en clase. Bloque 2 y 3.

Educacioén vial

Disefio de sefiales de tréafico. Introduccién al delineado de carreteras. Bloques
ly2.

Educacion ambiental y para un desarrollo | Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicién que gire sobre
sostenible el arte reciclando.Bloque 3.

L . Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
Educacién para afrontar emergencias y - : - 7
catastrofes evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuaciéon. Crear su

propio plan de evacuacion en caso de catastrofe. Bloque 1.
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MATERIALES Y RECURSOS

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO

Pizarra

Compas, escuadra, cartabon para la pizarra

Cafon y ordenador

MATERIALES QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Material de desecho
Cuaderno de anillas
Fundas de plastico
Rotuladores
Lapices acuarelables
Témperas

Pinceles

Folios blancos

Fundas de plastico

Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)

Goma de borrar

Cartulinas y material especifico como telas,

revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite

Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabdn, regla.

EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS

Observacidn sistematica

Lista de control

Pruebas objetivas

Escala numérica

Autoevaluacion

Diana y rubrica

Coevaluacion

Rubrica

Analisis de producciones

Rubrica
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CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Expresidn Artistica en 42 de ESO calificara con los

siguientes porcentajes:

1. El porfolio con los trabajos de la evaluacion de cada alumn@ realizado supondrd un 40 % de la

nota, y se valorara de la siguiente manera:

-20% Para los bocetos, dibujos preparatorios y ejercicios. Los bocetos son individuales.

- Adecuacion del resultado a lo solicitado en la propuesta para la realizacion de las actividades y proyectos.
- Limpieza y orden.

-Entrega en la fecha prevista. Si los trabajos no son entregados en la fechaprevista, seran calificados

con un 0 sin posibilidad de repetirlos

-Todos los trabajos entregados a tiempo de esta categoria se pueden repetir en la semana siguiente a su
fecha de entrega. La nueva nota sustituye a la anteriory no serd nunca mas baja que la primera.

- 20% Para el proyecto final de cada evaluacion.

- Adecuacion a los criterios demandados por la profesora en la propuesta

- Limpieza y orden.

- Originalidad y coherencia del trabajo que muestre un pensamiento creativo e independiente.

-Los proyectos podran consistir en exposiciones orales, presentaciones multimedia, dibujos, pinturas,
esculturas, producciones audiovisuales que en cualquier caso tendran una entidad y desarrollo mayor que

los bocetos por su formato o complejidad
- Pueden ser colaborativos.

Se deben realizar en el aula en presencia de la profesora. Salvo que se haya dado permiso para
terminarlas en casa.

2.La observacion del volumen v calidad del trabajo en clase y el aprovechamiento de las horas de taller se

valoraran con un 20%
-Traer el material.

-Trabajar en clase.

-Mantener un comportamiento correcto en clase: prestar atencion, no molestar al@s compafier @s...
-Participacion en clase; preguntando, sugiriendo, etc., en aquellas actividades voluntarias que se propongan
en clase, y en las actividades extraescolares y complementarias, como visitas a museos, trabajos

-Realizar en clase un volumen de trabajo adecuado al tiempo asignado por la profesora a cada tarea.
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3.Pruebas objetivas: 40%

Como criterio general, en aquellos casos en los que se detecte que un alumn@ copia en una prueba objetiva
0 examen o no es el/a autor@ de un trabajo se pondra en dicho examen o trabajo la calificacion de 0.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacion, sera
necesario alcanzar en cada una de las partes una calificacién mayor o igual a 4.5 puntos sobre 10 sin
aplicar el porcentaje de cada bloque.

Tampoco se tendra derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno
de los trabajos practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia.
Queda implicito que la entrega fuera detiempo y forma de estos trabajos causara también la pérdida

del calculo de media con la consecuencia de no superacion de la evaluacién correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion de fuerza

mayor o médica o lo suficiente importante para ser tenida en cuenta.

Redondeos: Se realizara un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales: En cifras
decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior. Ejemplo: 5.3
= 5nota final posterior al redondeo. En cifras decimales con 0.5 o mayor se redondeara a la cifra
entera inmediatamente posterior. Ejemplo: 5.5 = 6 nota finalposterior al redondeo. Excepto en la
calificacion 4 que se redondeara a la cifra entera menor siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8

=4 no llegando al aprobado en ningun caso.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comision de coordinacion pedagdgica, se
procedera a restar hasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo

el computo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacion con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacion en alglin examen o evaluacién hasta en un punto.

Si la media de faltas cometidas por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre Oy 2, la

calificacién del final del trimestre se vera incrementada en 0,5 puntos.
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RECUPERACION DE EVALUACIONES NO SUPERADAS

Entendemos que cada alumn@ ha de recuperar aquello en lo que no ha logrado los objetivos propuestos,
de modo que:

Debera rectificar su actitud si ahi esta su dificultad.

Deberd hacer o rectificar aquellos trabajos que no ha hecho en su momento o ha hecho de modo
satisfactorio.

Deberd volver a estudiar los contenidos conceptuales o procedimentales si esa es su insuficiencia.

De esta manera no puede haber un Unico mecanismo de recuperacion, pues este se ajustara a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion. La profesora acordara con sus alumnos el momento mas
adecuado para la realizacion de las pruebas o trabajos necesarios.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En educacion Expresion Artistica de 42 de ESO se aplicaran las medidas de atencion a la diversidad
siguientes:

Alumnado que se incorpora una vez iniciado el curso

En caso de que recibamos algin@ alumn@ con el curso ya iniciado debemos trabajar para
favorecer su integracion, sobre todo con recursos metodoldgicos: a través de trabajo
cooperativo, reforzando positivamente sus puntos fuertes y respuestas, pronunciando su
nombre varias veces durante la clasee incluso pidiendo la colaboracion de alumnos con
liderazgo. Sus calificaciones de otro centro seran tenidas en cuenta y se integraran dentro del
normal desarrollo del curso. En el momento en que se incorpore seguird la misma dindmica
que sus compafieros, pero reforzando puntualmente aquellas lagunas que pudiera tener
debidas a la pérdida de los primeros meses de clase.

Deteccidn y actuacidn ante dificultades de aprendizaje

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en cualquier alumn@ pondremos en
marcha medidas de cardcter ordinario, adecuando la presente programacién diddactica a sus
necesidades y adaptando actividades, metodologia o tiempos de trabajo. A lo largo de los
diferentes contextos de aprendizaje debemos prever mecanismos para detectar y actuar en
caso de que aparezcan estos problemas.

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los
procedimientos mas adecuados para que puedan conseguir los saberes basicos, asi como las

competencias clave.

Medidas para alumnado con la materia pendiente

NO HAY ALUMN@S CON LA MATERIA PENDIENTE.
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Medidas para alumnado de altas capacidades

El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la
educacién de este tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en
colaboracién con el Departamento de Orientacion del Centro, teniendo en cuenta la siguiente
maxima:"L@s alumn@s superdotad@s han de poder beneficiarse de las condiciones educativas
apropiadas que les permitan desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la
sociedad en general. De hecho, ningln pais puedepermitirse malgastar talentos, y se estarian
malgastando recursos humanos si no se identificasen a tiempo las potencialidades intelectuales o de

otro tipo. Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.

Aunque desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracion una vez localizado
el alumno, se aplicard en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencion con un
curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen vari@s |@s alumn@s

con altas capacidades se procederian a su agrupamiento dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un
alumno de inferior capacidad adecudndose inconscientemente a un nivel mas bajo y no

desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al
desarrollo didactico yexpositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario
ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se
relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se
consideraran en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el
grafico al numérico. También los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en

servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Exposicidn trabajos de |@ alumn@s de 42 ESO sobre:
25N

Primer trimestre

Exposicién trabajos de |@s alumn@s de 42 ESO sobre: el
8M

Segundo trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracién de este documento.

106



BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

Cadaval & Sola-Morales: Casa Girasol
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INTRODUCCION

En un mundo globalizado en el que la produccién y el comercio de todo tipo de elementos necesarios
para el desarrollo de nuestra sociedad, se basa en la comunicacién entre profesionales a través de
largas distancias y en paises muchas veces distintos y alejados. Es necesario un lenguaje comun vy

entendible para cualquier técnico al margen de su nacionalidad, idioma o localizacién.

El dibujo técnico representa el esperanto en el siglo XXI como elemento de comunicacion grafico,
universal y normalizado que gracias a unos signos de convenio permite esta compleja y global
comunicaciéon en el ambito del disefioy fabricacion. Asi se revela capital el cocimiento de este

convenio, esto es, la normalizacion.

El alumnado debe conocer de un modo bdsico pero suficiente la normativa I1SO (International
Organization for Standardization), UNE (Una Norma Espafiola) y las NTC (Normas Técnicas
Colombianas) del ICONTEC (Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificacion) y saber
relacionarla con el trabajo realizado por él aplicandolas en sus disefios para que puedan ser validos

y transmisibles a otros estudiantes y profesionales donde quiera que sea.

El objetivo por tanto en 12 de Bachillerato es que el alumnado sea capaz de aplicar la normativa en
sus disefios y adquiera la competencia poder comenzar a hilvanar el proyecto que definitivamente
se concreta en el segundo curso.

Estas capacidades se consiguen con el trabajo sobre los tres grandes bloques de la materia en este
Curso:

Comenzamos con el blogue de geometria plana para pasar a los sistemas de representacion vy

finalmente matizar el analisis y aplicacion de la normativa espafiola, colombiana e internacional.

El segundo curso de Bachillerato Tecnoldgico cristaliza los aprendizajes cimentados en primero de
bachillerato. En este curso se trabaja sobre el concepto de proyecto y como éste debe estar definido.
Se ahonda en los sistemas de representacion, elemento necesario en el lenguaje técnico y en

cualquier aspecto de la ingenieria o arquitectura actual.

Todos los aprendizajes van dirigidos también al enfoque del emprendedor y responsable de toma de

decisiones in situ con mucha frecuencia. Se conjugan los aprendizajes en este curso con la
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interdisciplinariedad con las matematicas y la fisica estructural y resistencia de materiales,

proponiendo tareas en las que se engloban las tres materias.

Asi el Bachillerato concluye para nuestro alumnado en una formacidn integral que les permite
adaptarse a los retos de la ingenieria del siglo XXI, saliendo de nuestras aulas con formacién plena

en las técnicas y conocimientos de tipo manual y cdlculo personal hasta la aplicacion de estas

ensefianzas en el entorno virtual de fabricacion.

109



DIBUJO TECNICO |

MATERIA'Y CURSO: Dibujo Técnico I. 1° BACHILLERATO (Grado 119). Un grupo de 12 componentes

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

UNIDAD 1 Antecedentes histéricos y evolucion del Dibujo Técnico.

Perfil de Competencias | Criterios Saberes basicos | Situacion de
salida especificas de aprendizaje
descriptores evaluacion
operativos
CCL1,CCL2, 1. Interpretar 1.1. Interpretar FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento para un
CCL3, CP3, elementos o e identificar, a GEOMETRICOS espacio urbano de Bogota.
STEM4, CD1, conjuntos lolargo de la .
CPSAA4, CC1, arquitectonicos y de historia, la E§tl{d!o del desar'rol!o
CCECA1. CCEC2 N L lacié t histérico del dibujo

, ingenieria, relacion entre técnico. Campos de

empleando recursos
asociados a la
percepcion, estudio,
construccion e
investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

las
matematicas y
el dibujo
geométrico,
valorando su
importancia en
diferentes
campos como la
arquitectura o
laingenieria,
realizando
busquedas
avanzadas en
internet, asi
como
evaluandoy
sintetizando la
informacion,
para analizar
las estructuras
geométricas y
los elementos
técnicos
utilizados.

accion y aplicaciones:
dibujo arquitectonico,
mecanico, eléctrico y
electronico, geologico,
urbanistico, etc.

Analisis de los origenes
de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides,
Hipatia de Alejandria.
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UNIDAD 2 Conceptos y elementos geométricos.

CPSAAS5, CC1, CE2

deductivos y logicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para

operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

resolver graficamente

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana,
utilizando
herramientas e
instrumentos
adecuados y
empleando destrezas
que agilicen el trabajo
colaborativoy en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Punto, linea, plano.
Recta, semirrecta,
Segmento, curva,

Arco. El plano. EIl
volumen

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

CCL2,STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS

STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS

CPSAA1.1, inductivos, matematicos y Disefio del pavimento

para un espacio
urbano de Bogota.

UNIDAD 3.

Trazados geométricos fundamentales.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacion
salida especificas evaluacion de
descriptores aprendizaje
operativos
CCL2 2.Utilizar 2.1.. Resolver graficamente FUNDAMENTOS Diseiio del
! razonamientos calculos matematicos y GEOMETRICOS pavimento para

STEMl, inductivos, deductivos | transformaciones basicas, Aplicacion de un espacio
STEMZ’ y légicos en ) apliqando conceptos y ) conceptos de lugar urbang de

problemas de indole propiedades de la geometria geométrico Arco Bogota.
STEM4, grafico- matematicos, plana, utilizando capaz Apliéaciones de
CPSAA1L. 1’ aplicando herramientas e instrumentos los lugares

fundamentos de la adecuados y empleando geométricos a las
CPSAA5, geometria plana para destrezas que agilicen el construcciones
CC]_’ CE2 resolve.r graficamente tral‘{ajo colaborativoy en fundamentales.

operaciones equipo, para resolver ) ]

matematicas, graficamente operaciones Perpendicularidad,

relacioneg, matemétiqas, relaciones, Mediatriz, paralelismo

construcciones y construcciones y

transformaciones. transformaciones.
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UNIDAD 4 Angulos.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
STEM4 2. Utilizar 2.2. Trazar graficamente FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento

! razonamientos construcciones GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAAL. 1, inductivos, deductivos | poligonales, basandose Tipos de angulos de Bogota.
CE2 y légicos en en sus propiedades y Angulos entre rec;tas.

problemas de indole
grafico- matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

mostrando interés por la
precision, claridad y
limpieza, interpretando
los elementos mas
relevantes de forma
auténoma y aplicando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo, para
resolver graficamente
operaciones basicas de
geometria plana.

Nomenclatura.

Unidades de medida.
Trazado de angulos.
Bisectriz.

UNIDAD 5 Operaciones con elementos geométricos.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

CCL2,STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Disefo del pavimento
STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAA1.1, inductivos, matematicos y de Bogota.

CPSAAS5, CC1, CE2

deductivos y l6gicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Suma, diferenciay
producto de
segmentos.

Suma y diferencia de
angulos.

Producto de un angulo
por un nimero
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UNIDAD 6 La circunferencia y el circulo

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

CCL2,STEM!1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento
STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAA1.1, inductivos, matematicos y de Bogota.

CPSAAS5, CC1, CE2

deductivos y logicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y propiedades
de la geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativoy en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Elementos de la
circunferencia y del
circulo.

Circunferencia
.Posiciones relativas
con otros elementos.

Medidas de
circunferenciay
circulo.

Division de la
circunferencia.

Angulos enla
circunferencia

UNIDAD 7 Proporcion. Igualdad y semejanza

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacién de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CCL2, STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Disefo del pavimento
STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAA1.1, inductivos, matematicos y Igualdad de Bogota.
CPSAAS5, CC1,CE2 | deductivos y légicos transformaciones ) ’
en problemas de basicas, aplicando Semejanza.
indole grafico- conceptos y Escalas. Proyecto
matematicos, propiedades de la interdisciplinar.Arte
Los formatos. mudejar: estudio y

aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativoy en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

aplicaciones de los
movimientos en el plano
de los artesonados de las
Iglesias de San Francisco
y La Encarnacion de
Bogota
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UNIDAD 8 Poligonos

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacion de
salida especificas evaluacion aprendizaje
descriptores
operativos
STEM4, CPSAA1.1, | 2.Utilizar 2.2. Trazar FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento
CE2 razonamientos graficamente GEOMETRICOS para un espacio urbano
inductiyos, o coqstrucciones Elementos de un poligono. de Bogota.
deductivos y logicos poligonales,

en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

basandose en sus
propiedades y
mostrando interés por
la precision, claridad
y limpieza,
interpretando los
elementos mas
relevantes de forma
auténoma y aplicando
destrezas que agilicen
el trabajo
colaborativo, para
resolver graficamente
operaciones basicas
de geometria plana.

Nomenclatura.
Clases de poligonos.

Poligonos inscritos y
circunscritos.Condiciones
de existencia de un
poligono.

Triangulos y
cuadrilateros.

Proyecto
interdisciplinar.Arte
mudejar: estudio y
aplicaciones de los
movimientos en el plano
de los artesonados de
las Iglesias de San
Franciscoy La
Encarnacion de Bogota

UNIDAD 9 Movimientos y transformaciones

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de

salida especificas evaluacion basicos aprendizaje

descriptores

operativos

CCL2, STEM2, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Disefo del pavimento

CPSAAS5, CC1,CE2 | razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
inductivos, matematicos y de Bogota.

deductivos y légicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen
el trabajo colaborativo y
en equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Movimientos.

Traslacion. Simetria.
Giro.

Producto de
movimientos.

Transformaciones.
Homotecia.
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UNIDAD 10 Tangencias.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos

2.Utilizar 2.3. Trazar graficamente | FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento
CCL2. STEM2 razonamientos tangencias y curvas, GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSA’A5 CC1’ CE2 inductivos, aplicando sus Trazados y de Bogota.

deductivos y logicos
en problemas de
indole grafico-

propiedades con rigor
en su ejecucion,
utilizando métodos

propiedades.
Procedimientos de

matematicos, inductivos y deductivos, | resolucion.

aplicando fortaleciendo la Casos.

fundamentos de la busqueda de objetivos

geometria plana para de forma autonomay

resolver graficamente | proponiendo ideas

operaciones creativas, para resolver

matematicas, graficamente

relaciones, operaciones

construcciones y matematicas y

transformaciones. construcciones basicas

de geometria plana.

UNIDAD 11 Las curvas conicas
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CPSAA1.1, 2.Utilizar 2.3. Trazar FUNDAMENTOS Disefo del pavimento
CPSAA5 razonamientos graficamente GEOMETRICOS para un espacio urbano

inductivos, tangencias y curvas, de Bogota.

deductivos y légicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

aplicando sus
propiedades con rigor
en su ejecucion,
utilizando métodos
inductivos y deductivos,
fortaleciendo la
busqueda de objetivos
de forma autébnomay
proponiendo ideas
creativas, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas y
construcciones basicas
de geometria plana.

Generacion de las
curvas conicas.
Elipse.Hipérbola.
Parabola.
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UNIDAD 12 Las curvas técnicas

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de

salida especificas evaluacion basicos aprendizaje

descriptores

operativos

CPSAA1.1, 2.Utilizar 2.3. Trazar FUNDAMENTOS

CPSAA5 razonamientos graficamente GEOMETRICOS Disefio del pavimento
inductivos, tangencias y curvas, Ovaloy para un espacio urbano

deductivos y logicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

aplicando sus
propiedades con rigor
en su ejecucion,
utilizando métodos
inductivos y
deductivos,
fortaleciendo la
busqueda de objetivos
de forma autonomay
proponiendo ideas
creativas, para
resolver graficamente
operaciones
matematicas y
construcciones basicas
de geometria plana.

ovoide.Generalidades.

Trazado de 6valos y
ovoides.

Espirales.

de Bogota.

UNIDAD 13 La geometria del espacio.

Relaciones entre los elementos del espacio

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

STEM1, STEM2, 3. Desarrollar la 3.1. Representar en GEOMETRIA Diseiio de un objeto
STEM4, CPSAA1.1, | vision espacial, sistema diédrico PROYECTIVA. funcional.

CPSAAS5, CE2, CE3

utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretary recrear
graficamente la
realidad
tridimensional sobre
la superficie del
plano.

elementos basicos en el
espacio, determinando
su relacion de
pertenencia, posicion y
distancia, y utilizando el
pensamiento cientifico a
través objetivos que
hagan eficaz el
aprendizaje, para
expresary calcular
soluciones a problemas
geométricos sobre la
superficie del plano.

Relaciones entre los
elementos del
espacio.

Conceptos
fundamentales.

Relaciones entre
elementos
gedmetricos.
Proyeccion.

Los sistemas de
representacion.
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CPSAA1.1,
CPSAAS, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
claridad, la precisiony el
proceso de resolucion y
construccion grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo en
equipo, para expresary
calcular las soluciones a
problemas geométricos
de representacion
espacial.

UNIDAD 14 Fundamentos del sistema diédrico.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

STEM1, STEM2, 3. Desarrollar la vision 3.1. Representar en GEOMETRIA Disefio de un objeto
STEM4, CPSAA1.1, | espacial, utilizando la sistema diédrico PROYECTIVA funcional.

CPSAAS5, CE2, CE3

geometria descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

elementos basicos en
el espacio,
determinando su
relacion de
pertenencia, posiciony
distancia, y utilizando
el pensamiento
cientifico a través
objetivos que hagan
eficaz el aprendizaje,
para expresary
calcular soluciones a
problemas geométricos
sobre la superficie del
plano.

Generalidades.

Representacion del
punto,de la rectay del
plano.

Posiciones

del punto,de larectay
del plano.

CPSAA11,
CPSAAS5, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
claridad, la precision y
el proceso de
resoluciony
construccion grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
en equipo, para
expresary calcular las
soluciones a problemas
geométricos de
representacion
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espacial.

UNIDAD 15 Sistema diédrico. Relaciones de pertenencia. Relaciones entre elementos

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.1. Representar en GEOMETRIA Disefio de un objeto
espacial, utilizando la sistema diédrico PROYECTIVA funcional.
geometria descriptiva elementos basicos en Criterios de

STEM1, STEMZ2,
STEM4, CPSAA1 1,
CPSAAS, CE2, CE3

en proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretary recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

el espacio,
determinando su
relacion de
pertenencia, posicion y
distancia, y utilizando
el pensamiento
cientifico a través
objetivos que hagan
eficaz el aprendizaje,
para expresary
calcular soluciones a
problemas
geométricos sobre la
superficie del plano.

pertenencia de punto,
recta.

Rectas que se cortany
rectas que se cruzan.

Horizontales y
frontales del plano.

Relaciones entre
elementos.

Intersecciones.

Paralelismo,
perpendicularidad y
distancias.

CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
claridad, la precision y
el proceso de
resoluciony
construccion grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
en equipo, para
expresary calcular las
soluciones a
problemas
geométricos de
representacion
espacial.
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UNIDAD 16 Perspectiva axonométrica

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.2. Definir elementos | GEOMETRIA Disefio de un objeto
espacial, utilizando la y figuras planas en PROYECTIVA funcional.
geometria descriptiva sistemas .
STEM1, STEM2, en proyectos sencillos, | axonométricos, ﬁxir;g:\x?:se.s y

STEM4, CPSAA1 1,
CPSAAS, CE2, CE3

considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretary recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

valorando su
importancia como
métodos de
representacion
espacial,
aprovechando la
cultura digital,
evaluando el proceso
de laconstruccion del
conocimiento y
aplicando estrategias
que agilicen el
trabajo en equipo,
para interpretary
recrear graficamente
la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

Axonométrico
ortogonal y oblicuo.

perspectiva
isométrica y caballera.

Disposicion de los ejes
y C.R.

Elementos
basicos:punto,rectay
plano.

UNIDAD 17 Sistema de planos acotados

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.3. Representar GEOMETRIA Diseiio de un objeto
espacial, utilizando la elementos basicos enel | PROYECTIVA funcional.
geometria descriptiva sistema de planos :
STEM1, STEMZ2, en proyectos sencillos, | acotados, haciendo uso :::s;fanc\'i:e planos

STEM4, CPSAA1 .1,
CPSAAS5, CE2, CE3

considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

de sus fundamentos,
aplicando
conocimientos técnicos
especificos y buscando
objetivos de forma
auténoma, para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

Fundamentos y
elementos basicos.

Identificacion de
elementos para su
interpretacion en
planos.

CPSAA1.1,
CPSAAS, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
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claridad, la precision y
el proceso de
resoluciony
construccion grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
en equipo, para
expresary calcular las
soluciones a problemas
geométricos de
representacion
espacial.

UNIDAD 18 Normalizacion

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
4. Formalizar y definir NORMALIZACION Y Diseiio de un objeto
disefios técnicos DOCUMENTACION funcional.
aplicando las normas 4};}2:2”;?:?;“08 GRAFICA DE
CCL1, CCL2, UNE e ISO de manera | 3 ) PROYECTOS

STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1,

apropiada, valorando
la importancia que

sencillos mediante sus
vistas acotadas,
aplicando la normativa

gggﬁﬁg%Es 3323:L¢:\2:(:u|s para UNE e ISO en la g::arrrlr;a;tos Doblado de
’ , utilizacién de sintaxis, ’
graficamente escalas y formatos, Concepto de
proygtctots’ . valorando la normalizacioén.
arquitectonicos e : :
ingenieriles. :mpongnct:!a de usar un Normas UNE e ISO,
enguaje tecnico aplicaciones.
comin, con la ayuda B .
de formatos digitales, Eleccmq de vistas
distribuyendo en necesarias.
grupo las tareas y Lineas normalizadas.
fortaleciendo el L
optimismo, a fin de Acotacion.
reflexionar sobre el
proceso realizado
para documentar
graficamente
proyectos
arquitectonicos e
ingenieriles.
STEM1, CD2, 4.2. Utilizar el croquis
CPSAA1.1, y el boceto como
CPSAA5, CE3 elementos de reflexion

en la aproximacion e
indagacion de
alternativas y
soluciones a los
procesos de trabajo,
llevando a cabo una
fase de creacion de
ideas, soluciones
innovadoras y toma de
decisiones, y
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buscando objetivos de
forma auténoma, para
hacer eficaz el
aprendizaje, asi como
parainiciarse en la
documentacion
grafica de proyectos
técnicos.

UNIDAD 19 El dibujo informatizado

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CP2, STEM2, 5. Investigar, 5.1. Crear figuras planas | SISTEMAS CAD Diseiio de un objeto
STEM3, STEM4, experimentary y tridimensionales Aplicaciones funcional.
CD1,CD2, CD3 representar mediante programas de :
o o ; vectoriales 2D-3D.

digitalmente dibujo vectorial, usando

elementos, planos y lasherramientas que F!.lnqamentqs de

esquemas técnicos aportan y las técnicas disefo de piezas en

mediante el uso de asociadas, 3D.

programas especificos sglecc!qnandg ) Modelado de caja.

QA!) .de manera d|s905|t|vos qlgltales, Operaciones

mdlvuc.lual o grupal, realizando busguedas basicas con

apreciando su usoen avanzadas en internety primitivas.

las profesiones disefiando prototipos o . .

actuales, para modelos, para virtualizar | Aplicaciones de

virtualizar objetos y objetos y espacios en 2y | trabajo engrupo

espacios en dos 3D. para conformar

dimensiones y tres piezas complejas a

dimensiones. partir de otras mas

sencillas.

CP2, STEM2,

STEMS3, CD1, CD2,
CE3

5.2. Recrear
virtualmente piezas

en tres dimensiones
aplicando operaciones
algebraicas entre
primitivas para la
presentacion de
proyectos en grupo,
utilizando el
pensamiento cientifico,
haciendo uso de
dispositivos digitales,
aplicaciones y servicios
en linea, a fin de
organizar el
almacenamiento dela
informacion de manera
adecuada y con medidas
de seguridad, y
adoptando un juicio
propio, para aplicarlas a
procesos de creacion de
proyectos de ingenieria
y arquitectura.
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TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

SEGUNDA EVALUACION

TERCERA EVALUACION

UNIDADES,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13.

UNIDADES14,15,16,17

UNIDADES, 18,19

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafas publicitarias siendo de
aplicacion en cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en esta
labor. Versa sobre afiche y trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnoldgicos. Bloque 2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Analisis de campafias
publicitarias para fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas con
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma
de violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediacién en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicacion los Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor.
Versa sobre afiche (soportetecnoldgico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevenciénde
la violencia de género

Tratamiento transversal de la tematica en todas las actividades con biografias de
mujeresemblematicas en la materia.

Educacién para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y
simbolo. Analisis decampafias publicitarias sobre salud sexual. Bloques 2 y 3.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacién afro descendiente)

Colaboracién en programas de apoyo al Chocé y en la carrera solidaria para el
pueblo Wayuu.Se trata en clase. Bloque 2 y 3.

Educacioén vial

Disefio de sefiales de tréfico. Introduccion al delineado de carreteras. Bloques 1y
2.

Educacion ambiental y para un desarrollo | Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicion que gire sobre el
sostenible arte reciclando.Bloque 3.

L. . Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
Educacion para afrontar emergencias y L . ] L ;
catastrofes evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio

plan de evacuacién en caso de catastrofe. Bloque 1.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

En dibujo Técnico de primero de bachillerato se aplicardn las medidas de atencién a la diversidad

siguientes:

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los

procedimientos mas adecuados para que puedan conseguir las competencias clave.

Se reforzard a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran
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sobre la materia contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la

evaluacion correspondiente.

Medidas para alumnado que no superd la evaluacién ordina

Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes
especificos de trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el
Departamento con una atencion lo mas individualizada posible dirigida a la consecucién de las
competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente por este alumnado.

Medidas para alumnado con la materia pendiente

NO HAY ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

Medidas para alumnado de altas capacidades

Se plantean las mismas que para la etapa de la ESO. Desde nuestro punto de vista la medida mas
eficaz es la de la aceleracion una vez localizado el/a alumno/a, se aplicard en la practica el
denominado enriquecimiento o la intervencién con un curriculo acorde a sus capacidadesy diferente
del resto del grupo. Si fuesen vari@s |@s alumn@s con altas capacidades se procederian a su

agrupamiento dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el/a alumno/a con altas capacidades se responsabiliza de
un/a alumno/a de inferior capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no

desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este casola profesora) que le permite participar en clase como apoyo al

desarrollo didactico yexpositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Evaluacion inicial

Generalmente dado que el alumnado ya ha cursado en la ESO algunos contenidos de la materia, la
evaluacion inicial se cifie a ejercicios de repaso y pulsar el nivel de retencion de la materia por parte
de este alumnado.

Para el alumnado de nueva incorporacién o desconocido académicamente, se realiza una
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observacion profunda del comportamiento y reacciones en aula para determinar habitos de conducta.
Académicamente se plantean tareas bdsicas sobre la materia para definir su nivel. Se acompafia de una
prueba tipo test que haga referencia a los aspectos fundamentales de la materia para el curso y nivel

tratado.

Evaluaciones parciales y final ordinaria

Para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se utilizaradn los siguientes instrumentos:
- Pruebas escritas tedrico- practicas. (obligatorio para superar la materia)
- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)
- Trabajos en equipo.
- Observacioén en el aula.
- Participacién en el proceso ensefianza-aprendizaje. (Mejorar la calificacién)

Evaluacién extraordinaria
- Pruebas escritas tedrico- practicas. (obligatorio para superar la materia)

- Portafolio con el trabajo individual correspondiente. (obligatorio para superar la materia)

Procesos de autoevaluacion

En primer lugar, el departamento explicara con claridad los criterios de evaluacion y los objetivos
sobre el producto que seespera obtener.

Partiendo de esta premisa la autoevaluacion se realizara apoyandose en los siguientes instrumentos:

Cuestionario de autoevaluacion:

Se trata de un cuestionario en el que el estudiante evidencia los esfuerzos realizados, la valoracién
del trabajo conseguido en la tarea propuesta. (éQué sabia?, ¢Como lo he aprendido?,éHe logrado
el producto propuesto?, é Qué se yo ahora? ), en relacién a contenidos tanto del ambito conceptual,

procedimental y actitudinal.

CRITERIOS DE CALIFICACION

El Departamento de Dibujo para la materia de Dibujo Técnico en primero de Bachillerato calificara

con los siguientes porcentajes:
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1. Pruebas objetivas: 55%. (de realizacion obligatoria para superar la materia)

2. Apuntesy trabajos practicos: 35%. (de entrega obligatoria para superar la materia)

3. Observacion: interés/aplicacion y tareas individuales y grupales, - Participacion en el proceso

ensefianza-aprendizaje: 10%.

Para realizar la media porcentual necesaria conducente a la calificacion final para cada evaluacién,
serd necesario alcanzar en cada una de las partes una calificacién mayor o igual a 3.5 puntos sobre

10 sin aplicar el porcentaje de cada bloque.

Ejemplo: nota de examen sobre 10= 3.4 puntos. No tiene derecho a realizacién de media porcentual
con resultado de suspenso en la evaluacion. Se aplica la misma dindmica en cada blogue excepto en

el tercero del apartado “observacion”.

Tampoco se tendrd derecho a la media porcentual y aritmética en el supuesto de no entregar alguno
de los trabajos practicos incluyendo en entre ellos los apuntes o registro personal de la materia.
Queda implicito que la entrega fuera detiempo y forma de estos trabajos causarad también la pérdida

del célculo de media con la consecuencia de no superacion de la evaluacién correspondiente.

Todo lo anterior explicitado, bien entendido, en el caso de que no haya una justificacion médica o lo
suficiente importantepara ser tenida en cuenta.

Redondeos: Se realizard un redondeo del siguiente modo en las calificaciones con decimales: En cifras
decimales con menos de 0.5 se redondeara a la cifra entera inmediatamente anterior. Ejemplo: 5.3 =
5nota final posterior al redondeo. En cifras decimales con 0.5 o mayor se redondeara a la cifra entera
inmediatamente posterior. Ejemplo: 5.5 = 6 nota finalposterior al redondeo. Excepto en la calificacion

4 que se redondeard a la cifra entera menor siempre que existan decimales. Ejemplo: 4.8 =4 no llegando
al aprobado en ningtin caso.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comision de coordinacion pedagdgica, se
procedera a restarhasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo

el computo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacion con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacién en algin examen o evaluacion hasta en un punto.
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DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

Se priorizard por lo tanto la elaboracion de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas
convencionales (euclidianas principalmente) sobre soporte tradicional. Asi pues, los métodos de
trabajo practicos que caracterizan al Dibujo Técnico permiten al profesorado incorporar estrategias
didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de comprensidon y abstraccién que
tiene el alumnado con el fin Ultimo de que este consiga alcanzar las competencias establecidas en
esta materia. Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del dmbito artistico,
tecnoldgico, fisico y matematico, ademas de permitir la orientacién de las alumnas y los alumnos
hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados. Finalmente, cabe destacar el
papel cada vez mas predominante de las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
especialmente de la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador, de herramientas
vectoriales para la edicion grafica o de aplicaciones de geometria interactiva. Su inclusién en el
curriculo, no como contenido en si mismo, sino como herramienta, debe servir para que el alumnado
conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza que
proporcionan, sirva de estimulo en su formacion y permita la adquisicion de una vision mas completa
e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico. En cualquier caso, aeste respecto y en la
medida de lo posible, es aconsejable la utilizacién de recursos formativos disponibles en Internet,
de software libre o, en su caso, de versiones gratuitas de entrenamiento de aplicaciones comerciales
de implantacion significativa.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS

Como medios de apoyo se cuentan:

o Nose utiliza libro de texto.

e Los propios tradicionalmente en el aula.
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ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER

Aungue la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se
relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica... que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se
consideraran en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el
grafico al numérico. También los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en

servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visita exposicion relevante Tercer trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracién de este documento.

COORDINACION CON OTROS DEPARTAMENTOS

Departamento de Ingles: Disefio de los carteles para el festival de cine.

Departamento de Matematicas: Participacion en un proyecto fotografico que estd en fase de disefio.
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PLAN LECTOR

El plan lector se entiende como un conjunto de actuaciones que estan destinadas, sobre todo en
bachillerato, a mejorarla competencia lectora y a potenciar las capacidades de los alumnos para analizar
todo tipo de documentos de caracter cientifico, que sepan extraer de ellos las ideas esenciales y que

sean capaces de reorganizarlas en la forma de contenidos propios que respeten la propiedad
intelectual.

Programacion de lecturas obligatorias:

Lectura y analisis de articulos cientificos relacionados con el disefio y la
arquitectura- en espafiol.Busqueda de seleccion e informacién en Internet de
temas relacionados con el disefio industrial. Actividades para citar
correctamente una fuente bibliografica.

Escribir dos articulos personales basados en estas premisas anteriores en soporte informatico y
realizando un disefio depublicacién.

Ademds, en ambas etapas se penalizaran las faltas ortograficas, asi como las construcciones
gramaticales defectuosas ennuestro idioma. Se velara por la mejora de la caligrafia en la totalidad del
alumnado.

PROCEDIMIENTOS DE INFORMACION AL ALUMNADO Y FAMILIAS DE LA PROGRAMACION

Esta programacion esta disponible para el alumnado vy las familias en la pagina WEB del Centro.

Los criterios de evaluacion y calificacion se explican publicamente en clase y se entregan impresos

junto con los materiales que debe aportar el alumnado. Deben devolver el recibi firmado por su
tutor@ legal.

Asi mismo lo criterios de evaluacion y calificaciéon estaran permanentemente publicados en el aula
de Dibujo en lugarvisible, accesible y a un tamafio conveniente para la consulta del alumnado.

5.Se recibird a las familias que asi lo soliciten tantas veces como sea necesario para la mejora de la
comunicacién con las mismas. Se les trasladaran los resultados académicos, ausencias,
comportamiento y actitud académica y cualquier otra informacion que estas requieran. Sé hara
desde una perspectiva constructiva, mostrando una actitud de escucha activa ante las inquietudes
que estas puedan manifestar.
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PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA, DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE
LA PRACTICA DOCENTE

En este apartado se pretende promover la reflexién docente y la autoevaluacion de la
realizacidony el desarrollo de la programacioén. Para ello, al finalizar el curso se propone
una secuencia de preguntas que nos permitan evaluar el funcionamiento de lo
programado en el aula y establecer estrategias de mejora.

Se propone el uso de las siguientes herramientas para la evaluacion de la
programacion didactica en suconjunto, para asi poder recoger las mejoras en la
siguiente.

La programacion incluye los elementos que marca la normativa.

La programacion relaciona los elementos curriculares entre si.

La programacion es funcional y ayuda a mi practica docente.

La programacion cierra los aspectos importantes pero es flexible y
abierta amodificaciones a lo largo del curso.

La programacion respeta los principios del DUA.
Mi practica docente se ha ido apoyando en esta programacion.
La secuencia y temporalizacién de Unidades es adecuada.

La evaluacion ha respetado mayoritariamente los
procedimientos,instrumentos y criterios de
calificacion incluidos.

He conseguido abordar el conjunto de saberes basicos incluidos.
He podido evaluar todos los criterios de evaluacion.

El seguimiento de la programacién me ha permitido llevar a cabo
unaprendizaje competencial del alumnado.

1: Muy en desacuerdo 2: Bastante en desacuerdo 3: De acuerdo 4: Bastante de acuerdo 5: Muy de acuerdo.

De acuerdo con las exigencias curriculares, es muy importante llevar a cabo de manera
regular y sistematica procesos de evaluacién de la practica docente, asi como
desarrollar un seguimiento continuado del cumplimiento de la programacién y de las
situaciones de aprendizaje. Para su evaluacidn, se incluiran, entre otros, el analisis de
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los resultados de la evaluacidn del curso en funcidonde las experiencias de éxito
logradas con el alumnado; la adecuacion de los materiales y recursos diddcticos, la
distribucién de espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados;
o la contribucion de estos Ultimos a la mejora del clima de aula y de centro.

La evaluacion se llevard a cabo desde una doble dptica, la del propio profesorado y
desde la de su alumnado.

Planifico mis clases con antelacién y las tengo preparadas antes de empezar cada Unidad de Programacion.

Programo actividades y estrategias en funcion de los distintos tipos de contenido y en funcion de las
caracteristicas de los alumnos.

Planifico las clases de modo flexible, preparo actividades y recursos ajustados a la programacién de
aula y a lasnecesidades y a los intereses del alumnado.

Establezco los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y autoevaluacion que permiten
hacer el seguimiento del progreso de aprendizaje de sus alumnos y alumnas.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado (de nivel, de
departamento, de otros departamentos...).

Planteo situaciones de aprendizaje que introduzcan la unidad (lecturas, debates, didlogos, noticias...).

Relaciono los aprendizajes con sus aplicaciones en la vida real: destaco su funcionalidad y comunico su
finalidad.

Informo sobre los progresos conseguidos por los alumnosy las dificultades encontradas, oriento su trabajoy
les presto ayuda.

Relaciono los contenidos y las actividades con los intereses del alumnado.

Estimulo la participacién activa de los estudiantes en la clase y les refuerzo positivamente.

Reviso los aprendizajes esenciales adquiridos antes de pasar a una nueva unidad.

Cuando introduzco conceptos nuevos, los relaciono, si es posible, con los ya conocidos; intercalo
preguntas aclaratorias;pongo ejemplos...

Propongo actividades variadas.
Optimizo el tiempo disponible para el desenvolvimiento de cada unidad de programacion.

Utilizo recursos didacticos variados
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Promuevo el trabajo cooperativo y mantengo un nivel alto de interaccién verbal con el grupo (una
comunicacién fluida conlos estudiantes).

Presento los contenidos de una forma ordenada y comprensible para el alumnado

Controlo frecuentemente el trabajo del alumnado, aporto explicaciones adicionales, facilito feedback, doy
pistas...

Planifico mis clases con antelacién y las tengo preparadas antes de empezar cada Unidad de
Programacion.

Programo actividades y estrategias en funcion de los distintos tipos de contenido y en
funcion de las caracteristicas de los alumnos.

Planifico las clases de modo flexible, preparo actividades y recursos ajustados a la
programacion de aula y a lasnecesidades y a los intereses del alumnado.

Establezco los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y autoevaluacion
qlue permiten hacer el seguimiento del progreso de aprendizaje de sus alumnos y
alumnas.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado (de nivel, de
departamento, de otros departamentos...)

Planteo situaciones de aprendizaje que introduzcan la unidad (lecturas, debates, didlogos,
noticias...).

Relaciono los aprendizajes con sus aplicaciones en la vida real: destaco su funcionalidad y
comunico su finalidad.

Informo sobre los progresos conseguidos por los alumnosy las dificultades encontradas,
oriento su trabajo y les presto ayuda.

Relaciono los contenidos y las actividades con los intereses del alumnado.

Estimulo la participacién activa de los estudiantes en la clase y les refuerzo positivamente.

Reviso los aprendizajes esenciales adquiridos antes de pasar a una nueva unidad.
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Cuando introduzco conceptos nuevos, los relaciono, si es posible, con los ya conocidos;
intercalo preguntas aclaratorias;pongo ejemplos...

Propongo actividades variadas.
Optimizo el tiempo disponible para el desenvolvimiento de cada unidad de programacion.
Utilizo recursos didacticos variados

Promuevo el trabajo cooperativo y mantengo un nivel alto de interaccion verbal con el
grupo (una comunicacion fluida conlos estudiantes).

Presento los contenidos de una forma ordenada y comprensible para el alumnado

Controlo frecuentemente el trabajo del alumnado, aporto explicaciones adicionales, facilito
feedback, doy pistas...

Facilito estrategias de aprendizaje: cémo solicitar ayuda, como buscar fuentes de
informacién, pasos para resolver cuestiones o problemas...

Compruebo de diferentes modos que los alumnos han comprendido las tareas y
explicaciones

Favorezco la elaboracion de normas de convivencia y las aplico de forma ecuanime en las
situaciones conflictivas.

AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO SOBRE SU PRACTICA DOCENTE

Tengo en cuenta el procedimiento general de evaluacion de los aprendizajes
contemplado en la Propuesta Curricular y enla programacion de drea y lo concreto en mi
programacioén de aula.

Aplico los instrumentos, procedimientos y criterios de evaluacion y calificaciéon
establecidos en el centroy los doy a conocer a mis alumnos y familias a principios del
Ccurso.

Realizo la evaluacion inicial al principio del curso para ajustar la programacion al nivel de los
estudiantes

Detecto los conocimientos previos del alumnado en cada unidad didactica.

Reviso, con frecuencia, los trabajos propuestos en el aula y fuera de ella.
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Proporciono la informacién necesaria sobre la resolucién de las tareas y como puede
mejorarlas.

Corrijoy explico de forma habitual los trabajos y las actividades de los alumnos de los
alumnos y doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Utiliza suficientes criterios de evaluacién que atiendan de manera equilibrada la evaluacion
de los diferentes contenidos.

Favorezco los procesos de autoevaluacién y coevaluacion.

Propongo nuevas actividades que faciliten la adquisicion de objetivos cuando estos no
fueron alcanzados suficientemente.

Propongo nuevas actividades de mayor nivel cuando los objetivos fueron alcanzados con
suficiencia.

1: Muy en desacuerdo 2: Bastante en desacuerdo 3: De acuerdo 4: Bastante de acuerdo 5: Muy
de acuerdo.

VALORACION DEL ALUMNADO SOBRE SU PROFESORA

El profesor explica con claridad.

El profesor es ordenado y sistematico.

El profesor controla el orden de la clase y permite un adecuado clima de
trabajo.

El profesor mantiene un ritmo de exposicion correcto.

El profesor demuestra buen dominio de la materia.

El profesor demuestra interés por la materia que imparte.

El profesor hace la clase amenay divertida.

El profesor consigue mantener mi atencién durante la clase.
El profesor habla con expresividad y variando el tono de voz.

Me gustaria recibir clase otra vez con este profesor.
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El profesor fomenta la participacion de los alumnos.

El profesor consigue que los estudiantes participen activamente en sus clases.
El profesor resuelve nuestras dudas con exactitud.
El profesor comprueba si entendemos lo que explica.

El profesor manifiesta una actitud receptiva y respetuosa con el alumnado.

Las unidades me aportan nuevos conocimientos.

La formacion recibida es util.

Los contenidos de las unidades son interesantes.

El procedimiento de evaluacion es justo.

Los criterios de valoracidn son claros

Las calificaciones se ajustan a mi nivel de aprendizaje

Estoy satisfecho con el aprendizaje conseguido en la materia

1: Muy en desacuerdo 2: Bastante en desacuerdo 3: De acuerdo 4: Bastante de acuerdo 5: Muy

de acuerdo.

Bogota a 23 de octubre de 2023

Fdo. Rosa M2 Pérez Ruiz

Jefa del Departamento de Dibujo
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