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INTROCUCCION

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado
capacidades perceptivas, expresivas y estéticas que favorecen la comprension de la realidad que les
rodea, fomentando el desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacion, observacion,
imaginacion y la interrelacion creativade ideas que se materializan en la representacion de formas, actos
y producciones artisticas.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favoreciendo la educacion en el respeto y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artisticas
del patrimonio cultural, en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio de Espafia en toda su
variedad de manifestaciones artisticas, como referente en la aplicacion de conocimientos, en el disfrute
estético y en la conservacién de valores culturales.

La formacion en esta materia pretende aumentar la adquisicion de competencias necesarias, técnicas y
profesionales para poder acceder a diferentes actividades profesionales.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacion que el alumnado ha recibido en la etapa de
educacion primaria en el drea de Educacion Artistica, partiendo de la experimentacion, la expresion vy la
produccion.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo especialmente al desarrollo de la creatividad y el fomento de actitudes de
tolerancia, cooperacién y solidaridad entre las personas y grupos, el respeto por la igualdad de derechos,
y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres, al fomento del
conocimiento historico y cultural, al acercamiento a las producciones plasticas, visuales y audiovisuales
como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizaciéon del lenguaje visual como forma de
comunicacion.

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicién de
siete de las ocho competencias clave que conforman el Perfil de salida,
especialmente la Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC),

en la medida en que el desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
estilos y tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y
disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo
de esta forma a su conservacion.

Asimismo, la materia contribuye en buena medida al desarrollo de la Competencia personal, social y de
aprendera aprender (CPSAA) y a la Competencia en comunicacion linglistica (CCL). A la primera, dado



que procesos como la reflexion y la experimentacion artistica, la planificacion de los procesos creativos
ajustados a unos objetivos finales y la evaluacién de los resultados obtenidos, aceptando los aciertos y
errores como instrumento de mejora, contribuyen al trabajo de esta competencia. Y a la segunda, en
tanto en cuando esta competencia se desarrollard cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de
la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de imdagenes, describa el proceso de creacién,
argumente las soluciones dadas vy realice valoraciones criticas de una obra artistica.

En este aspecto ademas del desarrollo curricular espafiol se tendra en cuenta el curriculo colombiano en
aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este Departamento y que se
relacionan de manera indirecta con las pruebas Saber colombianas. Teniendo en cuenta que nuestra
materia no aparece como tal en las mismas, si se relaciona tangencialmente con otras materias como
son las matematicas, la fisica y la tecnologia queestan presentes en las mismas. Por lo tanto, en este
sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la
geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los esfuerzos que aparecen en
las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y
explicitar en las pruebas Saber.

También se relacionaran ambos curriculos con un acercamiento al arte precolombino desde la materia
trabajando sobre la geometria y el patrimonio artistico colombiano relaciondndolo a su vez con el
extenso y rico patrimonio que la presencia de nuestro pais legd a Colombia en su independencia y que
aun hoy en dia es foco cultural y turistico prioritario en tierras colombianas.

EXPRESION ARTISTICA

La expresién artistica implica poner en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales,
emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se impliguen e interactlen en un mismo pensamiento
creador.

La materia de expresidn artistica se imparte al alumnado del dltimo curso de Educacién Secundaria
Obligatoria como materia elegida por este y se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento de
las principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del
pensamiento heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacién.

Los contenidos se estructuran en los siguientes bloques:

Técnicas grafico-plasticas: en este bloque se realizard una primera toma de contacto e iniciacién en
diferentes técnicas artisticas, para que, a posteriori, el alumnado pueda seleccionar aquellas que le
resulten mas interesantes o mas Utiles para sus propdsitos expresivos: las técnicas mas habituales en el
dibujo, la ilustracién vy la pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito, lapiz compuesto, lapices de
colores, ceras, pastel, boligrafos o rotuladores), como humedas (tinta china, acuarela o gouache),
técnicas alternativas y mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping,
assemblage), técnicas bdsicas de estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

Disefio y publicidad: en este bloque se incidira en el proceso de creacidn, en el disefio de proyectos, asi
como en el andlisis critico del lenguaje publicitario.

Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia: en este bloque se afianzardn conocimientos impartidos



en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje narrativo vy
audiovisual. Al igual que en el primer bloque, se iniciard al alumnado en algunas de las técnicas bdsicas
que se emplean en fotografia y video en sus multiples formatos, para después poder seleccionar las mas
adecuadas en la realizacion de producciones concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que
van destinadas.

Se trabajara la creacién de proyectos sostenibles y responsables con el medio ambiente.

El objetivo principal de esta materia sera facilitar al alumnado un encuentro con la expresion y la
creacion, con la finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera,
estimulando una conducta creativa que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos,
implicandolo emocionalmente en el arte.

La creacion de expresiones artisticas de diversa indole facilita la introduccion de temas transversales. Se
pueden plantear trabajos individuales o en grupo en los que el producto final tenga una intencionalidad
y finalidad concreta.

Para toda la etapa de ESO:

En esta etapa se prestard una atencion especial a la adquisicidon y el desarrollo de las competencias
establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se fomentara la
correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura,
se dedicard un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, conforme a lo que establezca la
propuesta curricular del centro, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos
significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento
del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género y la
creatividad se trabajaran en todas las materias. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la
educacién para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacién estética, la educacién para la
sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.



EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Maruja Mallo: La Verbena



PROGRAMACION DE MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

1°ESO

MATERIA'Y CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 1° ESO (Grado 7°)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacién de la Educacién Secundaria Obligatoria en el ambito de gestion del Ministerio de
Educacion y Formacién Profesional.

Unidad 1. Un mundo de imdagenes.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA3, |mportan9|a que fact'ores histéricos y Los géneros artisticos. ODS 15 Salud y
CC1,CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las ) . bienestar
CCEC1 seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturalesy )
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes, incluidas | «Queremos
manifestaciones mas relevantes, asi como las contemporéneasy las )
culturales y su funcion y finalidad, pertenecientes al patrimonio local: contarte..
artisticas han describiendo sus sus aspectos formales y su relacion
tenido en el particularidades y su con el contexto h'St°r'°°" Disefar un graffiti:
desarrollo del ser papel como transmisoras | B. Elementos formales de la imagen y
humano, de valores y del lenguaje visual. La expresion

mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada persona y de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

grafica.

El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

La percepcion visual. Introduccién a
los principios perceptivos,
elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:

técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hUumedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

El lenguaje y la comunicacioén visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

transmitir un
mensaje concreto
con una tematica

positiva.

Investigad, entre
familiares y
amistades, los
temas que mas os
interesan o
preocupan.
Debatid quéasunto
tratar, qué
mensaje positivo
transmitir y qué

técnica utilizar.

Buscar artistas
urbanos y analizar

la funcion




denotativa y
connotativa de las
imagenes que mas

os inspiran

CCLA1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA1, prpdyccuongs razonada, la |mportar_1C|a Los géneros artisticos.
CPSAA3, plasticas, visuales del proceso que media Manifestaci ltural
CC1,CC3, | yaudiovisuales entre la realidad, el aniiestaciones culturalesy
CCECA propias imaginario y la artisticas mas importantes, incluidas
CCEC3. comparandolas produccion, superando Iasr;:onte'mpfran:aasty.las o local:
con las de sus estereotipos y mostrando pertenecientes al patrimonio locar:
iguales y con un comportamiento sus aspectos formales y su relacion
algunas de las que | respetuoso con la con el contexto histérico.
conforman el diversidad cultural. B. Elementos formales de la imageny
patrimonio cultural del lenguaje visual. La expresion
y artistico, grafica.
justificando las El lenguaje visual como forma de
opiniones y comunicacion.
teniendo en cuenta i . .,
el progreso desde 2.2. Analizar, de forma La percepcion visual. Introduccién a
la intencién hasta guiada, diversas los principios perceptivos,
la realizacion, para | Producciones artisticas, elementos y factores.
valorar el '"°|U'd?5 las propiasy las | C. Expresion artistica y grafico-plastica:
intercambio, las ge sus |g|:jlualc¢|es, ore técnicas y procedimientos.
ianci esarrollando con interés . .
experiencias . e : El proceso creativo a través de
compartidas vy el una mirada estética hacia . e o4 .
p y operaciones plasticas: reproducir,
dialogo el mundo y respetando la : -
¢ . diversidad de las aislar, transformar y asociar.
intercultural, asi ¢
como para superar | €xpresiones culturales. Factores y etapas del proceso
estereotipos creativo: eleccion de materiales y
’ técnicas, realizacion de bocetos.
Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hUumedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.
El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.
CPSAA4, 3. Analizar 3.1. Seleccionary A. Patrimonio artistico y cultural.
CC1, CC3, diferentes de,scrlblr pljopuestas Los géneros artisticos.
CCEC2. propuestas plasticas, visuales y Manif. . | |
plasticas, visuales | audiovisuales de diversos anifestaciones culturalesy
y audiovisuales tipos y épocas artisticas mas importantes, incluidas
’ bl 7
mostrando respeto | analizandolas con Iasr;:onte.mp;)ran:aasty.las o local:
y desarrollando la | curiosidad y respeto pe enecuin efs a p? rimonio I°°f’,‘
capacidad de desde una perspectiva de Sus aspectos tormales y su relacion
observacién e género, e con el contexto historico.
9
interiorizacion de incorporandolas a su B. Elementos formales de la imagen y

la experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en

del lenguaje visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

La percepcion visual. Introducciéon a
los principios perceptivos,

10

10



todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinion
personal de forma
abierta.

elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica.
Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en
grupo.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

CCL2,CD1, | 4. Explorar las 4.1. Reconocer los rasgos | A. Patrimonio artistico y cultural.
CD2, técnicas, los particulares de diversas Los géneros artisticos.
CPSAA3, lenguajes y las técnicas y lenguajes . ]
ccs, intenciones de artisticos, asi como sus Manifestaciones culturalesy
CCEC2. diferentes distintos procesos y artisticas mas importantes, incluidas
producciones resultados en funcion de las contemporaneas y las
culturales y los contextos sociales, pertenecientes al patrimonio local:
artisticas, histéricos, geograficos y sus aspectos formales y su relacion
analizando, de tecnologicos, buscando y con el contexto historico.
forma abierta 'y analizando la informacion | B. Elementos formales de laimagen y
respetuosa, tanto con interés y eficacia. del lenguaje visual. La expresion
el proceso como el gréfica.
produc_t9 final, su El lenguaje visual como forma de
recepciony su comunicacion.
contexto, para L. L.
descubrir las La percepcion visual. Introduccién a
diversas los principios perceptivos,
posibilidades que elementos y factores.
ofrecen como C. Expresion artistica y grafico-plastica.
fuente generadora Técnicas y procedimientos.
deideasy El proceso creativo a través de
respuestas. operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.
Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y hUumedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.
CCL2, 5. Realizar 5.1. Expresar ideas y A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA1, producciones sentimientos en Los géneros artisticos.
CPSAA3, artisticas diferentes producciones ) .
CPSAA4, individuales o plasticas, visuales y Manifestaciones culturalesy
CC3, colectivas con audiovisuales, a través de artisticas mas importantes, incluidas
CCEC3, creatividad e la experimentacion con las contemporaneas y las
CCECA4. imaginacion, diversas herramientas, pertenecientes al patrimonio local:
seleccionando y técnicas y soportes, sus aspectos formales y su relacion
aplicando desarrollando la con el contexto historico.

herramientas,

capacidad de

B. Elementos formales de la imagen y

11

11



técnicasy
soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la
reflexion critica 'y
la autoconfianza.

comunicaciony la
reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

del lenguaje visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

La percepcion visual. Introducciéon a
los principios perceptivos,
elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica.

Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir,
aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion

grafico-plastica en dos dimensiones.

Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lecturay analisis.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

Técnicas basicas para la realizacién de
producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo.

12

Competencias clave: CCL competencia en comunicacién linglistica. CP competencia plurilinglie. STEM
competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD competencia digital. CPSAA
competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia
emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresion culturales.



Unidad 2. El lenguaje visual.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos
salida especificas Situacion de aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artisticoy
CPSAA3, |mportanqa que fact'ores historicos y cultural. 0ODS 10 Reduccion de
CC1, CC2, alguno§ ejemplos socuales_que rodgap las Los géneros artisticos. desigualdades.
CCEC1 seleccionados de producciones plasticas, ) .
las distintas visuales y audiovisuales rj?tljfreasktaasc;oan:issticas s
manifestaciones mas relevantes, asi como . " N «
culturales y su funcion y finalidad importantes, incluidas las Queremos contarte..
artisticas han describiendo sus contemporaneas y las o .
tenido en el particularidades y su pertenecientes al Disenar un graffiti:
desarrollo del ser | papel como transmisoras g:;t)z':t?):'?oln?n(:::;zl;ssu
humano, de valores ~ iti i
mostrando interés conviccionZs, con interés relacion con el contexto transmitir un mensaje
por el patrimonio y respeto, desde una historico. concreto con una tematica
como parte de la perspectiva de género. B. Elementos formales de la
propia cultura, ir_nagen y del Ienquaje positiva.
para entender visual. La expresion
como se grafica. .
] Realizar dos bocetos(de base
convierten en el El lenguaje visual como (
:‘/‘:gg:’;m de los forma de comunicacion. geométrica y de figuras
convicciones de Elementos basicos del
cada persona y de lenguaje visual: el punto, organicas)que transmitan el
la sociedad en su lalinea y el plano.
conjunto, y para Posibilidades expresivas mensaje decidido por toda la
reconocer la y comunicativas.
necesidad de su Elementos visuales, clase.
protecciony conceptos y posibilidades
conservacion. expresivas: forma, color y Cread una firma comun para
textura. toda la clase con el objetivo de
La composicion. incluirla en el resultado
Conceptos de equilibrio, definitivo.
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y hamedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.
CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones razonada, la importancia cultural.
CPSAA3, pléstipa§, visuales del proceso que media Los géneros artisticos.
CC1,CC3, y audiovisuales entre la realidad, el ) .
CCEC1, propias, imaginarioy la Manifestaciones .
CCEC3. comparandolas produccion, superando culturales y artisticas mas

con las de sus

estereotipos y mostrando

importantes, incluidas las
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iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural

un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su

y artistico, relacion con el contexto

justificando las 2.2. Analizar, de forma histérico.

opiniones y guiada, diversas B. Elementos formales de la

teniendo en cuenta prodyccmnes artl_stlcas, imagen y del lenguaje

el progreso desde incluidas las propias y las visual. La expresion

la intencién hasta de sus iguales, gréﬁc.a

la realizacion, para | desarrollando con interés .

valorar el una mirada estética hacia El lenguaje visual como

intercambio, las el mundo y respetando la forma de comunicacion.

experiencias diversidad de las Elementos basicos del

compartidas y el expresiones culturales. lenguaje visual: el punto,

dialogo la lineay el plano.

intercultural, asi Posibilidades expresivas

como para superar y comunicativas.

estereotipos. Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.
La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay

grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

CCL1, 3. Analizar 3.1. Seleccionary A. Patrimonio artisticoy

CCL2,CD1, | diferentes describir propuestas cultural.

CPSAA4, propuestas plasticas, visuales y Los géneros artisticos.

CC1,CC3, plasticas, visuales audiovisuales de diversos ) .

CCEC2. y audiovisuales, tipos y épocas, Manifestaciones .
mostrando respeto | analizandolas con culturales y artisticas mas
y desarrollando la | curiosidad y respeto importantes, incluidas las
capacidad de desde una perspectiva de contemporaneas y las
observacion e género, e pertenecientes al
interiorizacion de incorporandolas a su patrimonio local: sus
la experienciay del | cultura personaly su aspectos formales y su
disfrute estético, imaginario propio. relacion con el contexto
para enriquecer la historico.
cultura artistica B. Elementos formales de la

individual y
alimentar el
imaginario.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinion
personal de forma
abierta.

imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
la lineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.
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(o]

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artistica y
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imagen y comunicacion

visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual.

CCL2,CD1,

4. Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de
forma abiertay
respetuosa, tanto
el proceso como el
producto final, su
recepciony su
contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como
fuente generadora
de ideasy
respuestas.

4.1. Reconocer los rasgos
particulares de diversas
técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus
distintos procesos y
resultados en funcion de
los contextos sociales,
histoéricos, geograficos y
tecnologicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

(o]

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
la lineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
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través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Unidad 3. Un mundo organizado.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos
salida especificas Situacion de aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y ODS 15 Vida de ecosistemas
CPSAA3, importancia que factores historicos y cultural. terrestres.
CC1,CC2, aIgunqs ejemplos sociales'que rodgap las Los géneros artisticos.
CCEC1 seleccionados de producciones plasticas, ) .
las distintas visuales y audiovisuales Manifestaciones . “Queremos contarte..
manifestaciones mas relevantes, asi como %‘gg::a'ﬁfeﬁa{::;ﬂ?f:s":‘:ss
culturales su funcioén y finalidad, ’ coR i
artisticas hyan describienéllo sus contemporaneas y las Disefiar un graffiti
tenido en el particularidades y su pertenecientes al . .
desarrollo del ser | papel como transmisoras patrimonio local: sus transmitir un mensaje
humano, de valores y aspegfnos formales y su
mostrando interés | convicciones, con interés relacién con el contexto concreto con una tematica
por el patrimonio y respeto, desde una histérico. -
como parte de la perspectiva de género. Las formas geométricas positiva.
propia cultura, en el arte y en el entorno.
para entender Patrimonio Transferid el boceto al
coémo se 1.2. Valorar la arquitecténico.
convierten en el importancia dz Ial' B. Elementos formales de la soporte definitive con las
testimonio de los cons.erva'cmnl e | imagen y del lenguaje
valores y pat’rlrponlo cu t,ura y visual. La expresion técnicas elegidas entre
convicciones de artistico a través del gréﬁca
cada persona y de conocimiento y el analisis L tod@s.
la sociedad en su guiado de obras de arte. La composicion.
conjunto, y para Conceptos de equilibrio,
reconocér la proporcion y ritmo Grabad un video del proceso de
necesidad de su aplicados a la L . L
proteccion y organizacion de formas creacion de vuestra intervencion
conservacion. en el plano y en el espacio .
C. Expresion artistica y y valorad de forma critica el
3':2%‘:;';?;:;': ecnicas resultado del trabajo en equipo.
Introduccién ala
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones razonada, la importancia cultural.
CPSAA3, pléstipag, visuales | del proceso que media Los géneros artisticos.
CC1,CC3, y audiovisuales entre la realidad, el ) .
CCECA1, propias, imaginarioy la Manifestaciones ]
CCEC3. comparandolas produccion, superando culturales y artisticas mas

con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las

estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma

importantes, incluidas las

contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.
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opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencién hasta
la realizacién, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

(o]

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
la lineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
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Unidad 4. A escala.

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de aprendizaje

operativos
CCLA1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y
CPSAA3, importancia que factores histéricos y cultural. ODS 12. Produccion y
CC1,CC2, alguno§ ejemplos socuales_que rodgap las Las formas geométricas consumo responsables
CCECA1. seleccionados de producciones plasticas,
s X Pl en el arte y en el entorno. « -
las distintas visuales y audiovisuales Un teatr-o en mlnlatutfa».
manifestaciones mas relevantes, asi como | B- Elementos formales de la (Construir, con material
culturales y su funcioén y finalidad, imagen y del lenguaje reciclado, un teatro en
artisticas han describiendo sus visual. La expresion miniatura en el que contaras
tenido en el particularidades y su gréfica. una historia con personajes
desarrollo del ser papel como transmisoras La composicion. hechos a partir de figuras
humano, de valores y Conceptos de equilibrio, geométricas).
mostrando interés convicciones, con interés proporcion y ritmo
por el patrimonio y respeto, desde una aplicados a la . .
como parte de la perspectiva de género. organizacion de formas Selef:cnonad una caja de
propia cultura, en el plano . carttoq e:e zgpatos oI similary
ara entender . . materiales ae reciclaje que
g()mo n c. l;tgaecf;?;‘l :s'“tti‘:;'_"tz Znicas tengais en casa. Ordenadlos
forlyiert?n gn Ie| y procedimientc;s. p:)r formas, colores, tamaiios,
estimonio de los etc.
El proceso creativo a
valores .
convicci{)nes de través de operaciones Buscad o inventad una
cada persona y de plasticas: reproducir, historia sencilla cuyos
la sociedad en su aislar, transformary personajes se puedan
conjunto, y para asociar. representar con figuras
reconocer la arte y sus caracteristicas | 9€0meétricas sencillas
necesidad de su expresivas.
proteccion y
conservacion.
CCL2, 3. Realizar A. Patrimonio artisticoy
CPSAA1, producciones 3.1. Realizar diferentes cultural.
gzgﬁzf’" f‘"é'.St.:faSI tipos de producciones Las formas geométricas
ooz ::noI:aV(I:til\::sets::n artisticas individuales o en el artey en el entorno.
CCECS, creatividad e colectivas, Juf_tlflcaNdo el | B. Elementos formales de la
A SN proceso creativo, imagen y del lenguaje
CCEC4. imaginacion, it . T
: mostrando iniciativa y visual. La expresion
seleccionando y autoconfianza oal
aplicando autoconfianza, gréfica.
h ient integrando racionalidad, Lac icié
e empatia y sensibilidad, y o e o il
ecmctas y seleccionando las onceptos de .eiqw ibrio,
fsopo_n: eZeT técnicas y los soportes pr(l)_pozcwn 3{ ritmo
funcion de la adecuados al proposito. aplicados a fa
intencionalidad, organizacion de formas
para expresar la enelplanoyenel
vision del mundo, espacio.
las emociones y los C. Expresié6n artistica y
sentimientos grafico-plastica: técnicas
propios, asi como y procedimientos.
para mejorar la .
capacidad de El proceso creativo a
comunicacion y través de operaciones
desarrollar la plasticas: reproducir,
reflexion critica y aislar, transformary
la autoconfianza. asociar.
CcCL1, 4. Compartir 4.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y
STEMS3, producciones y diferentes usos y cultural.
CD3, manifestaciones funciones de las Manifestaciones
CPSAA3, artisticas, producciones y culturales y artisticas mas
CPSAAS, adaptando el manifestaciones importantes, incluidas las
CE3, proyec.:go ala artisticasz arggmentando contemporé’neas y las
CCEC4. intenciony alas de forma individual o

caracteristicas del
publico
destinatario, para

colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que

pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
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valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

pueden generar, con una
actitud abiertay con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario. 8.2.
Desarrollar producciones
y manifestaciones
artisticas con una
intencioén previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

historico.
Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

Unidad 5. Crear objetos.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artisticoy

CPSAA3, importancia que factores historicos y cultural. ODS 15. Vida de ecosistemas
CC1,CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Las formas geométricas terrestr’es

CCEC1. seleccionados de producciones plasticas, ’

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

“Un teatro en miniatura”

Dibujad un croquis acotado
de la caja y de todas las
escenografias que vais a
necesitar.

Cread personajes con
materiales reciclados,
teniendo en cuenta las
dimensiones de la cajay
como vais a moverlos dentro.
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proteccion y
conservacion.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introduccién ala
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas

expresivas.
CCL1, 2. Explicar las 2.2. Analizar, de forma A. Patrimonio artisticoy
CPSAA1, producciones guiada, diversas cultural.
CPSAA3, plasticas, visuales producciones artisticas, Los géneros artisticos.
CC1,CC3, y audiovisuales incluidas las propias y las Manifestaciones
CCEC1, propias, de sus iguales, culturales y artisticas mas
CCEC3. comparandolas desarrollando con interés importantes, incluidas las
con las de sus una mirada estética hacia contemporaneas y las
iguales y con el mundo y respetando la pertenecientes al
algunas de las que | diversidad de las patrimonio local: sus
conforman el expresiones culturales. aspectos formales y su
patrimonio cultural relacion con el contexto
y artistico, historico.
justificando las L
opiniones y Las formas geométricas
teniendo en cuenta en e! arte.y en el entorno.
el progreso desde Patrimonio
la intenci6n hasta arquitectonico.
la realizacion, para B. Elementos formales de la
valorar el imagen y del lenguaje
intercambio, las visual. La expresion
experiencias grafica.
compartidas y el La composicion.
dialogo . Conceptos de equilibrio,
intercultural, asi proporcién y ritmo
como para superar aplicados a la
estereotipos. organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.
C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.
CCL2, 3. Aplicar las 3.1. Realizar un proyecto | A. Patrimonio artisticoy
CCL3, principales artistico, con creatividad cultural.
STEM3, técnicas, recursos | y de forma consciente, Los géneros artisticos.
CD1, CD5, y convenciones de | ajustandose al objetivo Manifestaciones
CC1, CC3, los lenguajes propuesto, culturales y artisticas mas
CCEC4. artisticos, experimentando con

incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefoy la
realizacion de un
proyecto artistico.

distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacién con el contexto
histérico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.
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C.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
la lineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas

expresivas.
CCL1, 4. Compartir 4.1. Reconocer los A. Patrimonio artisticoy
STEM3, producciones y diferentes usos y cultural.
CD3, manifestaciones funciones de las Los géneros artisticos.
CPSAA3, artisticas, producciones y Manifestaciones
CPSAAS, adaptando el manifestaciones culturales y artisticas mas
CE3, proyecto ala artisticas, argumentando importantes, incluidas las
CCEC4. intenciény a las de forma individual o

caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abiertay con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o

contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Las formas geométricas
en el arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectonico.
Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.
Elementos basicos del
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colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

4.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores.

lenguaje visual: el punto,
la lineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay

grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Introduccién ala
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Suusoen el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

Unidad 6. Crear mensajes.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y ODS 12 Produccién y
CPSAA3, importancia que factores histoéricos y cultural. consumo responsables.
CC1,CC2, algunos ejemplos sociales que rodean las Los géneros artisticos.

CCECA1. seleccionados de producciones plasticas,

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

“Un teatro en miniatura”

Realizad un cartel publicitario
con el titulo y las ilustraciones
relacionadas con la historia
elegida.

Organizad la funcion e invitad
a vuestr@s compaier@s
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convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

C.

D.

Elementos basicos del
lenguaje visual: el punto,
la lineay el plano.
Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.

La percepcion visual.
Introduccioén a los
principios perceptivos,
elementos y factores.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y

analisis.
CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artisticoy
CPSAA1, producciones razonada, la importancia cultural.
CPSAA3, pléstipag, visuales | del proceso que media Los géneros artisticos.
CC1,CC3, y audiovisuales entre la realidad, el ) .
CCECA1, propias, imaginarioy la Manifestaciones ]
CCEC3. comparandolas produccion, superando culturales y artisticas mas

con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencion hasta
la realizacién, para

estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés

importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
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valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
en el espacio.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
CcCL1, 3. Compartir 3.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y
STEM3, producciones y diferentes usos y cultural.
CD3, manifestaciones funciones de las Manifestaciones
CPSAA3, artisticas, producciones y culturales y artisticas mas
CPSAAS, adaptando el manifestaciones importantes, incluidas las
CE3, proyecto a la artisticas, argumentando contemporaneas y las
CCEC4. intenciony alas de forma individual o pertenecientes al
caracteristicas del | colectiva sus patrimonio local: sus
publico conclusiones acerca de aspectos formales y su
destinatario, para las oportunidades que relacién con el contexto
valorar qlstmtas pugden generar, con una histérico.
oportunidades de actitud abiertay con
desarrollo interés por conocer su B. Elementos formales de la
personal. importancia en la imagen y del lenguaje
sociedad. visual. La expresion
grafica.
El lenguaje visual como
3.2. Desarrollar forma de comunicacion.
prod.tf,uccwn'es y Elementos basicos del
ranr?igltiiztsaglc?:ﬁza :er:guaje vilsulal: el punto,
: P - alineay el plano.
'fgtrfr']‘:'i‘r’lzigirg:;al’ode Posibilidades expresivas
colectiva, organizando y y comunicativas.
desarrollando las Elementos visuales,
diferentes etapas y conceptos y posibilidades
considerando las expresivas: forma, colory
caracteristicas del textura.
publico destinatario. La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
3.3. Exponer los procesos organizacion de formas
de elaboraciony el enelplanoyenel
resultado final de espacio.
producciones y C. Expresion artistica y

manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del

24

24



proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacién
visual y audiovisual.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Unidad 7. Espacio, luz, volumen.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacién de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

CCL1, 1 Comprepder la 1.1. Recor!oc’elj los A. Patrimonio artisticoy 0DS 5. Igualdad de género.
CPSAAS3, importancia que factores histéricos y cultural. . L
CC1,CC2, | algunos ejemplos | sociales que rodean las Los géneros artisticos. «Edificando mi historia».
CCEC1. seleccionados de producciones plasticas,

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcioén y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas.

La percepcion visual.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de

(Crear vuestra propia
maqueta, analizarla desde
diferentes perspectivas y
crear una historia alrededor
de vuestra propuesta).

Cread una maqueta de alguna
construccion sencilla a partir
de un anico folio.

Dibujad la maqueta desde
distintos puntos de vistay con
diferentes luces.
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expresion grafico-plastica en
dos y tres dimensiones.

CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresar ideas y A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones sentimientos en cultural.
CPSAA3, :arti_sﬁcas difergntes producciones Los géneros artisticos.
CPSAA4, individuales o plasticas, visuales y ) .
cc3, colectivas con audiovisuales, a través de Manifestaciones ]
CCEC3, creatividad e la experimentacion con culturales y artisticas mas
CCEC4. imaginacion, diversas herramientas, importantes, incluidas las
seleccionando y técnicas y soportes, contemporaneas y las
aplicando desarrollando la pertenecientes al
herramientas, capacidad de patrimonio local: sus
técnicas y comunicaciony la aspectos formales y su
soportes en reflexion critica. relacion con el contexto
funcion de la histérico.
intencionalidad, B. Elementos formales de la
para expresar la 2.2. Realizar diferentes imagen y del lenguaje
visién del mundo, tipos de producciones visual. La expresion
las emociones y los artisticas individuales o grafica.
sentimientos colectivas, justificando el Elementos visuales,
propios, asi como | proceso creativo, conceptos y posibilidades
para mejorar la mostrando iniciativa y expresivas.
capacidad de autoconfianza, L
comunicacion y integrando racionalidad, La composicion.
desarrollar la empatia y sensibilidad, y Conceptos de equilibrio,
reflexion critica y seleccionando las proporcién y ritmo
la autoconfianza. técnicas y los soportes aplicados a la
adecuados al proposito. organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.
CCL2, 3. Aplicar las 3.1. Realizar un proyecto | A. Patrimonio artisticoy
CCL3, principales artistico, con creatividad cultural.
STEM3, técnicas, recursos y'de fprma consci.en.te, Los géneros artisticos.
CD1, CD5, y convenciones de ajustandose al objetivo ) .
CC1,CC3, | loslenguajes propuesto, Manifestaciones ]
CCECA4. artisticos, experimentando con culturales y artisticas mas

incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
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(o]

proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y himedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

ccu1,
STEMS,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS5,
CE3,
CCEC4.

4. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto ala
intenciény alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

4.1. Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abierta y con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencioén previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

4.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

A. Patrimonio artisticoy
cultural.

(o]

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas.

La percepcion visual.
Introduccién a los
principios perceptivos,
elementos y factores.
La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
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Unidad 8. Capturar un instante.

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de aprendizaje

operativos
CCLA1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y
CPSAA3, importanqia que fact'ores histéricos y cultural. ODS 3. Salud y bienestar.
CC1,CC2, alguno§ ejemplos socuales_que rodgap las Los géneros artisticos. e o .
CCECH1. seleccionados de producciones plasticas, ) . Edificando mi historia
las distintas visuales y audiovisuales Manifestaciones ]
manifestaciones mas relevantes, asi como culturales y artisticas mas
culturales y su funcion y finalidad, importantes, incluidas las | «pjsefad fondos, anamorfosis
artisticas han describiendo sus cor:ttempgra?easly las y trampantojos. Fotografiad el
tenido en el particularidades y su pertenecientes a resultado utilizando
desarrollo del ser | papel como transmisoras patrimonio local: sus - .
humano, de valores y aspeclz,tos formales y su dlferentesperspectlvas y
mostrando interés convicciones, con interés rc'alalef)n con el contexto observad las diferentes
por el patrimonio y respeto, desde una histérico. maneras que hay de crear
como parte de la perspectiva de género. B. Elementos formales de la nuevas sensaciones.
ropia cultura, imagen y del lenguaje
zarg entender visugl. Lya express:énj Cread .entre toda la clase, una
co6mo se 1.2. Valorar la grafica. gran ciudad en la que
convierten en el importancia de la El lenguaje visual como incluyais vuestras maquetas y
testimonio de los conservacion del forma de comunicacion. fondos. Pensaden una
valores y patrimonio cultural y o historia que pueda transcurrir
convicciones de artistico a través del La percepcion visual.
imi lisi Introduccion a los enella.
cada personay de conocimiento y el analisis rroau .
la sociedad en su guiado de obras de arte principios perceptivos,
conjunto, y para elementos y factores.
reconocer la La composicion.
necesidad de su Conceptos de equilibrio,
protecciony proporcion y ritmo
conservacion. aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.
Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
CCLA1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma A. Patrimonio artistico y
CPSAA1, producciones razonada, la importancia cultural.
CPSAA3, plégticgs visualesy | del proceso que media Los géneros artisticos.
CC1,CC3, audiovisuales, entre la realidad, el ) .
CCEC1, comparandolas imaginario y la Manifestaciones
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CCEC3.

con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencion hasta
la realizacién, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas, el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

produccion, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

C.

D.

culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artisticay
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos

digitales.
CCL1, 3. Analizar 3.1. Seleccionary A. Patrimonio artisticoy
CCL2,CD1, | diferentes describir propuestas cultural.
CPSAA4, propuestas plasticas, visuales y Los géneros artisticos.
CC1,CC3, plasticas, visuales audiovisuales de diversos ) .
CCEC2. y audiovisuales, tipos y épocas, Manifestaciones

mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de
la experiencia y del
disfrute estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones
y emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
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C.

D.

enelplanoyenel
espacio.

Expresion artistica y
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fija y en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos

digitales.
CCL2,CD1, | 4. Explorar las 4.1. Reconocer los rasgos | A. Patrimonio artistico y
CD2, técnicas, los particulares de diversas cultural.
CPSAA3, lenguajes y las técnicas y lenguajes Los géneros artisticos.
CC3, intenciones de artisticos, asi como sus . .
CCEC2. diferentes distintos procesos y Manlf e'sta0|on’es culturales
d X Itad f i6n d y artisticas mas
pr(l)t uclclones :’esu at osten unf:n:)n € importantes, incluidas las
cu . unja esy os go_n extos soc!a es, contemporaneas y las
artisticas, histoéricos, geograficos y

analizando, de
forma abiertay
respetuosa, tanto
el proceso como el
producto final, su
recepciony su
contexto, para
descubrir las
diversas
posibilidades que
ofrecen como
fuente generadora
deideasy
respuestas.

tecnologicos, buscando y
analizando la informacion
con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales y
artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

o

D.

pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.
La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

Expresion artistica y
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
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audiovisuales: lectura y

analisis.
Imagen fijay en movimiento,
origen y evolucion.
Introduccioén a las diferentes
caracteristicas del comic, la
fotografia, el cine, la
animacion y los formatos
digitales.

CCL2,
CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4,
CC3,
CCECS3,
CCEC4.

5. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicasy
soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay
la autoconfianza.

5.1. Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de
la experimentacion con
diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

La composicion.
Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de formas
enelplanoyenel
espacio.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos y tres dimensiones.

Unidad 9. llustrar historias.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacién de aprendizaje
salida especificas

descriptore

s

operativos

CcCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y

CPSAA3, lmportanQIa que fact.ores histéricos y cultural. 0ODS 4. Educacién de calidad
CC1,CC2, aIgunqs ejemplos socuales.que rodfeap las Los géneros artisticos.

CCECA1. seleccionados de producciones plasticas,

las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio

visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcioén y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

“Edificando mi historia”

Inventad un storyboarden
forma de comic, incluyendo
personajes en la composicion
de vuestra gran ciudad.
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como parte de la
propia cultura,
para entender
como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacién
visual y audiovisual.
El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

Grabad un breve stop motion
colocando a los personajes
en la ciudad: comprobad el
encuadre, la iluminacion, etc.

CcCL1,
CPSAA1,
CPSAA3,
CC1, CC3,
CCEC1,
CCEC3.

2. Explicar las
producciones
plasticas visuales y
audiovisuales
propias,
comparandolas
con las de sus
iguales y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencion hasta
la realizacién, para
valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas, el
dialogo
intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

2.1. Explicar, de forma
razonada, la importancia
del proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccion, superando
estereotipos y mostrando
un comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

A. Patrimonio artisticoy
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
historico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.
C. Expresion artisticay
grafico- plastica.
Técnicas y
procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
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comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

CCLA1, 3. Analizar 3.1. Seleccionary A. Patrimonio artistico y
CCL2,CD1, | diferentes describir propuestas cultural.
CPSAA4, prppyestas. plés.tic?s, visuales.y Los géneros artisticos.
CC1,CC3, plasticas, visuales audiovisuales de diversos ) .
CCEC2. y audiovisuales, tipos y épocas, Manifestaciones )
mostrando respeto | analizandolas con culturales y artisticas mas
y desarrollando la | curiosidad y respeto importantes, incluidas las
capacidad de desde una perspectiva de contemporaneas y las
observacion e género, e pertenecientes al
interiorizacion de incorporandolas a su patrimonio local: sus
la experienciay del | cultura personaly su aspectos formales y su
disfrute estético, imaginario propio. relacion con el contexto
para enriquecer la histérico.
cultura artistica B. Elementos formales de la
individual y 3.2. Argumentar el imagen y del lenguaje
alimentar el disfrute producido por la visual. La expresién
imaginario. recepcion del arte en grafica.
todgs sus formas y . El lenguaje visual como
vertientes, cpmpart.lendo forma de comunicacion.
con respeto impresiones
y emociones y C. Expresion artisticay
expresando la opinion grafico-plastica. Técnicas
personal de forma y procedimientos.
abierta. Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.
Imagen fijay en
movimiento, origeny
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.
Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
CCL2,CD1, | 4. Explorar las 4.1. Reconocer los rasgos | A. Patrimonio artistico y
CD2, técnicas, los particulares de diversas cultural.
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CPSAA3,

lenguajes y las

técnicas y lenguajes

Los géneros artisticos.

CC3, intenciones de artisticos, asi como sus Manifestaciones
CCEC2. diferentes distintos procesos y culturales y artisticas mas
producciones resultados en funcion de importantes, incluidas las
culturales y los contextos sociales, contemporaneas y las
artisticas, histoéricos, geograficos y pertenecientes al
analizanq!o, de tecnplégicos,'buscandg y patrimonio local: sus
forma abiertay anaI!zanqo la m_forn!acnon aspectos formales y su
respetuosa, tanto con interés y eficacia. relacién con el contexto
el proceso como el histérico.
producto final, su
recepcion y su 4.2. Analizar de forma B. I?Iementos formales f!e la
contexto, para guiada las imagen y del Ienguaje
descubrir las especificidades de los visual. La expresién
diversas lenguajes de diferentes gréfica.
posibilidades que producciones culturales y El lenguaje visual como
ofrecen como artisticas, estableciendo forma de comunicacién.
fuente generadora ponexiongs entreellas e C. Expresion artistica y
deideasy incorporandolas gréafico-plastica. Técnicas
respuestas. creativamente en las y procedimientos.
producciones propias.
Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.
Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.
Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
CCL2, 5. Realizar 5.1. Expresar ideas y A. Patrimonio artisticoy
CPSAA1, producciones sentimientos en cultural.
CPSAA3, artisticas diferentes producciones Los géneros artisticos.
CPSAA4, mdmd_uales o plas.tlc?s, visuales y . Manifestaciones
CC3, colec.tn./as con auduovusyales, a.t’raves de culturales y artisticas mas
CCEC3, creatividad e la experimentacion con . R .
. it o, . . importantes, incluidas las
CCEC4. imaginacion, d]veljsas herramientas, contemporaneas y las
selgccmnando y técnicas y soportes, pertenecientes al
apllcanglo desarljollando la patrimonio local: sus
h'errgmlentas, capacqjad .d'e aspectos formales y su
técnicasy comunicaciony la

soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la
reflexion critica 'y

reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes

relacion con el contexto

histérico.

Elementos formales de la

imagen y del lenguaje

visual. La expresion

grafica.

El lenguaje visual como

forma de comunicacion.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.
Factores y etapas del
proceso creativo:
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la autoconfianza.

adecuados al proposito.

eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacién
visual y audiovisual.
El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

CCL2,CD1,
CPSAA3,
CC1,
CCEC3.

6. Apropiarse de
las referencias
culturales y
artisticas del
entorno,
identificando sus
singularidades,
para enriquecer
las creaciones
propias y
desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

6.1. Explicar su
pertenencia a un contexto
cultural concreto, a
través del analisis de los
aspectos formales y de
los factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2. Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno en
la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio artisticoy
cultural.

Los géneros artisticos.

Manifestaciones
culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histérico.

Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion
visual y audiovisual.
El lenguajey la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introducciéon a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
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animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

CCL2, 7. Aplicar las 7.1. Realizar un proyecto | A. Patrimonio artisticoy Cuenta tu experiencia:
CCL3, principales artistico, con creatividad cultural. Introduccioén al tema.
STEM3, técnicas, recursos y.de f'orma conscn_en_te, Los géneros artisticos. Reflexionamos juntos:
CD1, CD5, y convenciones de | ajustandose al objetivo ) . Evaluacion final
CC1,CC3, | los lenguajes propuesto, Manifestaciones ] )
CCECA4. artisticos, experimentando con culturales y artisticas mas | magen y narracién
incorporando, de distintas técnicas importantes, incluidas las Busqueda, reflexion y
forma creativa, las | visuales o audiovisuales contemporaneas y las comentario
posibilidades que en la generacion de pertenecientes al o
ofrecen las mensajes propios, y patrimonio local: sus Narrar con imagenes.
diversas mostrando iniciativa en el aspectos formales y su llustra una historia.
tecnologias, para empleo de lenguajes, relacion con el contexto . .
integrarlos y materiales, soportes y histérico. Haz una tira grafica.
enriquecer el herramientas. B. Elementos formales de la El audiovisual
disefioy la imagen y del lenguaje Busca, reflexiona y comenta
realizacion de un visual. La expresion ’ ’
proyecto artistico. gréfica. Graba un tutorial.
El lenguaje visual como Graba un corto.
forma de comunicacion. Edita fotogramas.
C. Expresion artistica y .
grafico-plastica. Técnicas | Graba un video sobre tu
y procedimientos. centro.
Factores y etapas del Taller artistico
proceso creativo: Técnica: El stop motion.
eleccion de materiales y . L.
técnicas, realizacion de Referentes: L_a harracion en
bocetos.’ el arte. La animacion.
Marjane Satrapi y Curro
D. Injagen y co!nupicacién Gonzalez.
visual y audiovisual. Actividad final: Rueda un stop
El Ieng.uaje.y la ) motion.
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.
Imagenes visuales y
audiovisuales: lecturay
analisis.
Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.
Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
CcCL1, 8. Compartir 8.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y
STEMS3, producciones y diferentes usos y cultural.
CD3, mapifestaciones funcione.s de las Los géneros artisticos.
CPSAA3, artisticas, producciones y ) .
CPSAAS, adaptando el manifestaciones Manifestaciones ]
CES3, proyecto a la artisticas, argumentando culturales y artisticas mas
CCECA4. intencion y a las de forma individual o importantes, incluidas las

caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abiertay con
interés por conocer su
importancia en la

contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histoérico.

B. Elementos formales de la
imagen y del lenguaje
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sociedad.

8.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

visual. La expresion
grafica.

El lenguaje visual como
forma de comunicacion.

C. Expresion artistica y

grafico-plastica. Técnicas
y procedimientos.

Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacién

visual y audiovisual.

El lenguaje y la
comunicacion visual.
Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y
funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y
analisis.

Imagen fijay en
movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a
las diferentes
caracteristicas del comic,
la fotografia, el cine, la
animacion, nuevos
formatos digitales.

Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

UNIDADES 1,2,3,4 UNIDADES 5,6,7 UNIDADES 8,9

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcidon de las caracteristicas de 12 ESO. Asi
como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la
disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las caracteristicas del alumnado.
Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro

Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partird de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,

introduciendo  progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

Se procurara un conocimiento sélido de los saberes basicos.
Se propiciard en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacion, la investigacion, la
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capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicacion de
los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algun contenido.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades, tareas...
que se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo autdnomo y la autorregulacion
del aprendizaje; en parejas oen pequefio grupo.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atendera al tipo de

actividad a desarrollar, al alumnado de 12 ESO vy a la estrategia que se quiera trabajar.

CONCRETANDO

1. Laprogramacioén se adecuara a la diversidad del aula, garantizando que se atiende
adecuadamente a la diversidad de niveles, estilos de aprendizaje y necesidades de
tod@s y cada un@ de |@s alumn@s del aula, deteniéndonos en aquellos conceptos no
asimilados tanto tiempo como sea preciso y realizando tareas de consolidacion dentro
del aula mediante una atencion individualizada al alumnado.

2. Se garantizarad que los materiales didacticos que se proporcionen al alumnado son
coherentes y consiguen una estructuracién del contenido clara y adecuada.

3. La metodologia empleada, no dara lugar en las sesiones de clase a tiempos muertos en
los que |@s alumn@s puedan desconcentrarse, y se adaptaran a la edad de |@s
alumn@s, se combinaran actividades y recursos variados que garanticen el dinamismo

de la clase.

4. La profesora se dirigird a |@s alumn@s mostrando empatia y paciencia, teniendo en cuenta
el grado de madurez de los mismos al tiempo se hara un esfuerzo pedagdgico por mantener la

disciplina en el aula.
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TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Actividades dirigidas al conocimiento de cémo por medio del Dibujo Técnico se dota a las sociedades
de servicios basicos tales como construcciones, avances tecnoldgicos en medicina oen cualquier
ambito del disefio tecnoldgico. Todos los blogues.

Prevencién de la violencia contra las personascon
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma de
violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Actividades que despierten la conciencia del disefio técnico erréneo que se enfoca a cualquier
tipo de armamento, instalaciones etc. de tinte politico terroristas y fomentar por otra parte el
respeto a la diversidad social y de diferente orientacion sexual. Bloque 1.

lgualdad entre hombres y mujeres y prevenciénde la violencia
de género

Se mencionan trabajos de ingenieria y arquitectura y se hace hincapié en la igualdad de
oportunidades y de género entre hombres y mujeres. Todos los Blogues.

Educacion para la salud y sexual

Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la salud y la
prevencion de enfermedades (consumo de agua, distribucion de la poblacion, deterioro de
especies y entornos naturales, medidas de prevencién en la practica del deporte, dieta
equilibrada, educacién sexual, etc.)

Educacion emocional

Plantear tareas en las que los alumnos aprendan a utilizar las emociones positivas para aumentar
la confianza y aprenda a superar las emociones negativas que le dificulten el procesode
aprendizaje.

38



Educacion para el desarrollo e intercultural eintegracion de
minorias (etnias originarias y poblacion afro descendiente)

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto a actitud hacia el dibujo técnico y el
disefio tecnoldgico, nivel de habilidad, sexo y a ser posible integrando alumnado de distintas
etnias. Fomentar la conciencia de dotaciones a las poblaciones mas desfavorecidas de
infraestructuras y servicios. Disefio de elementos basicos para la vida diaria de estas
poblaciones. Todos los blogues.

Educacion vial Delineados y representaciones en acotado de elementos viales, carreteras etc... Bloque2.

Educacion ambiental y para un desarrollosostenible

Utilizacion de articulos de revistas o periddicos de contenido ecoldgico que incluya, datos sobreel
tratamiento de residuos en la construccidn, fabricacion, salud laboral, etc. La realizacién de este
tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad de la ecologia en sus futuros
puestos de trabajo desde el punto de vista econdmico al tiempo que concienciaran al alumnado
en la necesidad de conservar el medio ambiente. Bloque 2y 3

Educacion para afrontar emergencias ycatdstrofes

Aplicacién del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de evacuacién, por
medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio plan de evacuacién en caso de
catdstrofe. Andlisis del plan de evacuacion del Centro. Bloque 3.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.

Procedimientos de evaluacion:

Evaluacion inicial, que tendra cardcter orientador y serd el punto de referencia de la docente
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo porparte del departamento
adecudndolo a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

Evaluacion continua, que tendrad en cuenta el progreso general del alumnado a través del
desarrollo de los distintos elementos del curriculo. Tendra en consideracién asi mismo tanto el
grado de adquisicion de las competencias clave y especificas de la materia como el logro de los
objetivos del perfil de salida del alumnado.

Evaluacion final o sumativa, que se realizara al término del periodo lectivo determinado para la
finalizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la etapa, determinando si se alcanzaron
los objetivos propuestos para el perfil de salida correspondientes al nivel y la adquisicion prevista
de lascompetencias correspondientes, y en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del
grupo-clase.

Los referentes de la evaluacién, seran los propios criterios de evaluacién de cada competencia
especifica, los descriptores del perfil de salida y la adquisicion de las competencias en un nivel
suficiente por parte del alumnado. Asi mismo, lo establecido en esta programacion didactica y
los criterios e instrumentos de calificacion.

Instrumentos de evaluacion:

Cuaderno de la profesora: registra la evaluacioén inicial, evaluacién continua con registro
trimestral de todas las pruebas objetivas, trabajo de aula y carpeta personal y todas aquellas
calificaciones y apuntes referidos al proceso ensefianza aprendizaje del alumnado de forma
personalizada.

Observacion directa en el aula.
Diario de aula.

Analisis de artefactos y productos por medio de rubricas.
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Criterios de calificacion. 40

Los criterios de calificacion seran los adecuados al nivel y la exigencia finalista tanto del final de
etapa como de las pruebas de acceso a estudios superiores que se manifiestan en el 100% del
alumnado en la evaluacién inicial.

Pruebas objetivas, 45% de la calificacion trimestral y final.

Trabajos de desarrollo personal y situaciones de aprendizaje propuestas, 55%de la calificacién
trimestral y final.

Los redondeos de calificacion se realizaran del siguiente modo:

A partir de la calificacion decimal de medio punto inclusive, se fijard el inmediato numeral
superior entero. En caso contrario, se fijard el inmediato inferior entero.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comision de coordinacién pedagdgica,
se procedera a restar hasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia;

siendo el cobmputo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacion con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacion en la evaluacion hasta en un punto.

Si la media de faltas cometidas por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre Oy 2, la

calificacion del final del trimestre se vera incrementada en 0,5 puntos.

Este departamento no considera necesario, dada la naturaleza de la materia, modificar el peso

porcentual de cada trimestre. Se aplicara el proceso de evaluacion continua y sumativa.

Para tod@s |@s alumn@s es imprescindible haber realizado todas las actividades que se hayan
mandado en clase y que a su vez han sido realizados en el aula, salvo que se haya dado permiso para
terminarlas en casa. Para este fin, los alumnos estan obligados a guardar las actividades hasta terminar
el curso y estar evaluados.

Seran evaluables todas las actividades de las que se tenga seguridad que las haya realizado sin ayuda
manual externa al educando.

En cada trimestre se descontard 0.5 puntos por cada bloque de tres dias en que el alumno/a no traiga
el material necesario.

El/a alumno/a que no traiga material durante 10 dias, debera realizar un examen final global de toda
la materia de la evaluacion correspondiente y obtener calificacion positiva (minimo un cinco) para
poder aprobar la materia.

Por otro lado, las entregas de actividades deberan realizarse en la fecha indicada por la profesora. Sélo
en caso de fuerza mayor y debidamente justificado se recogera la actividad correspondiente fuera de
fecha. Esta entrega se realizara el mismo dia que se incorpore el alumno/a a la clase. No se recogeran
actividades con tachaduras, raspaduras... etc, o mal presentados. En dichos casos, se deberan repetir
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los trabajos para la entrega proxima corrigiendo los errores de presentacion, calificandose un 20%
menos de la nota por cada dia de retraso con respecto a la primera fecha de entrega.

En el caso de que alglin alumno presente un trabajo como propio siendo de otra persona, la calificacion
obtenida serd la minima; en caso de reincidencia en la misma falta, el alumno/a deberd realizar un
examen con el temario completo de la evaluacion correspondiente y obtener en él calificacién positiva
para poder aprobarla.

Se observara sistematicamente la actitud en clase: asistir a clase con puntualidad, atencién, interés,
esfuerzo, limpieza y cuidado del material individual y colectivo, traer el material requerido para realizar
las actividades, participacion en preguntas, debates y actividades de grupo.

Medidas de apoyo o refuerzo.

En EPVA de 12 de ESO se aplicaran las medidas de apoyo y refuerzo siguientes:
Medidas para alumnado que no superd las evaluaciones durante el curso.

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando
los procedimientos mas adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como
las competencias clave.

Se reforzarad a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que
trataran sobre la materia contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronoldgicamente
en la evaluacion correspondiente. En este sentido se mantendra contacto permanente con
dicho alumnado por medio de correo electrénico.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se
estimen convenientes para la consecucion de los objetivos y competencias ligadas a los
descriptores operativos del perfil de salida por este alumnado.
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Medidas para alumnado que no superd la evaluacion ordinaria.

Para el alumnado que no ha superado la evaluacién ordinaria se disefiaran planes especificos de
trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con
una atencion lo mas individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y
especificas ligadas a los descriptores operativos del perfil de salida y objetivos de la materia de forma
suficiente por este alumnado.

Alumnado con la materia pendiente.
No hay alumnado con la materia pendiente.

Medidas para alumnado de altas capacidades

El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la
educacién de este tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en
colaboracion con el Departamento de Orientacién del Centro, teniendo en cuenta la siguiente
maxima:

"Los alumnos superdotados han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas que
les permitan desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en
general. De hecho, ningln pais puedepermitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando
recursos humanos si no se identificasen a tiempo las potencialidades intelectuales o de otro tipo.
Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.

Recomendacion 1248 sobre la Educacion de los
Alumnos Superdotados(Comision de Culturay
Educacion del Consejo de Europa, 1994).

Aungue desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracién una vez
localizado el alumno, seaplicara en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencion
con un curriculo acorde a sus capacidades vy diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los
alumnos con altas capacidades se procederia a su agrupamiento dentro ¢t lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un
alumno de inferiorcapacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no
desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al
desarrollo didacticoy expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.
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MATERIALES Y RECURSOS

LIBRO DE TEXTO

Materia Curso Libro Editorial ISBN

-, . 0
Educacion Plastica, 112 £SO Libro del Alumno ANAYA 9788414309605
Visual y Audiovisual

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO

Pizarra

Compas, escuadra, cartabdn para la pizarra.

Cafén y ordenador.

Se utiliza mévil en las tareas en las que sea necesario y no esté disponible el aula de informatica.

Aula de informatica.
MATERIALES QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Cuaderno de anillas y fundas de plastico para los bocetos, pruebas de color, investigaciones,
apuntes etc.

Rotuladores

Lapices acuarelables

Témperas

Pinceles

Folios blancos

Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)
Goma de borrar
Cartulinas y material especifico como telas, material de reciclado,
revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite
Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabon, regla.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Exposicion de los artefactos elaborados por |@s Primer, Segundo y

alumn@s fruto del trabajo en equipos. Tercer trimestre

Visita al Museo de Arte Contemporaneo Dias Verdes
Segundo
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trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a
la elaboracion de este documento.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION A PRUEBAS SABER 9 Yy11

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia, no aparece como tal en las mismas, si se relaciona tangencialmente
con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan presentes en estas pruebas. Por
lo tanto, en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas pruebas.
Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También los
esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado

debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.
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39ESO

MATERIAY CURSO: Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. 3° ESO (Grado 9°)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz
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Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula
la ordenacién de la Educacion Secundaria Obligatoria en el ambito de gestion del Ministerio de
Educacion y Formacién Profesional.

Unidad 1. La imagen en los medios de comunicacién.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacién de

salida especificas aprendizaje

descriptores

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, importanqia que histéricos y sociale§ que Los géneros artisticos. ODS 5. Lograr la

CC1,CcC2, algunos ejemplos rodean las producciones i i igualdad entre los

CCECH. seleccionados de las plasticas, visuales y Manifestaciones culturales y A
distintas audiovisuales mas artisticas mas importantes, generosy en_1poderar a
manifestaciones relevantes, asi como su incluidas las contemporaneas y todas las mujeres y
culturales y artisticas | funcion y finalidad, las pertenecientes al patrimonio | NiNas.
han tenido en el describiendo sus local: sus aspectos formalesy su | » podies para la
desarrollo del ser particularidades y su papel relacion con el contexto inclusion»
humano, mostrando como transmisoras de historico. (;Te atreves a crear un
interés por el valores y convicciones, con espacio doodle?)
patrimonio como parte | interésy respeto, desde una X
de la propia cultura, perspectiva de género. Investiga sobre la
para entender cémo se diversidad que existe en
convierten en el tu centro escolar o la
testimonio de los 1.2. Valorar la importancia de que te gustaria que
valores y convicciones | la conservacion del estuviera representada
de cada persona y de patrimonio cultural y artistico (étnica, cultural,
la sociedad en su a través del conocimiento y el funcional, fisica,
conjunto, y para analisis guiado de obras de genética, etc.
reconocer la arte. Busca informacion
necesidad de su sobre Mr. Doodle.
protecciony Define las
conservacion. caracteristicas de sus

obras y de sus
personajes.

ccCL1, 2. Explicar las propias 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la

CPSAA1, producciones plasticas | razonada, la importancia del imagen y del lenguaje visual.

CPSAA3, visuales y proceso que media entre la La expresion grafica.

CC1,CC3, audi.ovisuales, las de realidad,. }al imaginarioy la El lenguaje visual como forma

CCECH1, sus |.gualt‘as y las del producc!on, superando de comunicacion.

CCEC3. patrimonio cultural y estereotipos y mostrando un

artistico, justificando
sus opiniones y
teniendo en cuenta el
progreso desde la
intencion hasta la
realizacion, con el fin
de valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas, el dialogo
intercultural y superar
estereotipos.

comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando
con interés una mirada
estética hacia el mundo y
respetando la diversidad de

La composicion. Conceptos
de equilibrio, proporciéony
ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el
plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.




las expresiones culturales.

D. Imagen y comunicacion visual
y audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades:
informativa, comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y funciones.

Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis.
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CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresar ideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas individuales producciones plasticas, procedimientos.
CPSAA4, o colectivas con visuales y audiovisuales, a El proceso creativo a través
CC3, creatividad e través de la experimentacion de operaciones plasticas:
CCEC3, imaginacion, con diversas herramientas, reproducir, aislar,
CCECA4. seleccionando y técnicas y soportes, transformar y asociar.
aplicando desarrollando la capacidad
herramientas, técnicas | de comunicaciony la Factores y etapas del proceso
y soportes en funcion reflexion critica. g::;t;;’;;z'e‘ig;’i‘ci‘:
dela lntenmonlalld'a\(':i‘, 3.2. Realizar diferentes tipos rea'izaciényde boceto’s.
52:.?11?1):1%'3882 VIS | de producciones artisticas Técnicas basicas de
. g individuales o colectivas, a . -
emociones y los _ justificando el proceso expresion g-raﬁco-plastlca en
septlmlentos propios, creativo, mostrando iniciativa dos dimensiones
asi como para mejorar | 5t5confianza, integrando Técnicas basicas de
la capacidad de racionalidad, empatia y expresion  grafico-plastica en
comunicaciony sensibilidad, y seleccionando | tres dimensiones
de’s_arrollar la reflexion las técnicas y los soportes
criticay la adecuados al proposito.
autoconfianza.
CCL2, CCL3, | 4. Aplicar las 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEM3, principales técnicas, artistico, con creatividad y de plastica: técnicas y
CD1, CD5, recursosy forma consciente, procedimientos.
CC1,CC3, convenciones de los ajustandose al objetivo El proceso creativo a través
CCEC4. lenguajes artisticos, propuesto, experimentando

incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el disefio y
la realizacion de un
proyecto artistico.

con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.




Unidad 2. Cuerpo y emocion.
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Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de aprendizaje
salida especificas
descriptores
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural. ODS 3. Garantizar una
CPSAA3, CC1, importanqia que fact_ores histoéricos y Los géneros artisticos. vida- saludable y promover
CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las . . el bienestar para todos y
seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturales y en todas lasedades
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes,
manifestaciones mas relevantes, asi como | Incluidas las contemporaneasy las
culturales y su funcioén y finalidad, pertenecientes al patrimonio local: | » podles para la inclusion»
artisticas han describiendo sus sus aspectos formalesy su (¢Te atreves a crear un
tenido en el particularidades y su relacion con el contexto histérico. espacio doodle?)
desarrollo del ser papel como transmisoras Invéntate un personaje o
humano, . de valores y . ] garabato inspirado en Mr.
mostrandq mtet;es convicciones, con interés Doodle. Dibdjalo en tu
por el patrimonio y respetq, desde una cuaderno desde distintos
como parte de la perspectiva de género. puntos de vista, con
propia cultura, para | 4 5 valorar la diversas expresiones y
entender como se | importancia de la posturas.
testimonio de los conservacién del En grupos, juntad vuestros
patrimonio cultural y doodles para que
valores y ot - paraq
convicciones de artisticoa través del interactden haciendo
conocimiento y el analisis deporte. jugando
cada persona y de : porte, jug ,
la sociedad en su guiado de obras de arte. caminando... Cread un
conjunto, y para boceto comun que refleje la
reconocer la diversidad de propuestas
necesidad de su
protecciony
conservacion.
CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias razonada, la importancia imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones del proceso que media expresion grafica.
CC3, CCEC1, plégticgs visuales y gntrg la r.ealidad, el El lenguaje visual como forma
CCEC3. audlow_suales, las imaginario y la de comunicacion.
de susigualesy las | produccion, superando L. e .
del patrimonio estereotipos y mostrando | C- Expresion artistica y grafico-
cultural y artistico, | un comportamiento plastica: técnicas y
justificando sus respetuoso con la procedimientos.
opiniones y diversidad cultural. Factores y etapas del proceso
teniendo en cuenta 2.2. Analizar, de forma crgatiyo: eleccipn d'g materiales
el progreso desde - . y técnicas, realizacion de
: . guiada, diversas
2 |r|1.tenc'|'on hastalla producciones artisticas, bocetos.
realizacion, con e incluidas las propias y las | D. Imagen y comunicacién visual y
fin de valorar el de sus iguales, audiovisual.
intercambio, las desarrollando con interés | |magenes visuales y audiovisuales:
experiencias irada estética hacia alisi
compartidas, el una mira lectura y analisis.
dislogo e! muqdo y respetando la
. diversidad de las
intercultural y expresiones culturales.
superar
estereotipos.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresar ideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
e O | | e oo g5 . | Elproceso reativo a ravésdo
’ L . * e operaciones plasticas: reproducir,
CCEC4. f:reat.lwdz‘afi N Ig experlmentac[on con aislar, transformar y asociar.
imaginacion, diversas herramientas,
seleccionando y técnicas y soportes, Factores y etapas del proceso
aplicando desarrollando la creativo: eleccion de materiales y
herramientas, capacidad de técnicas, realizacion de bocetos.
técnicas y soportes | comunicaciony la Técnicas basicas de expresion
en funf:lon (_ie la reflexion critica. grafico-plastica en dos
intencionalidad, dimensiones. Técnicas secas y
para expresar la




vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion criticay la
autoconfianza.

3.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Suuso enelartey
sus caracteristicas expresivas.
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Unidad 3. Otras miradas.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacién de
salida especificas aprendizaje
descriptores
operativos
CcCL1, 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y
CPSAA3, 1. Compren | histéricos y sociales que rodean cultural.
CcC1, CC2, 'der la lgs produccior.\es.plésticas’, Los géneros artisticos. .
CCEC1. importan | visuales y audiovisuales mas i i ODS 1. Erradicar
cia que relevantes, asi como su funciony | Manifestaciones culturalesy la pobreza en
algunos | finalidad, describiendo sus artisticas mas importantes, todas sus formas
ejemplos | particularidades y su papel como incluidas Ias.contemporaneas Y | entodo el
seleccio | transmisoras de valoresy las pertenecientes al mundo.
nados de | convicciones, con interés y patrimonio local: sus aspectos Elegid los
las respeto, desde una perspectiva formales y su relacién con el espacios del
distintas | de género. contexto historico. cegtro on los
. que
maniest se pocria
culturale | 1.2. Valorar la importancia de la Lnatzg\élegr:raylista
sy conservacion del patrimonio de todos los
artisticas | culturaly artistico a través del materiales
han conocimiento y el analisis guiado necesarios para
:mdo en | de obras de arte. realizar la obra
desarroll final.
o del ser iManos a la
humano, obra!Toma fotos
mostran del proceso y del
do resultado. Con
interés todo el material,
por el escribe un
patrimon articulo
io como periodistico que
parte de describa el
la proceso.
2. propia
cultura,
para
entender
como se
conviert
enenel
testimoni
ode los
valores y
convicci
ones de
cada
persona




ydela

sociedad
ensu
conjunto,
y para
reconoc
erla
necesida
ddesu
protecci
ony
conserva
cion.

CCL1,CCL2, 2. Analizar 2.1. Seleccionar y describir A. Patrimonio artistico y

CD1, diferentes propuestas plasticas, visuales y cultural.

CPSAA4, prgpyestas. elludiovisuale.s qe diversos tipos y Los géneros artisticos.

CC1,CC3, plasticas, visuales | épocas, analizandolas con ) .

CCEC2. y audiovisuales, curiosidad y respeto desde una Manifestaciones culturales y
incluidas las perspectiva de género, e artisticas mas importantes,
contemporaneas, | incorporandolas a su cultura incluidas las
mostrando personal y su imaginario propio. contemporaneasylas
respeto y Ipert:anecuentes atll p?trlmolnlo
desarrollando la ocal: sus aspectos formales
capacidad de 2.2. Argumentar el disfrute y su relacion con el contexto
observacion e producido por la recepcion del histoérico.
interiorizacion de | arte en todas sus formasy B. Elementos formales de la
la experiencia y vertientes, compartiendo con imagen y del lenguaje
del disfrute respeto impresiones y emociones visual. La expresién
estético, para y expresando la opinién personal grafica.
construir una de forma abierta. El lenguaje visual como
cultura artistica forma de comunicacioén.
amplia y alimentar
el imaginario.

CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresar ideas y C. Expresion artistica y

CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes grafico-plastica: técnicas y

CPSAA3, artisticas producciones plasticas, visuales procedimientos.

CPSAAA4, individyales o y audipvisualg§, a través dela El proceso creativo a través

CC3, CCEC3, colec_tl\_/as con experumentacuop con diversas de operaciones plasticas:

CCEC4. preat'lwdz':\f:i e herramientas, técnicas y reproducir, aislar,
imaginacion, soport_es, desarrollar!do I_a’ transformar y asociar.
seleccionando y capacidad de comunicaciony la
aplicando reflexion critica. Factores y etapas del
herramientas, zroceio grltaeatlv?é :Ig:aclon
técnicas e materiales y técnicas,
sopo.-tes);n 2.2. Realizar diferentes tipos de realizacion de bocetos.
funcion de la producciones artisticas Técnicas basicas de
intencionalidad, individuales o colectivas, expresion grafico-plastica
para expresar la justificando el proceso creativo, en dos dimensiones.
vision del mundo, | mostrando iniciativay Técnicas secas y himedas.
las emociones y autoconfianza, integrando Su uso en el arte y sus
los sentimientos racionalidad, empatia y caracteristicas expresivas.
propios, asi como sensibilidad, y seleccionando las | 14.nicas basicas de expresion
paramejorarla | técnicas y los soportes grafico-plastica en tres
capacidad de adecuados al propésito. dimensiones. Su uso en el arte
comunicacion y y sus caracteristicas
desarrollar la expresivas.
reflexion critica 'y
la autoconfianza.

CCL2,CCL3, | 3. Aplicarlas 3.1. Realizar un proyecto C. Expresion artisticay

STEM3, CD1, | principales artistico, con creatividad y de grafico-plastica: técnicas y

CD5, CC1, técnicas, recursos | forma consciente, ajustandose al procedimientos.

CC3, CCEC4. | yconvenciones de | objetivo propuesto,

los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y

experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales
en la generacion de mensajes
propios, y mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.
Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de
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enriquecer el
disefioy la
realizacion de un

proyecto artistico.

expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas.
Suuso en el artey sus
caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas
expresivas.

ccL1,
STEM3, CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3, CCECA4.

4. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto ala
intenciony a las
caracteristicas
del publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

4.1. Reconocer los diferentes
usos y funciones de las
producciones y manifestaciones
artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

3.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma
individual o colectiva,
organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando
las caracteristicas del publico
destinatario.

3.3. Exponer los procesos de
elaboracioén y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion
de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica
en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas.
Suuso en el artey sus
caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Su uso en el arte
y sus caracteristicas
expresivas.
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Unidad 4. Movimiento y composicién.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacién de
salida especificas aprendizaje
descriptores
operativos
ccL1, 1. Comprender 1.1. Reconocer los factores A. Patrimonio artistico y cultural. oDS4
CPSAA3, la importancia historicos y §00|ale§ que rodean Los géneros artisticos. Garantiz
CC1, CC2, que algunos las producciones plasticas, . i ar una
CCECH1. ejemplos visuales y audiovisuales mas Manifestaciones culturalesy educacié
seleccionados relevantes, asi como su funciény | artisticas mas importantes, incluidas n de
de las distintas | finalidad, describiendo sus las contemporaneasy las calidad
manifestaciones | particularidades y su papel como | Pertenecientes al patrimonio local: inclusiva
culturales y transmisoras de valores y sus aspectos formales y su relacion y
artisticas han convicciones, con interés y con el contexto histérico. equitativ
tenidoen el respeto, desde una perspectiva de a,y
desarrollo del género. promove
ser humano, r las
mostrando .
interés por el 1.2. Valorar la importancia de la 323:;3;
patrimonio conservacion del patrimonio aprendiz
como parte de cultural y artistico a través del aje
la propia conocimiento y el analisis guiado permane
cultura, para de obras de arte. hte.
entender como .
se convierten «Artistas
en el testimonio de] _
de los valores y origami»
convicciones de (¢Te
cada persona y atreve's a
de la sociedad especiali
en su conjunto, zarte en
y para Io§ _
reconocer la origamiy
necesidad de su crear tus
protecciony propias
conservacion. figuras?
Investiga
sobre el
arte del
origamiy
sus
represen
tantes
destacad
os. Elige
unoy
analiza
sus
figuras.
Creatu
propia
figura de
papel
inspirand
oteenel
artista
que
hayas
elegidoy
partiend
ode
bocetos
previos.
El
tamaiio
final no
debe

superar
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los 20

cm.
CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresar ideas y sentimientos | C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones en diferentes producciones plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas plasticas, visuales y procedimientos.
CPSAAA4, individ.uales o audioyisuales: a través.de la El proceso creativo a través de
CC3, colec.tl\./as con experln_lentacnop con diversas operaciones plasticas: reproducir,
CCEC3, preapvudggl e herramientas, técnicas y aislar, transformar y asociar.
CCEC4. imaginacion, soportes, desarrollando la
seleccionandoy | capacidad de comunicaciony la Factores y etapas del proceso
aplicando reflexion critica. creativo: eleccion de materiales y
herramientas . . . técnicas, realizacion de bocetos.
P ’ 2.2. Realizar diferentes tipos de L . .
técnicasy producciones artisticas Tef:r]lcas l?aglcas de expresion
SOpO.I‘:teS en individuales o colectivas, graflcojplastlca'en.dos
funcnop de !a justificando el proceso creativo, dllmensmnes. Técnicas secas y
intencionalidad, mostrando iniciativa y humedas’. S_u uso en el.arte y sus
para expresar la autoconfianza, integrando caracteristicas expresivas.
vision del racionalidad, empatia y Técnicas basicas de expresion
mundo, las sensibilidad, y seleccionando las grafico-plastica en tres dimensiones.
emocionesy 10s | .cnicas y los soportes adecuados | Suuso en el artey sus
sentimientos P ioti ;
X . al propésito. caracteristicas expresivas.
propios, asi
como para
mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la
reflexion critica
yla
autoconfianza.
CCL2, CCL3, | 3. Aplicar las 3.1. Realizar un proyecto artistico, | C. Expresion artistica y grafico-
STEM3, principales con creatividad y de forma plastica: técnicas y
CD1, CD5, técnicas, consciente, ajustandose al procedimientos.
CC1, CC3, recursosy objetiyo propuesto, o El proceso creativo a través de
CCEC4. convenciones e?(pgrlmeqtando con d|§t|qtas operaciones plasticas: reproducir,
de !og lenguajes | técnicas vnsugl’es o audlow'suaIeS aislar, transformar y asociar.
artisticos, en la generacion de mensajes
incorporando, propios, y mostrando iniciativa en Factores y etapas del proceso
de forma el empleo de lenguajes, c’rea'tlvo: elecg:lon.gle materiales y
creativa, las materiales, soportes y técnicas, realizacion de bocetos.
posibilidades herramientas. Técnicas basicas de expresion
que ofrecen las grafico-plastica en dos
diversas dimensiones. Técnicas secas y
tecnologias, hamedas. Su uso en el arte y sus
para integrarlos caracteristicas expresivas.
y enriquecer el Técnicas basicas de expresion
disefioy la grafico-plastica en tres dimensiones.
realizacion de Suusoenelartey sus
un proyecto caracteristicas expresivas.
artistico.
CCL1, 4. Compartir C. Expresion artistica y grafico-
Shar | brocusionesy, | 41 Desarolarproduccionesy | ket tenicae
’ e manifestaciones artisticas con P )
CPSAAS, artisticas, una intencién previa, de forma El proceso creativo a través de
g;gAAS, adapta:udo fl individual o colectiva, organizando operaciones plasticas: reproducir,
g proyecloala y desarrollando las diferentes aislar, transformar y asociar.
CCEC4. intenciény a las

caracteristicas
del publico
destinatario,
para valorar
distintas
oportunidades
de desarrollo
personal.

etapas y considerando las
caracteristicas del publico
destinatario.

4.2. Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva,
reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones.
Suusoenelartey sus
caracteristicas expresivas.
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Unidad 5. Artesania e industria.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes basicos Situacién de
salida especificas aprendizaje
descriptores
operativos
CCL1, 1. Explicar las 1.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la ODS 9
CPSAA1, propias razonada, la importancia del imagen y del lenguaje visual. Desarrollar
CPSAA3, producciones proceso que media entre la La expresion grafica. infraestructuras
CC1, CC3, pléstipa§ visuales realidad,. 'el imaginario y la El lenguaje visual como forma resilientes,
gggg; ?/ at;duovusqalesl, prf:ducti!on, superatndoCI de comunicacion. promover la
. as de sus iguales | estereotipos y mostrando un i ializacié
y las del ¢ comporta?mie)r/\to respetuoso C. Expresi6n artistica y grafico- :::qusstil;ll:hzacmn
patrimonio con la diversidad cultural. plastica: técnicas y sosteniblz
cultural ) i procedimientos. Y
tisti y 1.2. Analizar, de forma guiada, Factor t del fomentar la
ar ?f'lco, d diversas producciones c?eact)iveos- Zlicacpigrs\ d: rz:t):fi:?es innovacion.
justiticando sus artisticas, incluidas las propias o N A b
opiniones y R y técnicas, realizacion de Artistas del
teniend y las de sus iguales, bocet X P GT
eniendo en desarrollando con interés una ocetos. origami” (¢Te
cuenta el mirada estética hacia el mundo | D. Imageny comunicacion visualy | atrevesa
ﬁ:::;?‘;eizz g::?aellaa y respetando la diversidad de audiovisual. Iespec'lallzgrte en
realizacion. con el | 12 €xpresiones culturales. El lenguaje y la comunicacion 0s orlgaml y
e ! ) | visual. crear tus propias
in de valorar e figuras? Te
intercambio, las proponemos
experiencias construir muchas
g%Topgaortldas, el grullas de
. origami y una
;n:ez::tural y instalacion en tu
es"()ereotipos centro escolar
’ para continuar
con el legado de
Sadakoy el
deseo de
alcanzar la paz
mundial.
Dibujad las vistas
diédricas de
vuestra figura.
Elegid como
alzado la vista
que mejor la
represente. las
vistas diédricas
de vuestra figura.
Elegid como
alzado la vista
que mejor la
represente.
Acotad las vistas
a escala real.
Puedes utilizar
programas
informaticos de
disefio o hacerlo
a lapiz.
CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en diferentes plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas producciones plasticas, procedimientos.
CPSAAA4, individ.uales o visua’lles y audiovi§uales, a El proceso creativo a través de
CC3, CCEC3, colec.tl\./as con trave§ dela expenmt_antacuon operaciones plasticas:
CCEC4. creatividad e con diversas herramientas,

imaginacion,
seleccionando y

técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de

reproducir, aislar, transformar y
asociar.
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aplicando
herramientas,
técnicasy
soportes en
funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y
los sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica 'y
la autoconfianza.

comunicacion y la reflexion
critica.

2.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas
individuales o colectivas,

justificando el proceso creativo,

mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

y técnicas, realizacion de
bocetos.

grafico-plastica en dos

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres

sus caracteristicas expresivas.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales

Técnicas basicas de expresion
dimensiones. Técnicas secas y

himedas. Suuso enelartey
sus caracteristicas expresivas.

dimensiones. Suuso en el artey

CCL2, CCL3,
STEM3, CD1,
CDS5, CC1,

CC3, CCEC4.

3. Aplicar las
principales
técnicas,
recursosy
convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa,
las posibilidades
que ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto
artistico.

3.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad y de
forma consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con distintas
técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el
empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

plastica: técnicas y
procedimientos.

operaciones plasticas:

asociar.

y técnicas, realizacion de
bocetos.

C. Expresion artistica y grafico-

El proceso creativo a través de

reproducir, aislar, transformar y

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales

Unidad 6. La obra de arte.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptores

operativos

CCLA1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, CC1, | importancia que factores historicos y Los aéneros artisticos.

CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las 9 ODS§ Lograr la

seleccionados de
las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenidoenel
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para

producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi como
su funcioén y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como transmisoras
de valores y
convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

Manifestaciones culturales y
artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico.

igualdad entre los
géneros 'y
empoderar a todas
las mujeres y
nifas.

“Artistas del
origami “

Investiga sobre la
leyenda de las mil
grullas y su
ensehanza.

Comenta la
historia con tus
compahner@s.

Construid entre
toda la clase el
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reconocer la
necesidad de su
proteccion y
conservacion.

maximo de grullas
de origami
posibles, de
diversos tamaiios,
colores y texturas,
pidiendo un deseo
entre todo el
alumnado.

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias razonada, la importancia imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones del proceso que media expresion grafica.
CC3, CCEC1, plégticgs visuales y gntrg la r'ealidad, el El lenguaje visual como forma
CCEC3. audlow_suales, las imaginario y la de comunicacion.
de sus igualesy las | produccion, superando L .
del patrimonio estereotipos y mostrando Elementos basicos del lenguaje
cultural y artistico, | un comportamiento visual: el punto, la linea y el
justificando sus respetuoso con la plano. Posibilidades expresivas
opiniones y diversidad cultural. y comunicativas.
teniendo en cuenta Elementos visuales, conceptos
el progreso desde y posibilidades expresivas:
laintencion hasta la | 2.2. Analizar, de forma forma, color y textura.
realizacion, con el guiada, diversas La percepcion visual.
fin de valorar el producciones artisticas, Introduccion a los principios
intercambio, las incluidas las propias y las perceptivos, elementos y
experiencias de sus iguales, factores.
compartidas, el desarrollando con interés L
dialogo una mirada estética hacia La composicion. Conceptos de
intercultural y el mundo y respetando la eqqlllbrlo, proporcion y |:|,tmo
superar diversidad de las aplicados a la organizacion de
estereotipos. expresiones culturales. forma§ enelplanoy en el
espacio.
C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.
Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.
D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.
El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.
Imagenes visuales y audiovisuales:
lecturay analisis.
CCL1,CCL2, 3. Analizar 3.1. Seleccionar y A. Patrimonio artistico y cultural.
CD1, CPSAA4, | diferentes de'scribir prjopuestas Los géneros artisticos.
CC1,CC3, propuestas plasticas, visuales y N i
CCEC2. plasticas, visuales | audiovisuales de diversos Manifestaciones culturales y

y audiovisuales,
incluidas las
contemporaneas,
mostrando respeto
y desarrollando la

tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e

artisticas mas importantes,
incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto
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capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experienciay del
disfrute estético,
para construir una
cultura artistica
amplia y alimentar
el imaginario.

incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando
la opinion personal de
forma abierta.

historico.
B. Elementos formales de la

imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la lineay el
plano. Posibilidades expresivas
y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos
y posibilidades expresivas:
forma, color y textura.

La percepcion visual.
Introduccion a los principios
perceptivos, elementos y
factores.

La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo
aplicados a la organizacion de
formas en el planoy en el
espacio.

Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Suuso en el artey
sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Suuso en el artey
sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y
audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
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CCL2,
CPSAA1,
CPSAA3,
CPSAA4, CC3,
CCECS3,
CCEC4.

4. Realizar
producciones
artisticas
individuales o
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando y
aplicando
herramientas,
técnicas y soportes
en funcion de la
intencionalidad,
para expresar la
vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicaciony
desarrollar la

4.1. Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de
la experimentacion con
diversas herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

4.2. Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones

Técnicas basicas de expresion

grafico-plastica en tres
dimensiones.
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reflexion criticay la
autoconfianza.

sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

CCL2, CCL3,
STEM3, CD1,
CDS5, CC1,

CC3, CCEC4.

5. Aplicar las
principales
técnicas, recursos
y convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

5.1. Realizar un proyecto
artistico, con creatividad
y de forma consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.

Unidad 7. Espacios.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes bésicos Situacién de

salida especificas aprendizaje

descriptores

operativos

CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.

CPSAA3, CC1, |mportan9|a que fact.ores historicos y Los géneros artisticos. ODS12. Garantizar

CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las . ] " d
seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturales y ormas de
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes, consumoy de
manifestaciones mas relevantes, asi como | incluidas las contemporaneasylas | produccion
culturales y su funcion y finalidad, pertenecuentefs al p?trlmonlo local: | sostenibles.
artisticas han describiendo sus sus aspectos formalesy su “Trampantojos
tenido en el particularidades y su relacion con el contexto historico. publicitarios”
desarrollo del ser papel como transmisoras
humano, de valores y ¢ Te atreves a ser

mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura, para
entender como se
convierten en el
testimonio de los
valores y
convicciones de
cada personay de
la sociedad en su
conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
protecciony
conservacion.

convicciones, con interés
y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

publicista? El
planeta Tierra ha
contactado
contigo para que
disefes una
campana
publicitaria en tu
instituto. ;Aceptas
el desafio?

Busca imagenes
de campaias
publicitarias que
utilizany
modifican el
espacio para
conferirle un
nuevo significado.

Analiza los
elementos que
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component las
campanas
seleccionadas,
como los
combinany si
consiguen el
resultado
esperado.

CCL1, 2. Explicar las 2.1. Explicar, de forma B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias razonada, la importancia imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones del proceso que media expresion grafica.
CC3, CCEC1, plégticgs visuales y gntrg la r'ealidad, el El lenguaje visual como forma
CCEC3. audIOVI§uaIes, las imaginario y la de comunicacion.
de sus igualesy las | produccion, superando . L .
del patrimonio estereotipos y mostrando | C- Expresion artistica y grafico-
cultural y artistico, | un comportamiento plastica: técnicas y
justificando sus respetuoso con la procedimientos.
opiniones y diversidad cultural. Factores y etapas del proceso
teniendo en cuenta creativo: eleccion de materiales
el progreso desde y técnicas, realizacion de
laintencion hastala | 2.2. Analizar, de forma bocetos.
realizacion, conel | guiada, diversas D. Imagen y comunicacion visual y
fin de valorar el producciones artisticas, audiovisual
intercambio, las incluidas las propias y las o N
experiencias de sus iguales, E.I Iengugje y la comunicacion
compartidas, el desarrollando con interés visual. 'Flna'\lldades: |nformat|va,
dialogo una mirada estética hacia comunicativa, expresiva y
intercultural y el mundo y respetando la estética. Contextos y funciones.
superar diversidad de las Imagenes visuales y audiovisuales:
estereotipos. expresiones culturales. lectura y analisis.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresar ideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
CPSAA4, CC3, individ'uales o pIés}ic:as, visuales y ) El proceso creativo a través de
CCEC3, colec.tn./as con audlows.uales, a't'raves de operaciones plasticas:
CCECA4. f:reat.lwdz.afi e Ia. experlmentacpn con reproducir, aislar, transformar y
imaginacion, diversas herramientas, asociar.
seleccionando y técnicas y soportes,
aplicando desarrollando la Factores y etapas del proceso
herramientas, capacidad de crgatlyo: eIeccupn d'g materiales
técnicas y soportes | comunicaciony la y técnicas, realizacion de
en funcion de la reflexion critica. bocetos.
intencionalidad, 3.2. Realizar diferentes Téf:r_licas t’aés_icas de expresion
para expresar la tipos de producciones graflcojplastlca’ en'dos
vision del_ mundo, artisticas individuales o glrmendsmnes. Técnicas secas y
las emociones y los colectivas, justificando el umedas
sentimientos proceso creativo, Técnicas basicas de expresion
propios, asi como mostrando iniciativa y grafico-plastica en tres
para ".‘31‘:;? la autoconfianza, integrando | dimensiones.
gzzlicr:iczciéi racionalidad, empatia y
desarrollar la Y sensib!lidad, Y
. " seleccionando las
reﬂeXIon_crltlca yla técnicas y los soportes
autoconfianza. adecuados al proposito.
CCL2, CCL3, 4. Aplicar las 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEMS3, CD1, principales artistico, con creatividad plastica: técnicas y
CD5, CC1, técnicas, recursos y de forma consciente, procedimientos.
CC3, CCECA4. y convenciones de ajustandose al objetivo

los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y

propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
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enriquecer el
disefioy la
realizacion de un
proyecto artistico.

soportes y herramientas.

grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Suuso enelartey
sus caracteristicas expresivas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Suuso enelartey
sus caracteristicas expresivas.

Unidad 8. Disefiar para persuadir.

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptores
operativos
CCL1, 1. Comprender la 1.1. Reconocer los A. Patrimonio artistico y cultural.
CPSAA3, CC1, |mportan9|a que fact_ores historicos y Los géneros artisticos. ODS12. Garantizar
CC2, CCEC1. algunos ejemplos sociales que rodean las . . formas de
seleccionados de producciones plasticas, Manifestaciones culturales y consumo y de
las distintas visuales y audiovisuales artisticas mas importantes, roduccion
manifestaciones mas relevantes, asi como | Incluidas las contemporaneasy las p >
culturales y su funcion y finalidad pertenecientes al patrimonio local: | sostenibles.
artisticas han describiendo sus sus aspectos formalesy su
tenido en el particularidades y su relacion con el contexto histérico. “Trampantojos
desarrollo del ser papel como transmisoras publicitarios”
humano, de valores y
mostrando interés convicciones, con interés
por el patrimonio y respeto, desde una Localiza espacios
como parte de la perspectiva de género. de tu centro
PFOPizCU”UI’a, para escolar en los que
entender como se realizar una
convierten en el 1.2. Valorar la instalacion
testimonio de los importancia de la publicitaria
valores y conservacion del (escaleras, techos,
convicciones de pat’rlr.nomo cult’ural y tuberias,
cada personay de artistico a través del interruptores,
la sociedad en su conocimiento y el analisis extintores, etc.).
conjunto, y para guiado de obras de arte. o
reconocer la En grupos @senad
necesidad de su z:‘:a‘ii?gzz:a
tecci6 .
ggzserv:;gn fomente el cuidado
’ del medio
ambiente. Realizad
bocetos a mano
alzada o con
herramientas
digitales. Haced
una lista de los
materiales
necesarios para la
instalacion.
CCL1, 2. Explicar las B. Elementos formales de la
CPSAA1, propias 2 . imagen y del lenguaje visual. La
CPSAA3, CC1, | producciones gﬂiéﬁ;‘agﬁgr’sizf”ma expresion grafica.
CC3, CCEC1, | plasticas visualesy producciones artisticas, El lenguaje visual como forma
CCECa3. audiovisuales, las

de sus iguales y las
del patrimonio
cultural y artistico,
justificando sus
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencién hasta la
realizacion, con el

incluidas las propias y las
de sus iguales,
desarrollando con interés
una mirada estética hacia
el mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

de comunicacion.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

Factores y etapas del proceso
creativo: elecciéon de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

D. Imagen y comunicacion visual y
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fin de valorar el
intercambio, las
experiencias

compartidas, el

audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y

dialogo estética. Contextos y funciones.
intercultural y Imagenes visuales y audiovisuales:
superar lectura y analisis.
estereotipos.
CCL2, 3. Realizar 3.1. Expresar ideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
CPSAA4,CC3, | individuales o plasticas, visuales y El proceso creativo a través de
CCEC3, colecjtlyas con audnovns.uales, a.t’raves de operaciones plasticas:
CCECA4. creatividad e la experimentacion con reproducir, aislar, transformar y
imaginacion, diversas herramientas, asociar.
seleccionando y técnicas y soportes,
aplicando desarrollando la Factores y etapas del proceso
herramientas, capacidad de crgatlyo: eIeccupn d'g materiales
técnicas y soportes | comunicaciony la y técnicas, realizacion de
en funcion de la reflexion critica. bocetos.
intencionalidad, 3.2. Realizar diferentes Téf:r-licas k’)és-icas de expresion
para expresar la tipos de producciones g.raflcojplastlca’ en'dos
vision del_ mundo, artisticas individuales o dl’menswnes. Técnicas secas y
las emociones y los colectivas, justificando el himedas.
sentimientos proceso creativo, Técnicas basicas de expresion
propios, asi como mostrando iniciativa y grafico-plastica en tres
para mejorar la autoconfianza, integrando | dimensiones.
capaqdad .d,e racionalidad, empatia y
comunicacion y sensibilidad, y
desar_r’ollar’la_l seleccionando las
reﬂexnon'crltlca yla técnicas y los soportes
autoconfianza. adecuados al proposito.
CCL2, CCL3, 4. Aplicar las 4.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEM3, CD1, principales artistico, con creatividad plastica: técnicas y
CD5, CC1, técnicas, recursos y de forma consciente, procedimientos.
CC3, CCECA4. y convenciones de ajustandose al objetivo

los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefoy la
realizacion de un
proyecto artistico.

propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
himedas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones.

Unidad 9. Creacién multimedia y digital.

Perfil de salida

Competencias

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacién de

descriptores especificas aprendizaje
operativos
CCL1, CCL2, 1. Analizar 1.1. Seleccionar y A. Patrimonio artistico y cultural.
CD1, CPSAA4, | diferentes describir propuestas Los géneros artisticos. 0DS9 . Desarrollar
gg1E,C(;C3, p:‘f)ptl_.lestas. I plads_tlc:as, ﬂlsugle(sfy Manifestaciones culturales y infraestructuras

. plasticas, visuales audiovisuales de diversos artisticas mas importantes, resilientes,

y audiovisuales,
incluidas las

tipos y épocas,
analizandolas con

incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio

promover la
industrializacién
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contemporaneas,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experienciay del
disfrute estético,
para construir una
cultura artistica
amplia y alimentar
el imaginario.

curiosidad y respeto
desde una perspectiva de
género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario propio.

1.2. Argumentar el
disfrute producido por la
recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes, compartiendo
con respeto impresiones y
emociones y expresando
la opinion personal de
forma abierta.

local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto
histérico.

B. Elementos formales de la

imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica.

El lenguaje visual como forma
de comunicacion.

C. Expresion artistica y grafico-

plastica: técnicas y
procedimientos.

El proceso creativo a través de
operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar y
asociar.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y
humedas.

Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones. Suuso en el artey
sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y

audiovisual.

El lenguaje y la comunicacion
visual.

inclusivay
sostenible, y
fomentar la
innovacion.

“Trampantojos
publicitarios”

Montad la
instalacion
publicitaria en el
espacio
seleccionado. No
debe impedir la
circulacion de
personas ni el
normal desarrollo
de las actividades
del centro.

En grupos,
realizad un video
que documente el
proceso creative y
el resultado final
de la instalacion.

CCL2, 2. Realizar 2.1. Expresarideas y C. Expresion artistica y grafico-
CPSAA1, producciones sentimientos en plastica: técnicas y
CPSAA3, artisticas diferentes producciones procedimientos.
CPSAA4,CC3, | individuales o plasticas, visuales y Factores y etapas del proceso
CCEC3, colectivas con audiovisuales, a través de creativo: eleccion de materiales
CCEC4. f:reat.lwdai\q e Iq expernmentacnpn con y técnicas, realizacion de

imaginacion, diversas herramientas, bocetos.

seleccionando y técnicas y soportes,

aplicando desarrollando la

herramientas, capacidad de

técnicas y soportes | comunicaciony la

en funcion de la reflexion critica.

intencionalidad,

para expresar la

vision del mundo, 2.2. Realizar diferentes

las emociones y los | tipos de producciones

sentimientos artisticas individuales o

propios, asi como colectivas, justificando el

para mejorar la proceso creativo,

capacidad de mostrando iniciativa y

comunicacion y autoconfianza, integrando

desarrollar la racionalidad, empatia y

reflexion criticay la | sensibilidad, y

autoconfianza. seleccionando las

técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

CCL2, CCL3, 3. Aplicar las 3.1. Realizar un proyecto C. Expresion artistica y grafico-
STEMS3, CD1, principales artistico, con creatividad plastica: técnicas y
CD5, CC1, técnicas, recursos y de forma consciente, procedimientos.
CC3, CCEC4. y convenciones de ajustandose al objetivo

los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que
ofrecen las
diversas
tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefoy la

propuesto,
experimentando con
distintas técnicas visuales
o audiovisuales en la
generacion de mensajes
propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.
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realizacion de un
proyecto artistico.

CCL1, STEM3,
CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3,
CCEC4.

4. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto ala
intenciony alas
caracteristicas del
publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

4.1. Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas, argumentando
de forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con una
actitud abiertay con
interés por conocer su
importancia en la
sociedad.

4.2. Desarrollar
producciones y
manifestaciones artisticas
con una intencioén previa,
de forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

4.3. Exponer los procesos
de elaboraciony el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

C. Expresion artistica y grafico-
plastica: técnicas y
procedimientos.

Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales
y técnicas, realizacion de
bocetos.

TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

UNIDADES 1,2,3,4,5

UNIDADES 6,7

UNIDADES 8,9
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 32 ESO. Asi
como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la
disponibilidad de recursos del centro vy, en especial, las caracteristicas del alumnado.




Ademas, se tendrdn en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:
Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partira de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera
un aprndizaje constructivista.

Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

Se procurara un conocimiento sélido de los saberes basicos.

Se propiciara en el alumnado la observacion, el andlisis, la interpretacion, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas vy la aplicacion de
los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algln contenido.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades, tareas... que
se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo auténomo vy la autorregulacion del
aprendizaje; en parejas oen pequefio grupo.

En cuanto a la organizacion de tiempos y espacios, sera flexible, dindmica y atenderad al tipo de
actividad a desarrollar, al alumnado de 32 ESO y a la estrategia que se quiera trabajar.

CONCRETANDO

1. La programacion se adecuara a la diversidad del aula, garantizando que se atiende
adecuadamente a la diversidad de niveles, estilos de aprendizaje y necesidades de tod@s y
cada un@ de |@s alumn@s del aula,deteniéndonos en aquellos conceptos no asimilados tanto
tiempo como sea preciso y realizando tareas de consolidacion dentro del aula mediante una
atencién individualizada al alumnado.

2. Se garantizara que los materiales didacticos que se proporcionen al alumnado son coherentes
y consiguen una estructuracion del contenido clara y adecuad.

3. La metodologia empleada, no dara lugar en las sesiones de clase a tiempos muertos en los que
|@s alumn@s puedan desconcentrarse, y se adaptaran a la edad de |@s alumn@s, se
combinaran actividades y recursos variados que garanticen el dinamismo de la clase.

4. la profesora se dirigird a |@s alumn@s mostrando empatia y paciencia, teniendo en

cuenta el grado de madurez de los mismos al tiempo se hara un esfuerzo pedagogico por
mantener la disciplina en el aula.

TRATAMIENTO DE TEMAS
TRANSVERSALES

Actividades dirigidas al conocimiento de cémo por medio del Dibujo Técnico se dota a las
sociedades de servicios bdsicos tales como construcciones, avances tecnoldgicos en

Educacion para la Paz y la Convivencia o o L o
medicina oen cualquier dmbito del disefio tecnoldgico. Todos los bloques.

Prevencion de la violencia contra las personascon
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma
de violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Actividades que despierten la conciencia del disefio técnico erréneo que se enfoca a
cualquiertipo de armamento, instalaciones etc. de tinte politico terroristas y fomentar
por otra parte el respeto a la diversidad social y de diferente orientacién sexual.
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Bloque 1.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencionde la Se mencionan trabajos de ingenieria y arquitectura y se hace hincapié en la
violencia de género igualdad deoportunidades y de género entre hombres y mujeres. Todos los
Blogues.

Actividades que despierten la sensibilidad hacia la naturaleza, el cuidado de la
salud y la prevencion de enfermedades (consumo de agua, distribucion de la
poblacién, deterioro deespecies y entornos naturales, medidas de prevencion en
la practica del deporte, dieta equilibrada, educacion sexual, etc.)

Educacion para la salud y sexual

Plantear tareas en las que los alumnos aprendan a utilizar las emociones positivas para
aumentar la confianza y aprenda a superar las emociones negativas que le dificulten el
procesode aprendizaje.

Educacion emocional

Realizar actividades en grupos heterogéneos en cuanto a actitud hacia el dibujo
técnico y eldisefio tecnoldgico, nivel de habilidad, sexo y a ser posible integrando
alumnado de distintasetnias. Fomentar la conciencia de dotaciones a las poblaciones
mas desfavorecidas de infraestructuras y servicios. Disefio de elementos basicos para
la vida diaria de estas poblaciones. Todos los bloques.

Educacion para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacién afro descendiente)

Educacion vial Delineados y representaciones en acotado de elementos viales, carreteras etc... Bloque2.

Utilizacién de articulos de revistas o periddicos de contenido ecoldgico que incluya, datos
sobreel tratamiento de residuos en la construccion, fabricacion, salud laboral, etc. La
realizacion de este tipo de actividades relacionadas pondra de manifiesto la utilidad de la
ecologia en sus futuros puestos de trabajo desde el punto de vista econdmico al tiempo
que concienciaran al alumnado en la necesidad de conservar el medio ambiente. Blogue
2y3

Educacion ambiental y para un desarrollo
sostenible

Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio plan de
evacuacion en caso decatastrofe. Andlisis del plan de evacuacién del Centro. Bloque 3.

Educacion para afrontar emergenciasy
catastrofes

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.

Procedimientos de evaluacion:

Evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referenciade la docente para
la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del departamento adecuandolo
a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

Evaluacion continua, que tendra en cuenta el progreso general del alumnadoa través del
desarrollo de los distintos elementos del curriculo. Tendrd en consideracion asi mismo tanto el
grado de adquisicion de las competencias clave y especificas de la materia como el logro de los
objetivos del perfil de salida del alumnado.

Evaluacion final o sumativa, que se realizard al término del periodo lectivo determinado para la
finalizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la etapa, determinando si se alcanzaron los
objetivos propuestos para el perfil de salida correspondientes al nivel y la adquisicion prevista de
lascompetencias correspondientes, y en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del grupo-
clase.

Los referentes de la evaluacidn, seran los propios criterios de evaluacién de cada competencia
especifica, los descriptores del perfil de salida y la adquisicion de las competencias en un nivel
suficiente por parte del alumnado. Asi mismo, lo establecido en esta programacion didactica y los
criterios e instrumentos de calificacion.
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Instrumentos de evaluacion:

Cuaderno de la profesora: registra la evaluacion inicial, evaluacion continua con registro trimestral
de todas las pruebas objetivas, trabajo de aula y carpeta personal y todas aquellas calificaciones y
apuntes referidos al proceso ensefianza aprendizaje del alumnado de forma personalizada.

Observacioén directa en el aula.
Diario de aula.
Analisis de artefactos y productos por medio de rdbricas.

Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion seran los adecuados al nivel y la exigencia finalista tanto del final de
etapa como de las pruebas de acceso a estudios superiores que se manifiestan en el 100% del
alumnado en la evaluacién inicial.

Pruebas objetivas, 45% de la calificacidn trimestral y final.

Trabajos de desarrollo personal y situaciones de aprendizaje propuestas, 55%de la calificacién
trimestral y final.

Los redondeos de calificacion se realizaran del siguiente modo:

A partir de la calificacién decimal de medio punto inclusive, se fijara el inmediato numeral superior
entero. En caso contrario, se fijarad el inmediato inferior entero.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comisién de coordinacion pedagdgica, se
procedera a restar hasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo
el cémputo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacion con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede
suponer el incremento de la calificacién en la evaluacion hasta en un punto.

Si la media de faltas cometidas por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre 0Oy 2, la calificacion
del final del trimestre se vera incrementada en 0,5 puntos.

Este departamento no considera necesario, dada la naturaleza de la materia, modificar el peso
porcentual de cada trimestre. Se aplicard el proceso de evaluacion continua y sumativa.

Para tod@s |1@s alumn@s es imprescindible haber realizado todas las actividades que se hayan
mandado en clase y que a su vez han sido realizados en el aula, salvo que se haya dado permiso para
terminarlas en casa. Para este fin, los alumnos estan obligados a guardar las actividades hasta terminar
el curso y estar evaluados.

Seran evaluables todas las actividades de las que se tenga seguridad que las haya realizado sin ayuda
manual externa al educando.

En cada trimestre se descontard 0.5 puntos por cada blogue de tres dias en que el alumno/a no traiga
el material necesario.

El/a alumno/a que no traiga material durante 10 dias, debera realizar un examen final global de toda la
materia de la evaluacién correspondiente y obtener calificacion positiva (minimo un cinco) para poder
aprobar la materia.



Por otro lado, las entregas de actividades deberan realizarse en la fecha indicada por la profesora. Sélo en
caso de fuerza mayor y debidamente justificado se recogera la actividad correspondiente fuera de fecha.
Esta entrega se realizard el mismo dia que se incorpore el alumno/a a la clase. No se recogeran actividades
con tachaduras, raspaduras... etc, o mal presentados. En dichos casos, se deberdn repetir los trabajos para
la entrega proxima corrigiendo los errores de presentacion, calificandose un 20% menos de la nota por
cada dia de retraso con respecto a la primera fecha de entrega.

En el caso de que algln alumno presente un trabajo como propio siendo de otra persona, la calificacién
obtenida serd la minima; en caso de reincidencia en la misma falta, el alumno/a deberd realizar un
examen con el temario completo de la evaluacién correspondiente y obtener en él calificacion positiva
para poder aprobarla.

Se observara sistematicamente la actitud en clase: asistir a clase con puntualidad, atencion, interés,
esfuerzo, limpieza y cuidado del material individual y colectivo, traer el material requerido para realizar
las actividades, participacién en preguntas, debates y actividades de grupo.

Medidas de apoyo o refuerzo.

En EPVA de 32 de Eso se aplicaran las medidas de apoyo y refuerzo siguientes:
Medidas para alumnado que no superé las evaluaciones durante el curso

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando los
procedimientos mas adecuados para que puedan conseguir loscontenidos minimos asi como las
competencias clave.

Se reforzaré a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran
sobre la materia contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la
evaluacién correspondiente. En este sentido se mantendra contacto permanente con dicho
alumnado por medio de correo electronico.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se
estimen convenientes para la consecucion de los objetivos y competencias ligadas a los descriptores
operativos del perfil de salida por este alumnado.

Medidas para alumnado que no superé la evaluacion ordinaria.

Para el alumnado que no ha superado la evaluacion ordinaria se disefiaran planes especificos de
trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con
una atencion lo mas individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y
especificas ligadas a los descriptores operativos del perfil de salida y objetivos de la materia de forma
suficiente por este alumnado.

Alumnado con la materia pendiente.

No hay alumnado con la materia pendiente

Se plantearfan tareas practicas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares
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caracteristicas a las propuestas durante el afio académico, de entrega voluntaria y que supondra
una reduccién significativa entorno al 50% del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se
mantendria contacto virtual permanente con el alumnado con materia pendiente para toda
problematica que pueda surgir en la realizacién de las tareas.

Posteriormente se realizaria un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por
medio de proponer tareas que aglutinen en si mismas las competencias especificas ligadas a los
descriptores operativos del perfil de salida del alumnado correspondiente y saberes basicos de la
materia no superada. Su entrega serd de modo obligatorio para la recuperacion de la materia
pendiente.

Seria del siguiente modo:

El alumnado con la materia pendiente de EPVA de 32 de la ESO deberian demostrar que han adquirido las
competencias clave y especificas ligadas a los descriptores operativos del perfil de salida del
alumnado y saberes basicos correspondientes al nivel a través de dos instrumentos:

PARTE A-La presentacion de dibujos y trabajos que cubren el blogue de expresion artistica de la
materia segln el listado que se publicaria en la primera evaluacidn.El dossier de trabajos se entregaria a
mediados de febrero.

PARTE B-Un examen con los contenidos correspondientes al bloque de dibujo técnico de la asignatura.
El examen seria practico. Habria que hacer los trazados que se soliciten en la prueba. El examen tendria
lugar en la fecha propuesta por el Departamento.

Se habilitarian tutorias por el correo del Reyes para el alumnado interesado, que pudieran ser
presenciales si hubiera demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Medidas para alumnado de altas capacidades

El Departamento de Dibujo busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la
educacién de este tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en
colaboracion con el Departamento de Orientacion del Centro, teniendo en cuenta la siguiente
maxima:

"Los alumnos superdotados han de poder beneficiarse de las condiciones educativas apropiadas que
les permitan desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la sociedad en
general. De hecho, ningln pais puedepermitirse malgastar talentos, y se estarian malgastando
recursos humanos si no se identificasen a tiempo las potencialidades intelectuales o de otro tipo.
Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.

Recomendacion 1248 sobre la Educacion de los
Alumnos Superdotados(Comision de Culturay
Educacion del Consejo de Europa, 1994).

Aungue desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracion una vez localizado
el alumno, seaplicarad en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencién con un
curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen varios los alumnos con
altas capacidades se procederian a su agrupamiento dentrode lo posible.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se
estimen convenientes para la consecucion de los objetivos y competencias por este alumnado.

También se plantean tutorias en las que el alumnado con altas capacidades se responsabiliza de



un alumno de inferior capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no

desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al
desarrollo didactico yexpositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

MATERIALES Y RECURSOS

LIBRO DE TEXTO

Materia Curso Libro Editorial ISBN
Educacion Plastica, 32 ESO
Libro del Alumno ANAYA 9788414309667
Visual y Audiovisual

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO

Pizarra

Compas, escuadra, cartabdn para la pizarra

Cafién y ordenador
MATERIALES QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Carpeta para los bocetos, pruebas de color, investigaciones, apuntes etc.
Rotuladores

Lapices acuarelables
Témperas

Pinceles

Folios blancos

Fundas de plastico

Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)
Goma de borrar

Cartulinas y material especifico como telas, material de reciclado,
revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite

Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabon, regla.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Exposicion artefactos

25N y Constitucion Espaiola Primer
trimestre
Visita al Museo del Banco de la Republica. Dias verdes del
Coleccién Botero. primer trimestre
Exposicidon de artefactos 8M Segundo
trimestre
Exposicidon de los artefactos elaborados por |@s Tercer trimestre

alumn@s fruto del trabajo en equipos sobre el ODS 5
Igualdad de género.

Visita al Museo de Arte Contemporaneo Dias verdes del
Segundo
trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracion de este documento.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER9Y 11

Aunqgue la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendra en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se relaciona
tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estdn presentes en estas
pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se consideraran en dichas
pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el grafico al numérico. También
los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en servicio estructural y que el alumnado

debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.
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4° ESO

MATERIAY CURSO: Expresidn Artistica. 4° ESO (Grado 10°)

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

Segun la Orden EFP/754/2022, de 28 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la
ordenacién de la Educacién Secundaria Obligatoria en el ambito de gestién del Ministerio de Educacién
y Formacién Profesional.

Unidad 1. El proceso creativo ODS 2

grafico-plasticas,
empleando
distintos
soportes,
herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el

medios,

soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando
las intenciones
expresivas y
seleccionando con

La importancia de los bocetos
El simbolismo y las metaforas visuales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Producir la obra
Materiales y soportes: posibilidades de

Perfil de Competencias Criterios de evaluacion Saberes basicos Situacion de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
A.Técnicas grafico-plasticas “llustrar
ggt: "cp3. | Competencia emociones”
’ ’ | especifica 1 1.1. Analizar .
CD1, CD2, ifestaci 1.Generar la idea
CPSAA1 Analizar ma,nl .es aciones . . . . . .. ; Te atreves a a
OPSAA3. manifestaciones artisticas de diferentes | La importancia de la imaginacion ¢ lib
ccl, artisticas epocas 'y culturas | pases del proceso creative. ﬁl:z?:eulgsl roque
! text ,I' andol contextualizandolas, L
CCEC1, contextualizandola | o ot 0O sus | Laimportancia de los bocetos sentimientos,
CCEC2 s, describiendo sus utilizando
’ aspectos aspectos esenciales, | E| simbolismo y las metaforas visuales materiales de
esenciales valorando el proceso de d ho?
valorando e): creacion del resultado esechor
proceso de | final, y evidenciando una | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
creacion el actitud de apertura, | y multimedia Buscad
resultado Y final interés_ y respeto en su informacion sobre
ara educar Ia; recepcion. la lista de
r’:lirada alimentar 2.Producir la obra sentimientos
el ' imaginario, 1.2. Valorar criticamente Materiales y soportes: posibilidades de Investigad también
reforzar 1a | |os habitos, los gustos y | SXPression sobr;, las teqnl(cas
confianzay ampliar | o5 referentes artisticos | Tipos de técnicas:planas y en volume que hemos visto.
las  posibilidades | yo giferentes épocas y
de disfrute del | o, tyras, reflexionando El libro ha de tener
patrtlmomo cultural | sopre  su evolucion y | Mas alla del objeto: arte conceptual,arte una pagina por
y artistico. i d ion.
Zz?g:;;;gaown con los e accion cada sentimiento.
Recopilacion de
materialesy
realizacion de
bocetos.
CD2, A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA1, -
CcC1, C€C3, | Competencia 2.1, " Part'c'p?” con
CCEC3 especifica 2 iniciativa, confianza y _
CCEC4, creatividad, en la | 1.Generar laidea
. Exp!orgr las e?(pl9ra0|on de dlfert’ar.ltes La importancia de la imaginacion
posibilidades técnicas grafico- )
expresivas de | plasticas, empleando | Fases del proceso creative.
diferentes técnicas | herramientas, medios,
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criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

correccion las
herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

expression
Tipos de técnicas:planas y en volume

Mas alla del objeto: arte conceptual,arte
de accion.

CDS5, A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA1, -
CPSAA3, Competencia 31 i’ ti Partlcnpafr, con
CCEC3 especifica 3 Iniciativa, ~contianza  y .
CCEC4’ creatividad, en la | 1.Generar laidea
. Exp!orgr las explgracnon qe qlferentes La importancia de la imaginacion
posibilidades medios, técnicas y )
expresivas de | formatos audiovisuales, | Fases del proceso creative.
diferentes medios, | decodificando Sus | Laimportancia de los bocetos
técnicasy formatos | lenguajes, identificando . . .
audiovisuales, las herramientas y El simbolismo y las metaforas visuales
decodificando sus | distinguiendo sus fines.
lenguajes, . -
identificando  las B.Fo}qgra;i.a,lenguaje visual audiovisual
herramientas 3.2. Realizar | ¥ Multimedia
distinguiendo sus | producciones
fines, para | audiovisuales, .
incorporarlos al | individuales ° 2.Producir la obra
repertorio personal | colaborativas, asumiendo | Materiales y soportes: posibilidades de
de recursos y | diferentes funciones; | expression
de.sar.rollar el |ncorporrf1ndo 9'.“50 delas Tipos de técnicas:planas y en volume
criterio de | tecnologias digitales con
seleccion de los | una intencion expresiva;
mas adecuados a | buscando un resultado | mas alla del objeto: arte conceptual,arte
cada necesidad o | final ajustado al proyecto | ge accion.
intencion. preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1, A.Técnicas grafico-plasticas
STEMS,
CD3, Competencia
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto .
CPSAAS5, Crea artistico, disefando las 1.Generar la idea
CE3 rear fases del proceso y | Laimportanciade laimaginacion
CCEC4. g:fi:tlfg;;ones seleccionando las | Fases del proceso creative.
. i técnicas y herramientas
realizadas con

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun vy
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades
relacionadas con el

La importancia de los bocetos
El simbolismo y las metaforas visuales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Producir la obra

Materiales y soportes: posibilidades de
expression

Tipos de técnicas:planas y en volume

Mas alla del objeto: arte conceptual,arte
de accion.

71



ambito artistico,
comprendiendo su valor
ahadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion linglistica. CP competencia plurilinglie. STEM
competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD competencia digital. CPSAA

competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia
emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresion culturales.

Unidad 2. Arte y Sociedad ODS10

Perfil de Competencias Criterios de evaluaciéon Saberes basicos Situacién de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
ggll.:, cp3 Competencia A.Técnicas grafico-plasticas
cD1 ’ 002’ especifica 1 1.1. Analizar “llustrar
CPS;\ Al ’ Analizar manifestaciones 1.Arte y cultura emociones”
’ ifestaci artisticas de diferentes
gz?AA& amrat‘i:Itiisa :cmnes épocas y culturas | El arte como pratrimonio
CCECH, contextualizandola | contextualizandolas, Analisis formal de la obra Interpretad los
CCEC2 s, describiendo sus | describiendo L SUS o rtista refleio d Sociedad sentimientos
. a’s seort aspectos esenciales, artista reflejo de una Socieda ofreciendo tu
eschiales v valorando el proceso de vision. Exprésatey
valorando el | creacion ~del resultado B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual | Personaliza tu
r0Ces0 de final, y evidenciando una * ttimedi 4 libro.
zreacién o | actitud de apertura, y multimedia o
Cesultado yfinal interés y respeto en su ;J'tflllza |t°s
’ i iferentes
para educar la recepcion. 2. El arte social materiales que has
n:irada,' alimentar El valor del arte seleccionado. Es
e Imaginario, | 4.2 valorar criticamente importante
refofl:zar I'Ia los habitos, los gustos y El arte del pueblo experimentar con
|°a°s" 'agz‘;i{) ;‘i'::d':; los referentes artisticos | El arte urbano distintas técnicasy
. de diferentes épocas Y | g| arte relacional materiales.
de disfrute del | o,;yyra5,  reflexionando o
patrimonio cultural | sopre sy evolucion y | Elartivismo
y artistico. sobre su relacion con los
del presente.
CD2,
CPSAA1 o
? . 2.1. Participar, con
CC1, CCs, Compgtencla iniciativa, confianza vy o - 2ot
CCECS3, especifica 2 L A.Técnicas grafico-plasticas
CCECa creatividad, en la
: Explorar las | exploracion de diferentes
posibili.dades tét':ni_cas grafico- | 4 Arte y cultura
expresivas de | plasticas, empleando i .
diferentes técnicas | herramientas,  medios, | El arte como pratrimonio

grafico-plasticas,
empleando
distintos
soportes,
herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal
de recursos y

medios,

soportes y lenguajes.

2.2, Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando
las intenciones
expresivas y

Analisis formal de la obra
El artista reflejo de una Sociedad

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. El arte social
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desarrollar el
criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

El valor del arte
El arte del pueblo
El arte urbano

El arte relacional
El artivismo

CDS5,
CPSAA1, -
CPSAA3, Competencia ?n |10 iativ: artlg:)pnaf; nza “
CCEC3, especifica 3 L Y | A.Técnicas grafico-plasticas
creatividad, en la
CCECA4. Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades medios, técnicas Y | 1.Artey cultura
expresivas de | formatos audiovisuales, . .
diferentes medios, | decodificando sus | Elarte como pratrimonio
técnicasy formatos | lenguajes, identificando | Analisis formal de la obra
audiovisuales, las herramientas y . . .
decodificando sus | distinguiendo sus fines. El artista reflejo de una Socledad
lenguajes,
identificando  las B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
herramientas 3.2. Realizar -Fotografia,lenguaje visual audiovisua
distinguiendo sus | producciones y multimedia
fines, para | audiovisuales,
incorporarlos al | individuales © | 5 Elarte social
repertorio personal | colaborativas, asumiendo ’
de recursos y | diferentes funciones; | El valor del arte
desarrollar el | incorporandoelusodelas | g arte del pueblo
criterio de | tecnologias digitales con
seleccion de los | una intencion expresiva; | Elarte urbano
mas adecuados a | buscando un resultado | E| arte relacional
cada necesidad o | final ajustado al proyecto -
intencion. preparado previamente; y | El artivismo
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1,
ng’:"s’ Competencia A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto
CPSAAS, Crear artistico, disefando las 1.Arte y cultura
CE3, producciones fases _ del proceso y ) )
CCECA4. artisticas s'ele(.:clonando ' las | El arte como pratrimonio
realizadas con | técnicas y herramientas | Apajisis formal de la obra

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comin Yy
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

El artista reflejo de una Sociedad

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. El arte social
El valor del arte
El arte del pueblo
El arte urbano

El arte relacional
El artivismo
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relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
afadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Unidad 3. Arte y naturaleza ODS 13

Perfil de Competencias Criterios de evaluacién Saberes béasicos Situacioén de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas “llustrar
CCL3, CP3 . emociones”
’ ’ 1.1. Anal
CD1, CD2, especifica 1 manifestaciones natear
CPSAA1 Analizar e . 1. Aprender a mirar
’ - . artisticas de diferentes o i
CPSAA3, manifestaciones spocas v culturas | La percepcion de lo natural Materializacion de
CccC1, artisticas, % ] los bocetos. Es el
CCEC1 , contextualizandola g::ﬁﬁ:ﬁ:gﬁndo'as’ sus Las formas vivas de la naturaleza momento de crear
CCEC2. s, deszt:ribiendo SUS | spectos esenciales. | Geometrias en la naturaleza el libro.
aspectos ? i :
eschiales y valorando el proceso de | Transformaciones geométricas Utiliza el material
I d | creacion del resultado . X acumulado
valorando c'e final, y evidenciando una Los ciclos vitales acumuladoy da
proceso © | actitud de apertura, vida a los bocetos.
creacion y_ el interés y respeto en su Procuracrearun
;Zsrzltade(::iucarﬁnalg recepci()n. libro coherente y
B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual :
mirada, alimentar y multigedia 9y Esteticamente
el imaginario, | 4 2 valorar criticamente e special
reforzar la | |os habitos, los gustos y poniendo especia
confianzay ampliar | |o5 referentes artisticos | 2.Interpretary actuar zzflaasin:xr'l(:rlaiso
las  posibilidades | ge giferentes épocas y La naturaleza en el arte color Y
de disfrute del | o ityras,  reflexionando o T )
patrlmgnlo cultural | sopre su  evolucién y | El paisaje como identidad
y artistico. sobre su relacion con los | Arte e intuicion
del te.
¢ presente El artista como observador, interprete y
agente
Ecoarte
CD2,
CPSAA1 -
) . 2.1. Participar, con
ccC1, Ccs, Compgtencla iniciativa, confianza vy P - s s
CCEC3, especifica 2 - A.Técnicas grafico-plasticas
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades técnicas grafico- | 4. Aprender a mirar
expresivas de | plasticas, empleando .
diferentes técnicas | herramientas, medios, | L@ percepcion de lo natural

grafico-plasticas,
empleando

distintos medios,

soportes y lenguajes.

Las formas vivas de la naturaleza
Geometrias en la naturaleza
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soportes,

herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de
seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

2.2. Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando

las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las
herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

Transformaciones geométricas
Los ciclos vitales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Interpretar y actuar

La naturaleza en el arte
El paisaje como identidad
Arte e intuicion

El artista como observador, interprete y
agente

Ecoarte
CDSs,
g:gﬁﬁ;’ Competencia 3.1.  Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
' o iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 3 L
creatividad, en la
CCEC4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1. Aprender a mirar
posibilidades medios,  técnicas ¥ | |5 percepcion de lo natural
expresivas de | formatos audiovisuales, .
diferentes medios, | decodificando sus | Las formas vivas de la naturaleza
técnicasy formatos | lenguajes, identificando | Geometrias en la naturaleza
audiovisuales, las herramientas y . e
decodificando sus | distinguiendo sus fines. Transformaciones geométricas
lenguajes, Los ciclos vitales
identificando las
herramientas 3.2. Realizar
distinguiendo sus | producciones
fines, para | audiovisuales, B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
incorporarlos al | individuales o multimedia
repertorio personal | colaborativas, asumiendo y
de recursos y | diferentes funciones;
desarrollar el incorporgndo gl.uso de las 2.Interpretar y actuar
criterio de | tecnologias digitales con
seleccion de los | una intencion expresiva; La naturaleza en el arte
mas adecuados a | buscando un resultado | E| paisaje como identidad
cada necesidad o | final ajustado al proyecto L,
intencion. preparado previamente; y | Arte e intuicion
seleccionando y | El artista como observador, interprete y
empleando, con | agente
correccion y de forma Ecoarte
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1,
STEMS,
CD3, Competencia
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto | A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAAS artistico, disehando las
’ Crear
CE3, producciones fases . del proceso y )
CCECA4. artistioas sglegcmnando . las | 1. Aprender a mirar
realizadas con | técnicas y herramientas | | 3 percepcion de lo natural

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun vy

Las formas vivas de la naturaleza
Geometrias en la naturaleza
Transformaciones geométricas
Los ciclos vitales

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia
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destinatario, para
compartirlas y
valorar las

oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3.
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
ahadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Identificar

2.Interpretar y actuar

La naturaleza en el arte
El paisaje como identidad
Arte e intuicion

El artista como observador, interprete y
agente

Ecoarte

Unidad 4. Disefio sostenible ODS 12

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluaciéon

Saberes basicos

Situacioén de
aprendizaje

operativos
CCL2, . A.Técnicas grafico-plasticas Reutilizo y me
CCL3, CP3, g: rr::?:lzgila 1.1 Analizar divierto.
Co1, CD2, P m'a;1ifestaciones
CPSAA1, Analizar e . 1.Sostenibilidad
ifestaciones artisticas de diferentes o (Teatreves a
CPSAAS, mr‘:’[',mt. épocas y culturas | Diseiio ético Srear un iuego de
ot P ontextunliza contextualizandolas, Educar para el consume responsable Jues
CCEC1, contextualizandola describiendo sus p P mesa?
Cceca. Z,Sdngt::sblendo SUS | aspectos esenciales, | Eticay publicidad Cread un juego de
eschiales y valorando el proceso de | E| coleccionismo,apego a lo material mesa ya existente
valorando ol creacion del resultado 9xnstente o
final, y evidenciando una inventar uno
proceso de

creacion y el
resultado final,
para educar la
mirada, alimentar
el imaginario,
reforzar la
confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

actitud de apertura,
interés y respeto en su
recepcion.

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y
sobre su relaciéon con los
del presente.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Representar un objeto
De la idea al plano
Del plano al volumen

nuevo, diseilando
sus elementos y
reciclando
materiales para
fabricarlo.

Este juego pasara
aformar parte del
banco de juegos
del Reyes.

En equipos,
investigad sobre
los distintos juegos
de mesa que
existeny las
normas de
funcionamiento de
cada uno.

Cread los bocetos
de los distintos
elementos que
compondran
vuestro juego de
mesa.Pensad
también enel
material reciclado
con el que vais a
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trabajar, ya que
repercutira en su
proceso de
creacionyenla
estética final del

producto.
CD2,
ngf‘Aé’cs, Competencia 21 . Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
. iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 2 L
creatividad, en la
CCEC4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Sostenibilidad
posibilidades técnicas grafico- | piseiio ético
expresivas de | plasticas, empleando
diferentes técnicas | herramientas, medios, | Educar para el consume responsable
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. Etica y publicidad
empleando L .
distintos medios, El coleccionismo,apego a lo material
soportes, 2.2. Elaborar
herramientas y | producciones grafico-
lenguajes, para | plasticas de forma
incorporarlas al | creativa, determinando | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
repertorio personal | las intenciones | y multimedia
de recursos y | expresivas y
desarrollar el | seleccionando con
criterio de | correccion las | 2. Representar un objeto
seleccion de las | herramientas, medio;, De la idea al plano
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los | Delplano al volumen
intencion. que conforman el
repertorio personal de
recursos.
CDSs,
CPSAA1, _
CPSAAS, Competencia ?ﬁi‘lc'iativzamz:)pniira’mzacon
CCEC3, especifica 3 SN Y | A.Técnicas grafico-plasticas
CCEC4. creatlwd_a’d, en la
Explorar las | exploracion de diferentes
posibilidades medios,  técnicas | 4 Sostenibilidad
expresivas de | formatos audiovisuales, o
diferentes medios, | decodificando sus | Disefo ético
técnicasyformatos | lenguajes, identificando | Educar para el consume responsable
audiovisuales, las herramientas Y| & .
decodificando sus | distinguiendo sus fines. Eticay publicidad
lenguajes, El coleccionismo,apego a lo material
identificando las
herramientas 3.2 Realizar
distinguiendo sus | producciones B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
fines, para | audiovisuales, y multimedia
incorporarlos al | individuales o
repertorio personal | colaborativas, asumiendo
de recursos y | diferentes funciones; | 2. Representar un objeto
desarrollar el incorporgndogl.usodelas De la idea al plano
criterio de | tecnologias digitales con
seleccion de los | una intencion expresiva; | Del plano al volumen
mas adecuados a | buscando un resultado
cada necesidad o | final ajustado al proyecto
intencion. preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1,
STEMS,
CD3, Competencia
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto | A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAAS5, Crear artistico, disefando las
CE3, fases del proceso vy
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CCEC4.

producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para

conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comin y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades

relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo su valor
afadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

1.Sostenibilidad

Diseiio ético

Educar para el consume responsable
Etica y publicidad

El coleccionismo,apego a lo material

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Representar un objeto
De la idea al plano
Del plano al volumen

Unidad 5. Crear tendencias ODS 9

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos
Reutilizo y me
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas divierto.
CCL3, CPs, espe’:zl'ﬁca1 1.1. Analizar
gg;:AA?Dz’ Analizar manifestaciones 1.La moda ;Te atreves a
CPSAAS’ manifestaciones artisticas de  diferentes ) - crear un juego de
cc1 ’ artisticas épocas y culturas | Micuerpo es Gnico mesa?
v S contextualizandolas, Cultura v moda .
CCEC1, contextualizandola describiendo sus y $eleccuonagl la
CCEC2. s, describiendo sus t ial Historia del traje a través del arte idea que vais a
aspectos as:oec Oj' I esencia %s, redesarrollary
es:enciales y Z?e:\r;gno gelprc:g:;c':adﬁ La moda como identidad recfpilaldo el .
valorando el | o . : La creacién de las modas material necesario,
proceso de final, y evidenciando una empezaréis la

creacion y el
resultado final,
para educar la
mirada, alimentar
el imaginario,
reforzar la
confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

actitud de apertura,
interés y respeto en su
recepcion.

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion vy
sobre su relaciéon con los
del presente.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Diseiio de complementos

elaboracion
material del juego
de mesa.

Todos los
elementos que
componen el juego
debenser
atractivos
visualmente, pero
también
funcionales y
faciles de
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Del amuleto al complemento
Forma y funcion

Materiales y proceso de creacion De lo
artisanal a lo tecnolégico

Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje

entender.

Fabricad juego de
manera grupal,
atendiendo a los
bocetos previos y
resaltando la idea
de originalidad.

CD2,
CPSAA1, - o . P
CC1, CC3, | Competencia 21 . Partucupar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
iniciativa, confianza vy
CCEC3, especifica 2 -
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.La moda
posibilidades técnicas grafico- | mj cuerpo es anico
expresivas de | plasticas, empleando
diferentes técnicas | herramientas,  medios, | Culturay moda
grafico-plasticas, | soportesy lenguajes. Historia del traje a través del arte
empleando X X
distintos medios La moda como identidad
soportes, 2.2, Elaborar | |a creacion de las modas
herramientas y | producciones grafico-
lenguajes, para | plasticas de forma
incorporarlas al | creativa, determinando
repertorio personal | las intenciones
de recursos Yy | expresivas y
desarrollar el | seleccionando con
criterio de | correccion las
seleccion de las | herramientas, medios, . L
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
cada necesidad o | adecuados de entre los | Y multimedia
intencion. que conforman el
repertorio personal de -
recursos. 2.Diseino de complementos
Del amuleto al complemento
Formay funcién
Materiales y proceso de creacion De lo
artisanal a lo tecnolégico
Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje
CDS,
CPSAA1, - I . .
CPSAAS3, Competencia 31 . Partucupar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
- iniciativa, confianza y
CCECS3, especifica 3 -
CCECa creatividad, en la
: Explorar las | exploracion de diferentes | 1.La moda
posibilidades medios,  técnicas ¥ | Mjcuerpo es Gnico
expresivas de | formatos audiovisuales,
diferentes medios, | decodificando sus | Culturay moda
técnicasy formatos | lenguajes, identificando | Historia del traje a través del arte

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar
producciones

audiovisuales,

individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intenciéon expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas

La moda como identidad
La creacion de las modas

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Diseiio de complementos
Del amuleto al complemento
Forma y funcion

Materiales y proceso de creaciéon De lo
artisanal a lo tecnologico
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adecuados.

Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje

CCL1,
STEMS,

CPSAA3,
CPSAAS,
CES3,
CCEC4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, disefando las
fases del proceso y
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun vy
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3.
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
afadido y expresando la
opinioén personal de forma
razonada y respetuosa.

Identificar

A.Técnicas grafico-plasticas

1.La moda

Mi cuerpo es unico

Cultura y moda

Historia del traje a través del arte
La moda como identidad

La creacion de las modas

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Diseino de complementos
Del amuleto al complemento
Formay funcién

Materiales y proceso de creacion De lo
artisanal a lo tecnolégico

Moda y sostenibilidad
Peluqueria y maquillaje

Unidad 6. Narrar con imagenes ODS 4

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos
Reutilizo y me
ccL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas divierto.
CCL3, CP3, es er::iﬁca 1 11 Analizar ¢Te atreves a
cD1, CD2, P n;aﬁifestaciones crear un juego de
CPSAA1, Analizar P . 1.Narracion visual mesa?
CPSAA3 manifestaciones artisticas de diferentes - e
oc1 ’ artisticas épocas y culturas | Activismo con el arte grafico Prueba, junto con
CCECH, contextualizandola 32:5?.;?:,:52"“'”’ sus La comunicacion y el lenguaje visual L‘I’?u‘:’g'gza;";;(?:
CCEC2. :,ngzi::sblendo sus aspectos esenciales, | El creador o lacreadora de laimagen que habéis creado.
esenciales y 21(:;2?‘0 slelprc:::s&agﬁ Un relato con imagenes Juega también a
valorando el final evidenciando una los que ha
proceso de * Y disefiado el resto

creacion y el

actitud de apertura,

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual

delaclasey
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resultado
para educar la
mirada, alimentar
el imaginario,
reforzar la
confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

final,

interés y respeto en su
recepcion.

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion vy
sobre su relaciéon con los
del presente.

y multimedia

2.Imagen multimedia

El deseo de animar imagenes
Produccion audiovisual

El disefio para internet
Multimedia e interacctividad

realiza criticas
constructivas para
su mejora.

Escucha con
atencion y respeto
las opiniones de
las demas
personas y realiza
retoques finales, si
fuera necesario.

Disefad tanto el
embalaje como los
distintos
elementos graficos
eilustraciones que
el juego pueda
necesitar.

Cread un logotipo
o imagen del
juego.

Realizad un breve
video de
presentacion del
juego a modo de
spot publicitario
que se usara para
promocionarlo
entre toda la
comunidad
educativa
mediante su
publicacion enlas
redes sociales del
centro.

CD2,
CPSAA1, i — . i
CC1, CC3, | Competencia 21 - Partncnpa_r, con | A.Técnicas grafico-plasticas
o iniciativa, confianza vy
CCECS3, especifica 2 L
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Narracion visual
posibilidades tecnicas gréfico- | Activismo con el arte grafico
expresivas de | plasticas, empleando L o
diferentes técnicas | herramientas, medios, La comunicacion y el lenguaje visual
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. El creador o la creadora de laimagen
empleando L
distintos medios, Un relato con imagenes
soportes, 2.2. Elaborar
herramientas y | producciones grafico- L L.
lenguajes, para | plasticas de forma B.Fo::gra(:(a,lenguaje visual audiovisual
incorporarlas al | creativa, determinando | ¥ Multimedia
repertorio personal | las ) intenciones
de recursos y | expresivas y 2.Imagen multimedia
desarrollar el | seleccionando con
criterio de | correcciéon las | El deseo de animar imagenes
seleccion de las | herramientas, f"edi°:°" Produccién audiovisual
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas L .
cada necesidad o | adecuados de entre los | El disefio parainternet
intencion. que  conforman el | Multimedia e interacctividad
repertorio personal de
recursos.
CDS,
CPSAA1, _ I . -
CPSAAS3, Competencia 31 - Partucupar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
- iniciativa, confianza y
CCEC3, especifica 3 -
CCECa creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.Narracion visual
posibilidades medios,  técnhicas y | Activismo con el arte grafico
expresivas de | formatos audiovisuales, . » L
diferentes medios, | decodificando sus | La comunicaciény el lenguaje visual
técnicas y formatos | lenguajes, identificando
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audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar
producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intencion expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

El creador o la creadora de laimagen
Un relato con imagenes

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Imagen multimedia

El deseo de animar imagenes
Produccion audiovisual

El diseiio para internet
Multimedia e interacctividad

CCL1,
STEMS,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,

CCEC4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, diseiando las
fases del proceso vy
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comun vy
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades
relacionadas  con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
anadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1.Narracion visual

Activismo con el arte grafico

La comunicacion y el lenguaje visual
El creador o la creadora de laimagen
Un relato con imagenes

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.Imagen multimedia

El deseo de animar imagenes
Produccion audiovisual

El disefio para internet
Multimedia e interacctividad
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Unidad 7. Crear objetos ODS 8

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos
CCL2, . A.Técnicas grafico-plasticas Promociono mi
Competencia
CCL3, CP3, . 1.1 Anali centro.
CD1, CD2, especifica 1 n;aﬁifestaciones naear ,Te atreves a
. . . - é
gsgﬁﬁg' Qr::ilfzeastcaciones artisticas de diferentes 1 .O'bjetos para la v!da cotidiana diseiiar un estand
oct artisticas épocas y culturas | Estilos que nos definen para promocionar
y s contextualizandolas, Interiorismo v decoracién El Reyes en una
CCECH, contextqa! izandola describiendo sus . .y feria de centros
CCEC2. s, describiendo sus aspectos esenciales, | Elarte cotidiano educativos?
::zre‘g;‘;z s valorando el proceso de
valorando e): creacion del resultado ) )
roceso de final, y evidenciando una Revisad I'a imagen
greaci()n y el actitud de apertura, corporativa del
resultado final, |nteres”y respeto en su B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual Reyes'y erear u;
d | recepcion. multimedia atractivo estan
para educar Ia y de feria que llame
mirada, alimentar la atencion
el imaginario, | 4 2 valorar criticamente Ao . resaltando
reforzar 1a | |os habitos, los gustos y 2. Dibujo industrial determinados
confianzay ampliar | |o5 referentes artisticos | Las normas en el diseiio aspectos del
las  posibilidades | 4o Giferentes épocas y La representacion del objeto centro.
de disfrute del | o, tyras, reflexionando ) Cad .
patrimonio cultural i El Sistema axonométrico Cada equipo
o sobre su evolucion vy investigara sobre
y artistico. (s’olljre su rtelaci()n con los | Visualizando los objetos la imagen del
elpresente. Curvas en el disefio. TANGENCIAS Y centro que quiere
ENLACES proyectar y
R lascualidades que
Las formas en el espacio,formas para el posee
disefio (multiculturalidad,
excelencia
académica,
dinamismo, etc).
Recopilad la
informacion
mediante
documentos
compartidos o
mapas mentales
que relacionen las
ideas.
CD2,
CPSAA1 _ I . -
! . 21. Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
CC1, CCs, Compgtencla iniciativa, confianza vy
CCECs, especifica 2 creatividad, en la
CCEC4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.0bjetos para la vida cotidiana
posibili.dades té9nipas grafico- | Estilos que nos definen
expresivas de | plasticas, empleando L .
diferentes técnicas | herramientas, medios, | Interiorismoy decoracion

grafico-plasticas,
empleando
distintos
soportes,
herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de

medios,

soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar
producciones grafico-
plasticas de forma
creativa, determinando
las intenciones
expresivas y
seleccionando con
correccion las

El arte cotidiano

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Dibujo industrial
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seleccion de las
mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los
que conforman el
repertorio personal de
recursos.

Las normas en el disefo
La representacion del objeto
El Sistema axonométrico
Visualizando los objetos

Curvas en el diseiio. TANGENCIAS Y
ENLACES

Las formas en el espacio,formas para el
diseiio

CDS5,
gggﬁﬁ;: Competencia 31 . Participar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
iniciativa, confianza vy
CCEC3 especifica 3 L
’ creatividad, en la
CCECA4. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.0bjetos para la vida cotidiana
posibilidades medios,  técnicas y | Estilos que nos definen
expresivas de | formatos audiovisuales, L .
diferentes medios, | decodificando sus | Interiorismoy decoracion
técnicasy formatos | lenguajes, identificando | E| arte cotidiano
audiovisuales, las  herramientas y
decodificando sus | distinguiendo sus fines.
lenguajes,
identificando las
herramientas 3.2 Realizar
distinguiendo sus | producciones B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
fines, para | audiovisuales, y multimedia
incorporarlos al | individuales o
repertorio personal | colaborativas, asumiendo
de recursos vy | diferentes funciones; | 2. Dibujo industrial
desarrollar el | incorporandoelusodelas | | 55 normas en el disefio
criterio de | tecnologias digitales con - .
seleccion de los | una intencion expresiva; | Larepresentacion del objeto
mas adecuados a | buscando un resultado | E| Sistema axonométrico
cada necesidad o | final ajustado al proyecto . . .
intencion. preparado previamente; y | Visualizando los objetos
seleccionando y | Curvas en el diseitio. TANGENCIAS Y
empleando, con | ENLACES
correccion y de forma Las formas en el espacio,formas para el
creativa, las herramientas disef
. : < i isefio
y medios disponibles mas
adecuados.
CCL1,
STEMS,
CD3, Competencia
CPSAAS, especifica 4 4.1. Crear un producto | A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAAS5, Crear artistico, disefando las
CE3, roducciones fases del proceso vy ) ) o
CCECA4. grtisticas seleccionando las | 1.0bjetos para la vida cotidiana
realizada; con técnicas y herramientas | getilos que nos definen

diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseiio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comin Yy
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

Interiorismo y decoracion
El arte cotidiano

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Dibujo industrial

Las normas en el disefio

La representacion del objeto
El Sistema axonométrico
Visualizando los objetos
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4.3.
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
afadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Identificar

Curvas en el diseiio. TANGENCIAS Y
ENLACES

Las formas en el espacio,formas para el
diseio

Unidad 8. Crear espacios ODS 11

Perfil de Competencias Criterios de evaluaciéon Saberes basicos Situacién de
salida especificas aprendizaje
descriptore
s
operativos
CCL2, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas Promociono mi
CCL3, CP3, P . centro.
CD1. CD2 especifica 1 1.1. Analizar
y ’ . manifestaciones : : ¢Te atreves a
gggﬁﬁ;’ Q';?lliﬁaasiaciones artisticas de diferentes 1 ..Or?amza.r .e.spacws ) disefiar un estand
cci ' artisticas épocas y culturas D'lsepar edificios Profesugnales del ) para promocionar
COECA contextualizandola | contextualizandolas, disefo y de la construccion de espacios | El Reyes en una
CCEC2. s. describiendo sus | 9€scribiendo SUS | E| Proyecto constructive. feria de centros
’ a’s ectos aspectos esenciales, . . educativos?
eschiaIes y valorando el proceso de | L@ perspectiva conica
valorando ol | creacion del resultado | Tipos de perspectiva conica .
d final, y evidenciando una , o X Investigad el
N eacion l° | actitud de apertura, | Método para dibujar en perspectiva significado del
Cesultado y final. | interés y respeto en su conica logotipo del Reyes,
d o | recepcion. y analizad
para educar la criticamente tanto
n:lrada, _ alimentar su eslogan como
feforzarlmagman?a; 1.2. Valorar criticamente | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual | suimagen

confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion y
sobre su relacién con los
del presente.

y multimedia

2. Espacios compartidos

Intervenir el espacio

Rehabilitacion de edificios

Diseiio espacial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia

corporativa actua.

Debatid en equipo
sobre sus
fortalezas y
aquellos aspectos
que podrian
modificarse.

Decidida la imagen
la imagen que
queréis proyectar,
elegid los colores,
seleccionando
aquellos que se
ajusten mejor alos
valores que
queréis transmitir.

Dichos colores
formaran parte
tanto del estand
juntoconel

logotipo del centro.

Tened en cuenta
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las gamas
cromaticasy la
formacion de
colores.

Investigad el
significado del
logotipo del Reyes,
y analizad
criticamente tanto
su eslogan como
suimagen
corporativa actual.

Debatid en equipo
sobre sus
fortalezas y
aquellos aspectos
que podrian
modificarse.

Diseiad el eslogan
y el logotipo,
incluyendo las
tangencias.

CD2,
CPSAA1, . I . -
CC1, CC3, | Competencia 21 . Partucupar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
iniciativa, confianza vy
CCECS3, especifica 2 -
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracién de diferentes | 1.0rganizar espacios
posibilidades técnicas gréfico- | pisenar edificios Profesionales del
expresivas ~ de | plasticas, empleando | gisefio y de la construccion de espacios
diferentes técnicas | herramientas, medios, .
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. El Proyecto constructivo
empleando La perspectiva conica
distintos medios, . . -~
soportes, 2.92. Elaborar | Tipos de perspectiva cénica
herramientas  y | producciones  grafico- | Método para dibujar en perspectiva
lenguajes, para | plasticas de forma | cénica
incorporarlas al | creativa, determinando
repertorio personal | las intenciones
de recursos y | expresivas y
desarrollar el | seleccionando €on | B Fotografia,lenguaje visual audiovisual
criterio de | correccion las y multimedia
seleccion de las | herramientas, medios,
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los | 5 Egpacios compartidos
intencion. que conforman el ) .
repertorio personal de Intervenir el espacio
recursos. Rehabilitacion de edificios
Diseiio espAcial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia
CDS5,
CPSAA1, - - . -
CPSAAS, Competencia 31 - Partucnpar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
- iniciativa, confianza y
CCEC3, especifica 3 -
CCECa creatividad, en la
. Explorar las | exploracioén de diferentes | 1.0rganizar espacios
posibilidades medios,  técnicas ¥ | pisefar edificios Profesionales del
expresivas de | formatos audiovisuales, disefio y de la construccién de espacios
diferentes medios, | decodificando sus .
técnicasy formatos | lenguajes, identificando El Proyecto constructive

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2.
producciones

Realizar

La perspectiva conica
Tipos de perspectiva conica

Método para dibujar en perspectiva
conica
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fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intencion expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Espacios compartidos

Intervenir el espacio

Rehabilitacion de edificios

Diseiio espAcial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia

CCL1,
STEMS,
CD3,
CPSAA3,
CPSAAS,
CE3,
CCEC4.

Competencia
especifica 4

Crear
producciones
artisticas,
realizadas con
diferentes técnicas
y herramientas, a
partir de un motivo
o intencion previos,
adaptando el
diseio y el proceso
alas necesidades e
indicaciones de
realizacion y
teniendo en cuenta
las caracteristicas
del publico
destinatario, para
compartirlas y
valorar las
oportunidades que
puedan derivarse
de esta actividad.

4.1. Crear un producto
artistico, diseiando las
fases del proceso vy
seleccionando las
técnicas y herramientas
mas adecuadas para
conseguir un resultado
adaptado a una intencion
y a un publico
determinados.

4.2. Exponer el resultado
final de la creacion de un
producto artistico,
individual o grupal,
poniendo en comin y
valorando criticamente el
desarrollo de su
elaboracion, las
dificultades encontradas,
los procesos realizados y
los logros alcanzados.

4.3. Identificar
oportunidades
relacionadas con el
ambito artistico,
comprendiendo su valor
anhadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

A.Técnicas grafico-plasticas

1.0rganizar espacios

Diseiar edificios Profesionales del
disefio y de la construccion de espacios

El Proyecto constructive
La perspectiva conica
Tipos de perspectiva conica

Método para dibujar en perspectiva
conica

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2. Espacios compartidos

Intervenir el espacio

Rehabilitacion de edificios

Diseiio espAcial, urbanismo y paisajismo
Construccion, tecnologia y ecoeficiencia
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Unidad 9. Arte para la vida ODS 3

Perfil de
salida

descriptore
s

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Situacion de
aprendizaje

operativos
CCL2, . A.Técnicas grafico-plasticas
CCL3, CP3, Compgtencla 11 Anall
CcD1. CD2 especifica 1 A ) nalizar
’ ? . manifestaciones . . .
CPSAA1, Analizar e . 1.El arte como forma de vida Promociono mi
ifestaciones artisticas de diferentes centro
gngAa, ;nrat‘ir:ticas épocas y  culturas | Elartey el aspecto corporal
y iz contextualizandolas, El arte y la forma de vestir ¢Teatrevesa
gggg;’ cogtextqs! |za‘;1 dola | gescribiendo sus y disefiar un estand
. :,spzzf:s lendo sus aspectos esenciales, | El arte en el hogar para promocionar
esenciales y | valorando el proceso de | Elarte en el entorno social El Reyes en una
valorando ol creacion del resultado feria dg centros
proceso de final, y evidenciando una educativos?

creacion y el
resultado final,
para educar la
mirada, alimentar
el imaginario,
reforzar la
confianza y ampliar
las  posibilidades
de disfrute del
patrimonio cultural
y artistico.

actitud de apertura,
interés y respeto en su
recepcion.

1.2. Valorar criticamente
los habitos, los gustos y
los referentes artisticos
de diferentes épocas y
culturas, reflexionando
sobre su evolucion vy
sobre su relaciéon con los
del presente.

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.El arte en la globalidad

Arte para el cuidado del medio ambiente
y de la naturaleza

El arte culinario

Arte para el encuentro

Relacion arte,ciencia y tecnologia
La actitud creativa

Investigad sobre
estands de
diversos tipos de
ferias (turismo,
productos,
eventos) y
seleccionad
aquellos que
consideréis mas
atractivos y
creativos.

Cread una
presentacion
digital (con
programas como
Genially, Canva,
PowerPoint o
Google Slides) en
la que aparezca
todala
informacion
recopilada de
manera ordenada
y acompaiada por
fotografias que
ilustran los
ejemplos que
habéis escogido
como referents

Realizad bocetos
de manera
individual que,
después, podéis
poner en comun
con el restode
integrantes del
equipo.

Compartid los
bocetos, cread
uno de forma
conjunta que se
correspondera
con la forma final
que tendra la
caseta. .
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Representad dicho
boceto en
perspectiva conica
manualmente. En
dicha representa
cionentres
dimensiones
proyectad tanto el
espacio como el
mobiliario.

CcD2,
CPSAA1, . o . —
CC1, CC3, | Competencia 21 - Partucupar, con | A.Técnicas grafico-plasticas
iniciativa, confianza y
CCEC3, especifica 2 -
CCEC4 creatividad, en la
. Explorar las | exploracion de diferentes | 1.El arte como forma de vida
posublll.dades tégnipas grafico- | gl arte y el aspecto corporal
expresivas de | plasticas, empleando X
diferentes técnicas | herramientas, medios, El arte y la forma de vestir
grafico-plasticas, soportes y lenguajes. El arte en el hogar
empleando .
distintos medios, El arte en el entorno social
soportes, 2.2. Elaborar
herramientas y | producciones grafico-
lenguajes, para | plasticas de forma
incorporarlas al | creativa, determinando
repertorio personal | las intenciones
de recursos y expres_ivas y
desarrollar el | seleccionando €on | B Fotografia,lenguaje visual audiovisual
criterio de | correccion las . R
., ! . y multimedia
seleccion de las | herramientas, medios,
mas adecuadas a | soportes y lenguajes mas
cada necesidad o | adecuados de entre los | 2 E| arte en la globalidad
intencion. que conforman el ] . .
repertorio personal de Arte para el cuidado del medio ambiente
recursos. y de la naturaleza
El arte culinario
Arte para el encuentro
Relacion arte,ciencia y tecnologia
La actitud creativa
CDS5,
CPSAA1, _ — . -
CPSAA3, Competencia 31 - Partncnpa_r, con | A.Técnicas grafico-plasticas
o iniciativa, confianza vy
CCECS3, especifica 3 L
CCEC4 creatividad, en la
’ Explorar las | exploracion de diferentes | 1.El arte como forma de vida
pOSIbIII.dadeS medios, técpicgs Y | Elartey el aspecto corporal
expresivas de | formatos audiovisuales, X
diferentes medios, | decodificando sus | Elartey laforma de vestir
técnicas y formatos | lenguajes, identificando | El arte en el hogar

audiovisuales,
decodificando sus
lenguajes,
identificando las
herramientas
distinguiendo sus
fines, para
incorporarlos al
repertorio personal
de recursos y
desarrollar el
criterio de
seleccion de los
mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2.

producciones
audiovisuales,
individuales o
colaborativas, asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso de las
tecnologias digitales con
una intencion expresiva;
buscando un resultado
final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y
empleando, con
correccion y de forma
creativa, las herramientas

Realizar

El arte en el entorno social

B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
y multimedia

2.El arte en la globalidad

Arte para el cuidado del medio ambiente
y de la naturaleza

El arte culinario
Arte para el encuentro
Relacion arte,ciencia y tecnologia
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y medios disponibles mas | La actitud creativa
adecuados.
CCL1,
STEM3, . ’
cD3, Competencia A.Técnicas grafico-plasticas
CPSAA3, especifica 4 4.1. Crear un producto
CPSAAS, Crear artistico, disefiando las 1.El arte como forma de vida
CE3, d . fases del proceso y
CCECA. g:;gszg:'sones seleccionando las | El artey el aspecto corporal
realizadas con técnicas y herramientas | | arte y 1a forma de vestir
di L. mas adecuadas para
|fﬁrentes. tect:nlcas conseguir un resultado | Elarte enelhogar
erramientas, a - i .
);;artir de un motivo | 2daptado a una mte'n;!on El arte en el entorno social
o intencion previos y a un publico
' | determinados.
adaptando el
disefio y el proceso
alas necesidadese | 4 5 Exponer el resultado
indicaciones  de | fina) de Ia creacion de un
realizacion Y | producto artistico,
teniendo en cuenta | jqividual o  grupal, | B.Fotografia,lenguaje visual audiovisual
las caracteristicas | onjendo en comun y | y multimedia
del _ publico | 5 15rando criticamente el
destinatario, para desarrollo de su
compartirlas Y | elaboracion, las | 2.Elarte en la globalidad
valorrtar idad las | gificultades encontradas, Arte para el cuidado del medio ambiente
oporwunidaces que | jo5 procesos realizados y | y de la naturaleza
puedan derivarse | |5 |ogros alcanzados. o
de esta actividad. El arte culinario
Arte para el encuentro
4.3. Identificar . . . .
oportunidades Relacion arte,ciencia y tecnologia
relacionadas con el | La actitud creativa
ambito artistico,
comprendiendo su valor
anhadido y expresando la
opinion personal de forma
razonada y respetuosa.
TEMPORALIZACION

PRIMER TRIMESTRE

SEGUNDO TRIMESTRE

TERCER TRIMESTRE

UNIDADES 1,2,3,4,5

UNIDADES 6,7

UNIDADES 8,9
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Se respetaran los principios basicos del aprendizaje, en funcién de las caracteristicas de 32 ESO. Asi
como, la naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales de nuestro entorno, la
disponibilidad de recursos del centro vy, en especial, las caracteristicas del alumnado.
Ademas, se tendrdn en cuenta los siguientes principios metodoldgicos propios del centro:

Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se partirad de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,

introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera
un aprendizaje constructivista.



Se atenderd a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

Se procurara un conocimiento solido de los saberes basicos.

Se propiciara en el alumnado la observacion, el analisis, la interpretacion, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicacién de
los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacion en el
desarrollo de algin contenido.

En cuanto a los tipos de agrupamientos, seran variados dependiendo de las actividades, tareas... que
se vayan a desarrollar: individuales, ya que reforzaran el trabajo autonomo y la autorregulacién del
aprendizaje; en parejas oen pequefio grupo.

En cuanto a la organizacién de tiempos y espacios, sera flexible, dinamica y atendera al tipo de
actividad a desarrollar, al alumnado de 32 ESO y a la estrategia que se quiera trabajar.

CONCRETANDO

1.La programacion se adecuara a la diversidad del aula, garantizando que se atiende
adecuadamente a la diversidad de niveles, estilos de aprendizaje y necesidades de tod@s y
cada un@ de |@s alumn@s del aula,deteniéndonos en aquellos conceptos no asimilados
tanto tiempo como sea preciso y realizando tareas de consolidacién dentro del aula
mediante una atencion individualizada al alumnado.

2. Se garantizard que los materiales didacticos que se proporcionen al alumnado son
coherentes y consiguen una estructuracion del contenido clara y adecuad.

3. La metodologia empleada, no dara lugar en las sesiones de clase a tiempos muertos en los
gue |@s alumn@s puedan desconcentrarse, y se adaptaran a la edad de |@s alumn@s, se
combinaran actividades y recursos variados que garanticen el dinamismo de la clase.

4. La profesora se dirigird a |@s alumn@s mostrando empatia y paciencia, teniendo en

cuenta el grado de madurez de los mismos al tiempo se hard un esfuerzo pedagogico por
mantener la disciplina en el aula.

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicaciéon en cualquier blogue pues cada uno de ellos tiene significado en
esta labor. Versa sobre afiche y trabajos audiovisuales.

Educacion para la Paz y la Convivencia Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnoldgicos. Bloque

2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Andlisis de camparfias
publicitarias para fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas . . - ~ S .
P Apoyo a equipo de mediacion en disefio de campafias publicitarias siendo de

con discapacidad, la violencia terroristay de tosa
forma de violencia (racismo, xenofobia,
homofobia, etc.)

aplicacion los Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta
labor. Versa sobre afiche (soportetecnoldgico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevencién
de la violencia de género

Tratamiento transversal de la teméatica en todas las actividades con biografias
de mujeresemblematicas en la materia.

Educacién para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y
simbolo. Analisis decampafias publicitarias sobre salud sexual. Blogues 2 y 3.
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Educacion para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacion afro descendiente)

Colaboracion en programas de apoyo al Choco y en la carrera solidaria para
el pueblo Wayuu.Se trata en clase. Bloque 2y 3.

Educacién vial

Disefio de sefiales de tréafico. Introduccién al delineado de carreteras. Bloques
ly?2.

Educacion ambiental y para un desarrollo
sostenible

Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicion que gire sobre
el arte reciclando.Bloque 3.

Educacién para afrontar emergencias vy
catastrofes

Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su
propio plan de evacuacion en caso de catastrofe. Bloque 1.

92



MATERIALES Y RECURSOS 93

MATERIALES Y RECURSOS DEL DEPARTAMENTO
Pizarra
Compas, escuadra, cartabdn para la pizarra
Cafién y ordenador

MATERIALES QUE DEBE APORTAR EL ALUMNO

Carpeta para los bocetos, pruebas de color, investigaciones, apuntes etc.
Cuaderno de anillas
Fundas de plastico
Rotuladores
Lapices acuarelables
Témperas
Pinceles
Folios blancos
Fundas de plastico
Lapiz de grafito blando (desde el 4B) y portaminas o lapiz duro (HB)
Goma de borrar
Cartulinas y material especifico como telas, material de reciclado,
revistas, tijeras, pegamento, etc. cuando se solicite
Instrumental de dibujo técnico: Compas, escuadra, cartabdn, regla.
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL
ALUMNADO.

Procedimientos de evaluacion:

Evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referenciade la docente
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del departamento
adecudndolo a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

Evaluacion continua, que tendrd en cuenta el progreso general del alumnadoa través del
desarrollo de los distintos elementos del curriculo. Tendra en consideracién asi mismo tanto el
grado de adquisicion de las competencias clave y especificas de la materia como el logro de los
objetivos del perfil de salida del alumnado.

Evaluacion final o sumativa, que se realizara al término del periodo lectivo determinado para la
finalizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la etapa, determinando si se alcanzaron
los objetivos propuestos para el perfil de salida correspondientes al nivel y la adquisicion
prevista de lascompetencias correspondientes, y en qué medida los alcanzé cada alumno o
alumna del grupo-clase.
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Los referentes de la evaluacion, seran los propios criterios de evaluacion de cada competencia
especifica, los descriptores del perfil de salida y la adquisicién de las competencias en un nivel
suficiente por parte del alumnado. Asi mismo, lo establecido en esta programacion didactica y
los criterios e instrumentos de calificacion.

Instrumentos de evaluacion:

Cuaderno de la profesora: registra la evaluacién inicial, evaluacién continua con registro
trimestral de todas las pruebas objetivas, trabajo de aula y carpeta personal y todas aquellas
calificaciones y apuntes referidos al proceso ensefianza aprendizaje del alumnado de forma
personalizada.

Observacién directa en el aula.
Diario de aula.
Analisis de artefactos y productos por medio de rubricas.

Criterios de calificacién.

Los criterios de calificacion seran los adecuados al nivel y la exigencia finalista tanto del final de
etapa como de las pruebas de acceso a estudios superiores que se manifiestan en el 100% del
alumnado en la evaluacién inicial.

Apuntes y trabajos tedrico- practicos: 30 %. (de entrega obligatoria para superar la materia).Se deben

realizar en el aula en presencia de la profesora.

Observacion: interés/aplicacion, tareas individuales y grupales, - Participacion en el proceso
ensefianza-aprendizaje: 10 %.

S.A.: 60 %
Los redondeos de calificacidn se realizaran del siguiente modo:
A partir de la calificacion decimal de medio punto inclusive, se fijara el inmediato numeral

superior entero. En caso contrario, se fijara el inmediato inferior entero.

Medidas de apoyo o refuerzo.

En Expresion Artistica de 42 de ESO se aplicaran las medidas de apoyo y refuerzo siguientes:
Medidas para alumnado que no superd las evaluaciones durante el curso

Un trabajo personalizado e individualizado en el aula con refuerzo educativo y apoyo, buscando
los procedimientos mas adecuados para que puedan conseguir los contenidos minimos asi como
las competencias clave.
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Se reforzaré a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran
sobre la materia contemplada en cada blogue especifico encuadrado cronolégicamente en la
evaluacion correspondiente. En este sentido se mantendrd contacto permanente con dicho
alumnado por medio de correo electronico.

Este contacto se realiza asi mismo personalmente a lo largo de los periodos académicos que se
estimen convenientes para la consecucién de los objetivos y competencias ligadas a los descriptores
operativos del perfil de salida por este alumnado.

Medidas para alumnado que no superd la evaluacion ordinaria.
Medidas para alumnado que no superd la evaluacion ordinaria.

Para el alumnado que no ha superado la evaluacién ordinaria se disefiaran planes especificos de
trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con
una atencion lo mas individualizada posible dirigida a la consecucion de las competencias clave y
especificas ligadas a los descriptores operativos del perfil de salida y objetivos de la materia de forma
suficiente por este alumnado.

Alumnado con la materia pendiente.
No hay alumnado con la materia pendiente

Se plantearfan tareas prdacticas para el periodo de las vacaciones de julio y agosto de similares
caracteristicas a las propuestas durante el afilo académico, de entrega voluntaria y que supondra
una reduccidn significativa entorno al 50% del trabajo a realizar a lo largo del curso siguiente. Se
mantendria contacto virtual permanente con el alumnado con materia pendiente para toda
problematica que pueda surgir en la realizacion de las tareas.

Posteriormente se realizaria un seguimiento durante las tres evaluaciones del siguiente curso por
medio de proponer tareas que aglutinen en si mismas las competencias especificas ligadas a los
descriptores operativos del perfil de salida del alumnado correspondiente y saberes basicos de la
materia no superada. Su entrega serd de modo obligatorio para la recuperacion de la materia
pendiente.

Seria del siguiente modo:

El alumnado con la materia pendiente de Expresién Artistica de 42 de ESO deberian demostrar que han
adquirido las competencias clave y especificas ligadas a los descriptores operativos del perfil de
salida del alumnado y saberes basicos correspondientes al nivel a través de dos instrumentos:

PARTE A-La presentacion de dibujos y trabajos que cubren el blogue de expresion artistica de la
materia segun el listado que Se publicaria en la primera evaluacién.El dossier de trabajos se entregaria a
mediados de febrero.

PARTE B-Un examen con los contenidos correspondientes al bloque de dibujo técnico de la asignatura.
El examen seria practico. Habria que hacer los trazados que se soliciten en la prueba. El examen tendria
lugar en la fecha propuesta por el Departamento.

Se habilitarian tutorias por el correo del Reyes para el alumnado interesado, que pudieran ser
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presenciales si hubiera demanda de las mismas por parte del alumnado interesado.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comisién de coordinacion pedagogica, se
procederd a restar hasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo
el cémputo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacién con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacion en algin examen o evaluacion hasta en un punto.

Si la media de faltas cometidas por un alumno a lo largo del trimestre oscila entre 0y 2, la calificacion

del final del trimestre se verd incrementada en 0,5 puntos.

Medidas para alumnado de altas capacidades

El Departamento de Artes Plasticas busca las estrategias necesarias para cumplir con el derecho a la
educacién de este tipo de alumnado, una vez diagnosticado correctamente y siempre en
colaboracién con el Departamento de Orientacién del Centro, teniendo en cuenta la siguiente
maxima:"L@s alumn@s superdotad@s han de poder beneficiarse de las condiciones educativas
apropiadas que les permitan desarrollar plenamente sus capacidades, por su propio bien y el de la
sociedad en general. De hecho, ningln pais puedepermitirse malgastar talentos, y se estarian
malgastando recursos humanos si no se identificasen a tiempo las potencialidades intelectuales o de

otro tipo. Para ello es necesario contar con las herramientas adecuadas”.

Aunque desde nuestro punto de vista la medida mas eficaz es la de la aceleracion una vez localizado
el alumno, se aplicard en la practica el denominado enriquecimiento o la intervencién con un
curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto del grupo. Si fuesen vari@s |@s alumn@s

con altas capacidades se procederian a su agrupamiento dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un
alumno de inferior capacidad adecuandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no

desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al
desarrollo didactico yexpositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario
ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER

Aungue la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este

Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
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en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se
relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se
consideraran en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el
grafico al numérico. También los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en

servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Exposicion trabajos de |@ alumn@s de 42 ESO sobre: Primer trimestre

25N vy otros artefactos.

Exposicidn trabajos de |@s alumn@s de 42 ESO sobre: el | Segundo trimestre
8M

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracion de este documento.

COORDINACION CON OTROS DEPARTAMENTOS
Departamento de Lengua: Caligramas para el ABP “Mirando al Rio Fucha”
Departamento de G.H.: disefio del cartel para el Rincén de Ajedrez

Departamento de Tecnologia: Disefio de la sardina del carnaval
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BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

Cadaval & Sola-Morales: Casa Girasol
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INTRODUCCION

En un mundo globalizado en el que la produccién y el comercio de todo tipo de elementos necesarios
para el desarrollo de nuestra sociedad, se basa en la comunicacidn entre profesionales a través de
largas distancias y en paises muchas veces distintos y alejados. Es necesario un lenguaje comun vy

entendible para cualquier técnico al margen de su nacionalidad, idioma o localizacion.

El dibujo técnico representa el esperanto en el siglo XXI como elemento de comunicacion grafico,
universal y normalizado que gracias a unos signos de convenio permite esta compleja y global
comunicacién en el ambito del disefioy fabricacion. Asi se revela capital el cocimiento de este

convenio, esto es, la normalizacién.

El alumnado debe conocer de un modo basico pero suficiente la normativa ISO (International
Organization for Standardization), UNE (Una Norma Espafiola) y las NTC (Normas Técnicas
Colombianas) del ICONTEC (Instituto Colombiano de Normas Técnicas y Certificacion) y saber
relacionarla con el trabajo realizado por él aplicandolas en sus disefios para que puedan ser validos

y transmisibles a otros estudiantes y profesionales donde quiera que sea.

El objetivo por tanto en 12 de Bachillerato es que el alumnado sea capaz de aplicar la normativa en
sus disefios y adquiera la competencia poder comenzar a hilvanar el proyecto que definitivamente

se concreta en el segundo curso.

Estas capacidades se consiguen con el trabajo sobre los tres grandes bloque de la materia en este curso:

Comenzamos con el bloque de geometria plana para pasar a los sistemas de representacion vy

finalmente matizar el analisis y aplicacion de la normativa espafiola, colombiana e internacional.

El segundo curso de Bachillerato Tecnoldgico cristaliza los aprendizajes cimentados en primero de
bachillerato. En este curso se trabaja sobre el concepto de proyecto y como éste debe estar definido.
Se ahonda en los sistemas de representacion, elemento necesario en el lenguaje técnico y en

cualquier aspecto de la ingenieria o arquitectura actual.

Todos los aprendizajes van dirigidos también al enfoque del emprendedor y responsable de toma de
decisiones in situ con mucha frecuencia. Se conjugan los aprendizajes en este curso con la

interdisciplinariedad con las matematicas y la fisica estructural y resistencia de materiales,



proponiendo tareas en las que se engloban las tres materias.

Asi el Bachillerato concluye para nuestro alumnado en una formacién integral que les permite
adaptarse a los retos de la ingenieria del siglo XXI, saliendo de nuestras aulas con formacién plena
en las técnicas y conocimientos de tipo manual y cdlculo personal hasta la aplicacion de estas

ensefianzas en el entorno virtual de fabricacion.
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DIBUJO TECNICO |

MATERIA'Y CURSO: Dibujo Técnico I. 1° BACHILLERATO (Grado 119).

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

UNIDAD 1 Antecedentes histodricos y evolucién del Dibujo Técnico.

Perfil de Competencias | Criterios Saberes basicos | Situacion de
salida especificas de aprendizaje
descriptores evaluacion
operativos
CCL1,CCL2, 1. Interpretar 1.1. Interpretar FUNDAMENTOS Disefio del pavimento para un
CCL3, CP3, elementos o e identificar, a GEOMETRICOS espacio urbano de Bogota.
STEM4, CD1, conjuntos lo largo de la :
CPSAA4, CC1, arquitectonicos y de | historia, la Estudio del desarrollo
CCEC1. CCEC2 : o lacic t histérico del dibujo
, ingenieria, relacion entre técnico. Campos de

empleando recursos las accion y aplicaciones:

asocnad9§ ala tudi n}::;lt%m.atlcas y dibujo arquitectonico,

percepcion, estudio, el dibujo mecanico, eléctrico y

construccion e geométrico,

investigacion de
formas para analizar
las estructuras
geométricas y los
elementos técnicos
utilizados.

valorando su
importancia en
diferentes
campos como la
arquitectura o
la ingenieria,
realizando
busquedas
avanzadas en
internet, asi
como
evaluando y
sintetizando la
informacion,
para analizar
las estructuras
geométricas y
los elementos
técnicos
utilizados.

electrénico, geologico,
urbanistico, etc.

Analisis de los origenes
de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides,
Hipatia de Alejandria.

UNIDAD 2 Conceptos y elementos geomeétricos.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

CCL2, STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS

STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS

CPSAA1.1, inductivos, matematicos y Diseiio del pavimento

CPSAA5, CC1, CE2

deductivos y légicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y
propiedades de la

Punto, linea, plano.
Recta, semirrecta,
Segmento, curva,

para un espacio
urbano de Bogota.
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aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

herramientas e
instrumentos
adecuados y
empleando destrezas
que agilicen el trabajo
colaborativoy en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

geometria plana, Arco. El plano. EIl
utilizando volumen

UNIDAD 3.

Trazados geométricos fundamentales.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacion
salida especificas evaluacion de
descriptores aprendizaje
operativos
CCL2 2.Utilizar 2.1.. Resolver graficamente FUNDAMENTOS Diseiio del

! razonamientos calculos matematicos y GEOMETRICOS pavimento para
STEMl, inductivos, deductivos | transformaciones basicas, Aplicacion de un espacio
STEM2 y légicos en aplicando conceptos y conceptos de lugar urbano de

! problemas de indole propiedades de la geometria geométrico Arco Bogota.

STEM4, grafico- matematicos, | plana, utilizando capaz Apliéaciones de
CPSAA]__]_, aplicando herramientas e instrumentos los ’ lugares

fundamentos de la

CPSAAS, geometria plana para

CCi ’ CE2 resolve.r graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y

transformaciones.

adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en
equipo, para resolver
graficamente operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

geométricos a
construcciones
fundamentales.

las

Perpendicularidad,
Mediatriz, paralelismo

UNIDAD 4 Angulos.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioén basicos aprendizaje
descriptores

operativos

STEMA4 2. Utilizar 2.2. Trazar graficamente FUNDAMENTOS Disefio del pavimento

razonamientos

CPSAAL. 1, inductivos, deductivos

CE2 y légicos en
problemas de indole
grafico- matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,

construcciones
poligonales, basandose
en sus propiedades y
mostrando interés por la
precision, claridad y
limpieza, interpretando
los elementos mas
relevantes de forma
auténoma y aplicando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo, para
resolver graficamente

GEOMETRICOS
Tipos de angulos.

Angulos entre rectas.

Nomenclatura.

Unidades de medida.
Trazado de angulos.
Bisectriz.

para un espacio urbano
de Bogota.
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construcciones y
transformaciones.

operaciones basicas de
geometria plana.

UNIDAD 5 Operaciones con elementos geométricos.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

CCL2, STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Disefio del pavimento
STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAA1.1, inductivos, matematicos y de Bogota.

CPSAAS5, CC1, CE2

deductivos y l6gicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Suma, diferenciay
producto de
segmentos.

Suma y diferencia de
angulos.

Producto de un angulo
por un nUmero

UNIDAD 6 La circunferenciay el circulo

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

CCL2, STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Disefio del pavimento
STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAA1.1, inductivos, matematicos y de Bogota.

CPSAAS5, CC1, CE2

deductivos y l6gicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y propiedades
de la geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en
equipo, para resolver

Elementos de la
circunferencia y del
circulo.

Circunferencia
.Posiciones relativas
con otros elementos.

Medidas de
circunferenciay
circulo.

Division de la
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relaciones,
construcciones y
transformaciones.

graficamente
operaciones
matematicas, relaciones,
construcciones y
transformaciones.

circunferencia.

Angulos en la
circunferencia

UNIDAD 7 Proporcioén. Igualdad y semejanza

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CCL2, STEM1, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Disefio del pavimento
STEM2, STEM4, razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSAA1.1, inductivos, matematicos y Igualdad de Bogota.
CPSAA5,CC1, CE2 | deductivos y logicos transformaciones ) :

en problemas de basicas, aplicando Semejanza.

indole grafico- conceptos y Escalas. Proyecto

matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

propiedades de la
geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos
adecuados y empleando
destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en
equipo, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

Los formatos.

interdisciplinar.Arte
mudejar: estudio y
aplicaciones de los
movimientos en el plano
de los artesonados de las
Iglesias de San Francisco
y La Encarnacion de
Bogota

UNIDAD 8 Poligonos

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacion de
salida especificas evaluacioén aprendizaje
descriptores
operativos
STEM4, CPSAA1.1, | 2.Utilizar 2.2. Trazar FUNDAMENTOS Disefio del pavimento
CE2 razonamientos graficamente GEOMETRICOS para un espacio urbano
inductiyos, o coqstrucciones Elementos de un poligono. de Bogota.
deductivos y logicos poligonales, Nomenclatura
en problemas de basandose en sus ’
indole grafico- propiedades y Clases de poligonos. Proyecto
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matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

mostrando interés por
la precision, claridad
y limpieza,
interpretando los
elementos mas
relevantes de forma
autonoma y aplicando
destrezas que agilicen
el trabajo
colaborativo, para
resolver graficamente
operaciones basicas
de geometria plana.

Poligonos inscritos y
circunscritos.Condiciones
de existencia de un
poligono.

Triangulos y
cuadrilateros.

interdisciplinar.Arte
mudejar: estudio y
aplicaciones de los
movimientos en el plano
de los artesonados de
las Iglesias de San
Franciscoy La
Encarnacion de Bogota

UNIDAD 9 Movimientos y transformaciones

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de

salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje

descriptores

operativos

CCL2, STEM2, 2.Utilizar 2.1. Resolver FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento

CPSAAS5,CC1, CE2 | razonamientos graficamente calculos GEOMETRICOS para un espacio urbano
inductivos, matematicos y de Bogota.

deductivos y légicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para

transformaciones
basicas, aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana,
utilizando herramientas
e instrumentos

Movimientos.

Traslacion. Simetria.
Giro.

Producto de
movimientos.

Transformaciones.

resolver graficamente | adecuados y empleando | Homotecia.
operaciones destrezas que agilicen
matematicas, el trabajo colaborativo y
relaciones, en equipo, para resolver
construcciones y graficamente
transformaciones. operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.
UNIDAD 10 Tangencias.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
2.Utilizar 2.3. Trazar graficamente | FUNDAMENTOS Disefio del pavimento
CCL2. STEM2 razonamientos tangencias y curvas, GEOMETRICOS para un espacio urbano
CPSA,A5 001’ CE2 inductivos, aplicando sus Trazados de Bogota.
’ ’ deductivos y l6gicos propiedades con rigor : y
X . propiedades.
en problemas de en su ejecucion, o
indole grafico- utilizando métodos Procedl.rplentos de
matematicos, inductivos y deductivos, resolucioén.
aplicando fortaleciendo la Casos.
fundamentos de la busqueda de objetivos
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geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

de forma auténomay
proponiendo ideas
creativas, para resolver
graficamente
operaciones
matematicas y
construcciones basicas
de geometria plana.

UNIDAD 11 Las curvas conicas

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de

salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje

descriptores

operativos

CPSAA1.1, 2.Utilizar 2.3. Trazar FUNDAMENTOS Diseiio del pavimento

CPSAAS razonamientos graficamente GEOMETRICOS para un espacio urbano
inductivos, tangencias y curvas, de Bogota.

deductivos y l6gicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,

aplicando sus
propiedades con rigor
en su ejecucion,
utilizando métodos

Generacion de las
curvas conicas.

Elipse.Hipérbola.

aplicando inductivos y deductivos, | Parabola.
fundamentos de la fortaleciendo la
geometria plana para | busqueda de objetivos
resolver graficamente | de forma auténomay
operaciones proponiendo ideas
matematicas, creativas, para resolver
relaciones, graficamente
construcciones y operaciones
transformaciones. matematicas y
construcciones basicas
de geometria plana.
UNIDAD 12 Las curvas técnicas.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CPSAA1.1, 2.Utilizar 2.3. Trazar FUNDAMENTOS
CPSAAS ra;on?mlentos ?raﬁcamente G’EOMETRICOS Disefio del pavimento
inductivos, angencias y curvas, Ovaloy para un espacio urbano

deductivos y l6gicos
en problemas de
indole grafico-
matematicos,
aplicando
fundamentos de la
geometria plana para
resolver graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

aplicando sus
propiedades con rigor
en su ejecucion,
utilizando métodos
inductivos y
deductivos,
fortaleciendo la
busqueda de objetivos
de forma autonomay
proponiendo ideas
creativas, para
resolver graficamente
operaciones
matematicas y
construcciones basicas
de geometria plana.

ovoide.Generalidades.

Trazado de 6valos y
ovoides.

Espirales.

de Bogota.
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UNIDAD 13 La geometria del espacio. Relaciones entre los elementos del espacio

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje
descriptores

operativos

STEM1, STEM2, 3. Desarrollar la 3.1. Representar en GEOMETRIA Diseio de un objeto
STEM4, CPSAA1.1, | visién espacial, sistema diédrico PROYECTIVA. funcional.

CPSAAS, CE2, CE3

utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad
tridimensional sobre
la superficie del
plano.

elementos basicos en el
espacio, determinando
su relacion de
pertenencia, posicion y
distancia, y utilizando el
pensamiento cientifico a
través objetivos que
hagan eficaz el
aprendizaje, para
expresary calcular
soluciones a problemas
geométricos sobre la
superficie del plano.

Relaciones entre los
elementos del
espacio.

Conceptos
fundamentales.

Relaciones entre
elementos
gedmetricos.
Proyeccion.

Los sistemas de
representacion.

CPSAA1A1,
CPSAA5, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
claridad, la precision y el
proceso de resolucion y
construccioén grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo en
equipo, para expresar y
calcular las soluciones a
problemas geométricos
de representacion
espacial.

UNIDAD 14 Fundamentos del sistema diédrico.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores

operativos

STEM1, STEM2, 3. Desarrollar la vision 3.1. Representar en GEOMETRIA Diseiio de un objeto
STEM4, CPSAA1.1, | espacial, utilizando la sistema diédrico PROYECTIVA funcional.

CPSAAS5, CE2, CE3

geometria descriptiva
en proyectos sencillos,

elementos basicos en

el espacio,

Generalidades.
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considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

determinando su
relacion de
pertenencia, posiciony
distancia, y utilizando
el pensamiento
cientifico a través
objetivos que hagan
eficaz el aprendizaje,
para expresary
calcular soluciones a
problemas geométricos
sobre la superficie del
plano.

Representacion del
punto,de la recta y del
plano.

Posiciones

del punto,de larectay
del plano.

CPSAA1A1,
CPSAA5, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
claridad, la precision y
el proceso de
resoluciony
construccion grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
en equipo, para
expresar y calcular las
soluciones a problemas
geométricos de
representacion
espacial.

UNIDAD 15 Sistema diédrico. Relaciones de pertenencia. Relaciones entre elementos

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.1. Representar en GEOMETRIA Disefo de un objeto
espacial, utilizando la sistema diédrico PROYECTIVA funcional.
geometria descriptiva elementos basicos en Criterios de

STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS, CE2, CE3

en proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

el espacio,
determinando su
relacion de
pertenencia, posiciony
distancia, y utilizando
el pensamiento
cientifico a través
objetivos que hagan
eficaz el aprendizaje,
para expresar y
calcular soluciones a
problemas
geométricos sobre la
superficie del plano.

pertenencia de punto,
recta.

Rectas que se cortany
rectas que se cruzan.

Horizontales y
frontales del plano.

Relaciones entre
elementos.

Intersecciones.

Paralelismo,
perpendicularidad y
distancias.

CPSAA1A1,

3.4. Valorar el rigor
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CPSAA5, CE3

grafico del proceso, la
claridad, la precision y
el proceso de
resoluciéon y
construccioén grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
en equipo, para
expresar y calcular las
soluciones a
problemas
geomeétricos de
representacion
espacial.

UNIDAD 16 Perspectiva axonométrica

STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2, CE3

considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

valorando su
importancia como
métodos de
representacion
espacial,
aprovechando la
cultura digital,
evaluando el proceso
de laconstruccion del
conocimiento y
aplicando estrategias
que agilicen el
trabajo en equipo,
para interpretary
recrear graficamente
la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

Axonométrico
ortogonal y oblicuo.

perspectiva
isométrica y caballera.

Disposicion de los ejes
y C.R.

Elementos
basicos:punto,recta y
plano.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos

3. Desarrollar la vision | 3.2. Definir elementos | GEOMETRIA Disefio de un objeto

espacial, utilizando la y figuras planas en PROYECTIVA funcional.

geometria descriptiva sistemas Generalidades

. - y

STEM1, STEM2, en proyectos sencillos, | axonométricos, fundamentos.

UNIDAD 17 Sistema de planos acotados

STEM4, CPSAA1.1,

considerando la

de sus fundamentos,

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacioén de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.3. Representar GEOMETRIA Diseio de un objeto
espacial, utilizando la elementos basicos enel | PROYECTIVA funcional.
geometria descriptiva sistema de planos ;
STEM1, STEM2, en proyectos sencillos, | acotados, haciendo uso :(l:s;teargige planos
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CPSAA5, CE2, CE3

importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

aplicando
conocimientos técnicos
especificos y buscando
objetivos de forma
autonoma, para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

Fundamentos y
elementos basicos.

Identificacion de
elementos para su
interpretacion en
planos.

CPSAA11,
CPSAAS5, CE3

3.4. Valorar el rigor
grafico del proceso, la
claridad, la precision y
el proceso de
resoluciony
construccion grafica,
reflexionando sobre el
resultado obtenido a fin
de fortalecer el
optimismo y de aplicar
estrategias y destrezas
que agilicen el trabajo
en equipo, para
expresary calcular las
soluciones a problemas
geométricos de
representacion
espacial.

UNIDAD 18 Normalizacion

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje
descriptores
operativos
4. Formalizar y definir NORMALIZACION Y Diseiio de un objeto
disefos técnicos DOCUMENTACION funcional.
aplicando las normas 4;';.1‘5:3?11“::1?:?!;&03 GRAFICA DE
CCL1, CCL2, UNE e ISO de manera | 2 ) PROYECTOS

STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1,

apropiada, valorando
la importancia que

sencillos mediante sus
vistas acotadas,
aplicando la normativa

CPSAA3.2, tiene el croquis para UNE e ISO en la Formatos. Doblado de
CPSAAS, CE3 documentar utilizacién de sintaxis, | P30S
graficamente escalas y formatos, ’ Concepto de
proygtctots’ ) valorando la normalizacion.
irgé'r'nifn‘é';'.m ° :mp°rt'f‘"°fa de usarun | Normas UNE e ISO,
enguaje técnico aplicaciones.
comun, con la ayuda . .
de formatos digitales, Elecmoq de vistas
distribuyendo en necesarias.
grupo las tareas y Lineas normalizadas.
fortaleciendo el »
optimismo, a fin de Acotacion.
reflexionar sobre el
proceso realizado
para documentar
graficamente
proyectos
arquitectonicos e
ingenieriles.
STEM1,CD2, 4.2, Utilizar el croquis
CPSAA1.1, y el boceto como
CPSAAS5, CE3 elementos de reflexion

en la aproximacion e
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indagacion de
alternativas y
soluciones a los
procesos de trabajo,
llevando a cabo una
fase de creacion de
ideas, soluciones
innovadoras y toma de
decisiones, y
buscando objetivos de
forma auténoma, para
hacer eficaz el
aprendizaje, asi como
para iniciarse en la
documentacion
grafica de proyectos
técnicos.

UNIDAD 19 El dibujo informatizado

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CP2, STEM2, 5. Investigar, 5.1. Crear figuras planas | SISTEMAS CAD Diseiio de un objeto
STEM3, STEM4, experimentar y y tridimensionales Aplicaciones funcional.
CD1,CD2,CD3 representar mediante programas de -
.. N A vectoriales 2D-3D.

digitalmente dibujo vectorial, usando

elementos, planos y lasherramientas que anqamentqs de

esquemas técnicos aportan y las técnicas disefo de piezas en

mediante el uso de asociadas, 3D.

programas especificos sglecc!qnand(_) . Modelado de caja.

.CA!J.de manera dlSp.OSItIVOS qlgltales, Operaciones

|nd|vu?ual o grupal, realizando busguedas basicas con

aprecnand.o su usoen ayan_zadas en mtgrnet y primitivas.

las profesiones diseifiando prototipos o . .

actuales, para modelos, para virtualizar Apllc§C|ones de

virtualizar objetos y objetos y espacios en 2y | trabajoen grupo

espacios en dos 3D. para conformar

dimensiones y tres piezas complejas a

dimensiones. partir de otras mas

sencillas.

CP2, STEM2,

STEMS3, CD1, CD2,
CE3

5.2. Recrear
virtualmente piezas

en tres dimensiones
aplicando operaciones
algebraicas entre
primitivas para la
presentacion de
proyectos en grupo,
utilizando el
pensamiento cientifico,
haciendo uso de
dispositivos digitales,
aplicaciones y servicios
en linea, a fin de
organizar el
almacenamiento dela
informacién de manera
adecuada y con medidas
de seguridad, y
adoptando un juicio
propio, para aplicarlas a
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procesos de creacion de
proyectos de ingenieria
y arquitectura.

TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

SEGUNDA EVALUACION

TERCERA EVALUACION

UNIDADES,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13.

UNIDADES14,15,16,17

UNIDADES, 18,19

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicacién en cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en esta
labor. Versa sobre afiche y trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnolégicos. Bloque 2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Analisis de campafias
publicitarias para fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas con
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma
de violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediaciéon en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicacion los Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor.
Versa sobre afiche (soportetecnolégico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevenciéonde
la violencia de género

Tratamiento transversal de la tematica en todas las actividades con biografias de
mujeresemblematicas en la materia.

Educacién para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y
simbolo. Analisis decampafias publicitarias sobre salud sexual. Blogues 2 y 3.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacién afro descendiente)

Colaboracién en programas de apoyo al Chocd y en la carrera solidaria para el
pueblo Wayuu.Se trata en clase. Bloque 2y 3.

Educacién vial

Disefio de sefiales de trafico. Introduccion al delineado de carreteras. Bloques 1y
2.

Educacion ambiental y para un desarrollo | Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicion que gire sobre el
sostenible arte reciclando.Bloque 3.

Educacion ara  afrontar emergencias Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
catastrofes p 9 y evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio

plan de evacuacion en caso de catastrofe. Bloque 1.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

La metodologia en la materia de los dos cursos materias se basa en los siguientes principios:

Como principio general,

hay que resaltar que la metodologia educativa en el Bachillerato ha de facilitar el trabajo

autonomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e investigacidon vy las aplicaciones y transferencias de

lo aprendido a la vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es

la de capacitar al alumnado para el

conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de expresar ideas tecnoldgicas
o cientificas, la metodologia debera ir encaminada a conseguir estos objetivos mediante la aplicacién
prioritaria de los procedimientos establecidos en el curriculo de la forma mas procedimental posible.

Asi pues, el alumnado utilizara el Dibujo Técnico como una herramienta. Si parece necesario que el alumnado
se pueda expresar de forma inmediata, para lo cual es necesario el adiestramiento en el trazado vy
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croquizado.Losprocesos de aprendizaje por tanto,deben girar siempre que sea posible en torno al “saber
hacer”, es decir, a los procedimientos. Esta forma de organizar los contenidos educativos, ademads
de posibilitar el desarrollo de las capacidades involucradas en el propio procedimiento y de hacer de las
actividades materia de aprendizaje directo,supone una estrategia metodoldgica para aprender y comprender
significativamente el resto de los contenidos educativos: hechos, conceptos, principios, terminologias, etc.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz,se establecera siempre que sea posible una conexién entre todos los
contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la materia. De esta forma,se dard
significado a todos los materiales que progresivamente se presentardn al alumnado, comenzando con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado y su
aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir que para el alumnado tenga sentido
aquello que aprende, asi por ejemplo, la utilizacién de modelos reales para la realizacion de croquis
acotados, o la identificacién de elementos normalizados en planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este
sentido.Los contenidos por tanto, se desarrollardn através de actividades de ensefianza-
aprendizaje destinadas a conseguir algin aspecto relacionado con las capacidades propuestas en los
objetivos de esta materia. lLas actividades de ensefianza - aprendizaje propiciardn la autonomia,
la iniciativa y el auto- aprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollaran las capacidades de
comprension, busqueda y manejo de la informacion necesaria.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las nuevas tecnologias, especialmente
la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador. Es necesario, por tanto, incluirlas en
el curriculo, no como un contenido en si mismo, sino como una herramienta mas que ayude a desarrollar
los contenidos de la materia, sirviendo al mismo

Tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su formacion y en la adquisicién de una vision mas
completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico.
Es necesario para poder trabajar la materia en este aspecto, disponer de ordenadores en el aula deDibujo.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del dmbito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico,
ademas de permitir la orientacion de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores
relacionados.

En 22 de Bachillerato se realizaran durante la tercera evaluacién pruebas de la PAU Algunas
actividades podran resolverse en trabajos colaborativos en grupos que fomenten los
objetivos actitudinales de flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia,
superando inhibiciones y prejuicios y rechazando discriminaciones o caracteristicas
personales o sociales. Se fomentara siempre la igualdad entre hombres y mujeres.



PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL ALUMNADO.
Procedimientos de evaluacion:

Evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referencia de la docente para
la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del departamento
adecuandolo a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

Evaluacion continua, que tendrd en cuenta el progreso general del alumnado a través del
desarrollo de los distintos elementos del curriculo. Tendra en consideracion asi mismo tanto el
grado de adquisicidn de las competencias clave y especificas de la materia como el logro de los
objetivos del perfil de salida del alumnado.

Evaluacion final o sumativa, que se realizara al término del periodo lectivo determinado para la
finalizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la etapa, determinando si se alcanzaron
los objetivos propuestos para el perfil de salida correspondientes al nivel y la adquisicion prevista
de las competencias correspondientes, y en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna del
grupo-clase.

Los referentes de la evaluacion, seran los propios criterios de evaluacién de cada competencia
especifica, los descriptores del perfil de salida y la adquisicion de las competencias en un nivel
suficiente por parte del alumnado. Asi mismo, lo establecido en esta programacién didactica y los
criterios e instrumentos de calificacion.

Instrumentos de evaluacidon:

Cuaderno de la profesora: registra la evaluacion inicial, evaluacion continua con registro trimestral
de todas las pruebas objetivas, trabajo de aula y carpeta personal y todas aquellas
calificaciones y apuntes referidos al proceso ensefianza aprendizaje del alumnado de forma
personalizada.

Observacion directa en el aula.
Diario de aula.
Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion seran los adecuados al nivel y la exigencia finalista tanto del final de etapa como
de las pruebas de acceso a estudios superiores que se manifiestan en el 100% del alumnado en la evaluacion
inicial.

Pruebas escritas 60% de la calificacion trimestral y final.

Trabajos de desarrollo personal y situaciones de aprendizaje propuestas, 40% de la calificaciéon
trimestral y final.
Los redondeos de calificacion se realizaran del siguiente modo:

A partir de la calificacion decimal de medio punto inclusive, se fijara el inmediato numeral
superior entero. En caso contrario, se fijara el inmediato inferior entero.

Medidas para alumnado que no superd las evaluaciones durante el curso

En dibujo Técnico de primero de bachillerato se aplicaran las medidas siguientes:

Con respecto a los alumnos que hayan suspendido alguna evaluacién, podran realizar un control de
recuperacion a lo largo de la evaluacidn siguiente; obteniendo en éste una puntuacion igual o superior a 5
laevaluacion quedaria recuperada. Sin embargo, hay que tener en cuenta que de cara a la nota media
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ordinaria, se tomard como calificacion final de esa evaluaciéon la media entre la calificacion obtenida en la
evaluacioén vy la calificacion obtenida en el examen de recuperacion.

. - . . 11
Por supuesto se podran facilitar actividades de refuerzo a los alumnos que lo requieran.

Se reforzara a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran
sobre la materia contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronoldgicamente en la evaluacion

correspondiente.

Medidas para alumnado que no superd la evaluacién ordinaria

Durante el periodo comprendido entre la evaluacidn ordinaria y extraordinaria se disefian planes especificos
de trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el Departamento con una
atencion lo mas individualizada posible dirigida a la consecucidn de las competencias clave y objetivos de la
materia de forma suficiente por este alumnado.

Retroalimentacién continua.
La retroalimentacion desempefia un papel crucial en nuestro proceso de evaluacién. L@s

alumn@s reciben comentarios constructivos sobre su desempefio y se les brinda orientacién para mejorar
sus habilidades en areas especificas. Esta retroalimentacion se alinea con la competencia clave de aprender a
aprender, que fomenta la autorregulacion y la mejora continua.

Transparencia y Comunicacién

Los criterios de evaluacion se comunican de manera clara y transparente a los estudiantes al comienzo del
curso. Esto les permite comprender qué se espera de ellos y cdmo seran evaluados. Ademas, se fomenta la
comunicacién abierta entre estudiantes y profesora para abordar cualquier pregunta o inquietud relacionada
con la evaluacion.

Actividades de recuperacién de materias pendientes.
No hay alumnado con la materia pendiente

Se disefiaria un cuadernillo mensual de actividades coincidentes con los grupos de la materia y del
nivel correspondiente a la pendiente. Su entrega sera obligatoria para superar la materia
pertinente.

Si la ejecucion no fuese correcta, no entregada o fuera de plazo, se plantearia una prueba objetiva
global al final de curso.

Todas las entregas, tutorias y cualquier aspecto relacionado con esta recuperacién seran
consensuados con el alumnado correspondiente.

En cualquier caso habria tres entregas de cuadernillos previas a cada evaluacién trimestral y una

prueba objetiva final ordinaria y otra extraordinaria si fuese necesario a juicio del Departamento
antes de dichas evaluaciones para el curso y niveles ordinarios.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Visita exposicion relevante Tercer trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracidn de este documento.



DIBUJO TECNICO Il
INTRODUCCION

En un mundo globalizado en el que la produccién y el comercio de todo tipo de elementos necesarios
para el desarrollo de nuestra sociedad, se basa en la comunicacion entre profesionales a través de largas
distancias y en paises muchas veces distintos y alejados. Es necesario un lenguaje comun y entendible

para cualquier técnico al margen de su nacionalidad, idioma o localizacion.

El dibujo técnico representa el esperanto en el siglo XXI como elemento de comunicacion grafico,
universal vy normalizado que gracias a unos signos de convenio permite esta compleja y global
comunicacion en el ambito del disefioy fabricacidn. Asi se revela capital el cocimiento de este convenio,

esto es, la normalizacion.

El segundo curso de Bachillerato cristaliza los aprendizajes cimentados en primero de bachillerato. En
este curso se trabaja sobre el concepto de proyecto y como éste debe estar definido. Se ahonda en los
sistemas de representacion, elemento necesario en el lenguaje técnico y en cualquier aspecto de la

ingenieria, disefio o arquitectura actual.

Todos los aprendizajes van dirigidos también al enfoque del emprendedor y responsable de toma de
decisiones in situ con mucha frecuencia. Se conjugan los aprendizajes en este curso con la
interdisciplinariedad con las matematicas y la fisica estructural y resistencia de materiales, proponiendo

tareas en las que se engloban las tres materias.

Asi el Bachillerato concluye para nuestro alumnado en una formacién integral que les permite adaptarse
a los retos de la ingenieria, disefio o arquitectura actual del siglo XXI, saliendo de nuestras aulas con
formacién plena en las técnicas y conocimientos de tipo manual y calculo personal hasta la aplicacién de

estas ensefianzas en el entorno virtual de fabricacion.



DIBUJO TECNICO Il
MATERIA'Y CURSO: Dibujo Técnico II. 2° BACHILLERATO (Grado 129).

Docente: Rosa M2 Pérez Ruiz

UNIDAD 1

Antecedentes histéricos y evolucién del Dibujo Técnico.

Perfil de Competenci | Criterios de Saberes basicos | Situacion
salida as evaluacion de
operativos e
CCL1,CCL2,CCL3, 1. Interpretar . FUNDAMENTOS Disefo de
CP3, STEM4, CD1, elementos o 1.1 Analizar la GEOMETRICOS varios posavasos
CPSAA4,CC1, conjuntos evolucion de las inspirados en
CCEC1, CCEC2 arquitectonicos y estructuras La motivos
de ingenieria, geométricas y geometria precolombinos y
empleando elementos enla populares de la
recursos técnicos en la arquitectura Cultura
asociados a la arquitectura e yla Colombiana.
percepcion, ingenieria ingenieria
estudio, contemporaneas desde la
construccion e , valorando la revolucién
investigacion de influencia del industrial.
formas para progreso Los avances
analizar las tecnolégico y de en el
elementos técnicos digitales de ., tecnologico
utilizados. representacion y y’enllas
modelado en los técnicas
campos de la digitales
arquitecturay la aplicadas a
ingenieria. la
construccio
nde nuevas
formas.
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UNIDAD 2

Potencia. Aplicaciones en tangencias.

operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

rigor grafico
del proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precisiony el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
CCL2, STEM1, 2.Utilizar 2.2. Resolver FUNDAMENTOS
STEM2, STEM4, razonamientos tangencias GEOMETRICOS
CPSAA1.1, inductivos, aplicando Potencia de un Disefio de varios
CPSAA5,CC1, CE2 | deductivos y logicos los punto respecto a posgva;os
en problemas de conceptos una inspirados en
|nd:>le g:_aﬁco- de potencia, circunferencia. mot|v¢|)s bi
marema;lcos, con una Eje radical y precc|> om ::InoT y
aplicando actitud de centro radical. populares de ‘a
fundamentos de la rigor enla Cultura Colombiana.
geometria plana para gor en’ Aplicaciones en
resolver ejecucion. tangencias.
graficamente 3.5 Valorarel

UNIDAD 3.

Transformaciones geométricas: homologia y afinidad.

Perfil de Competenci | Criterios de Saberes basicos | Situacion de
salida as evaluacioéon aprendizaje
descriptores | especificas
operativos
L2 STEML. | 2Utilizar _ FUNDAMENTOS Disefio de varios
CCL2, S ' | razonamientos 2.1. Construir GEOMETRICOS posavasos
STEMZ, inductivos, figuras planas Transformac inspirados en
STEM4 deductivos y aplicando . motivos
! légicos en transformacion tones precolombinos y
CPSAAl-l, problemas de es geométricas glfg:nnglt:gci:? populares de la
CPSAAS’ CC]_, indole grgﬁco- y \./glorando su .alfinidad. Cultura Colombiana.
matematicos, utilidad en los R .
CE2 aplicando sistemas de Aplicacion
fundamentos de la | representacion. para  la
geometria plana resolucion
para resolver 3.5 Valorar el de
graficamente rigor grafico del problemas
operaciones proceso, en los
matematicas, teniendo en sistemas de
relaciones, cuenta la representaci
construccionesy | claridad, la on.
transformaciones. | precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.
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UNIDAD 4

Curvas conicas.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje
descriptores
operativos
STEM4 2. Utilizar 2.3 Trazar FUNDAMENTOS Disefio de varios
! razonamientos curvas GEOMETRICOS posavasos inspirados
CPSAAl-l, inqugtivos, deductivos | cénicas y sus Curvas cénicas: | €N motivos.
CE2 y légicos en ) rectas elipse, hipérbola y precolombinos y
problemas de indole tangentes parabola populares de la Cultura
g;?ifl:t:‘-d?atematlcos, aplicando Propiedades y Colombiana.
fund tos de | propiedades y métodos de
guenon?:;f"ig :Isanz ;ara métodos de construccion.
resolver graficamente construccion, Rectas tangentes.
operaciones mostrando Trazado con y sin
matematicas, interés por la herramientas
relaciones, precision. digitales.
construcciones y 3.5 Valorar el
transformaciones. rigor grafico
del proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.
UNIDAD 5
Sistema diédrico. Abatimientos
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje
descriptores
operativos
STEM1, STEM2, 3. Desarrollar la GEOMETRIA
STEM4, CPSAA1.1, | visién espacial, 3.1. Resolver PROYECTIVA.

CPSAAS, CE2, CE3

utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del
dibujo en arquitectura
e ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad
tridimensional sobre
la superficie del
plano.

problemas
geométricos
mediante
abatimientos,
giros y
cambios de
plano,
reflexionando
sobre los
métodos
utilizados 'y
los
resultados
obtenidos.

3.5 Valorar el
rigor grafico

Sistema diédrico.
Figuras contenidas

en planos.
Abatimientos

Aplicaciones para la

obtencién de
verdaderas

magnitudes y medidas
métricas y angulares.

Packaging espaNol.
Redisefio, en parejas del

Packaging de una marca
espafola.
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del proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.

UNIDAD 6

Sistema diédrico. Giros

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de

salida especificas evaluacion basicos aprendizaje

descriptores

operativos

STEM1, STEM2, 3. Desarrollar la vision GEOMETRIA

STEM4, CPSAA1.1, | espacial, utilizando la :1 . | PROYECTIVA

CPSAAS5, CE2, CE3 | geometria descriptiva esolver . I 3
en proyectos problemas Sistema diédrico. Packaging espaiNol.

. atri Figuras contenidas en
sencillos, geométricos planos Redisefio, en parejas del
considerando la mediante ) ’
abatimiento Giros. Packaging de una

importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad
tridimensional sobre
la superficie del plano.

s, giros y
cambios de
plano,
reflexionand
o sobre los
métodos
utilizados y
los
resultados
obtenidos.

3.5 Valorar
el rigor
grafico del
proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision 'y
el proceso
de
resolucion y
construccié
n grafica.

Aplicaciones para la
obtencién de
verdaderas magnitudes
y medidas métricas y
angulares.

marca espaiiola.

UNIDAD 7

Sistema diédrico. Cambios de plano

Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

Situacion de
aprendizaje
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STEM1, STEM2,

STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE2, CE3

3. Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

3.1. Resolver
problemas
geométricos
mediante
abatimientos,
giros 'y
cambios de
plano,
reflexionando
sobre los
métodos
utilizados y
los
resultados
obtenidos.

3.5 Valorar el
rigor grafico
del proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.

GEOMETRIA
PROYECTIVA

Sistema diédrico.
Figuras contenidas
en planos.

Cambios de plano

Aplicaciones para la
obtencién de
verdaderas
magnitudes y medidas
métricas y angulares.

Packaging espaNol.

Redisefo, en parejas
del Packaging de una
marca espaiola.

UNIDAD 8
Sistema diédrico. Representaciéon de cuerpos geométricos: prismas y piramides.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.2 GEOMETRIA
espacial, utilizando la Representar PROYECTIVA Packadi ol
geometria descriptiva | cuerpos Representation de ackaging espaNol.

STEM1, STEM2,

STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS, CE2, CE3

en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

geométricos 'y
de revolucién
aplicando los
fundamentos
del sistema
diédrico.

3.5 Valorar el
rigor grafico
del proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.

cuerpos geomeétricos:
prismas y piramides.
Secciones planas

y verdaderas

magnitudes de la
seccion.

Rediseio, en parejas
del Packaging de una
marca espaiiola.

UNIDAD 9

Sistema diédrico. Representacion de

cuerpos de revolucion rectos:cilindros y conos.

Perfil de
salida

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes
basicos

Situacioén de
aprendizaje

12

12



descriptores

operativos

STEM1, STEM2,

STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE2, CE3

3. Desarrollar la vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva
en proyectos
sencillos,
considerando la

3.2Representar
cuerpos

geométricos 'y
de revolucion
aplicando los

GEOMETRIA
PROYECTIVA

Representacion de
cuerpos de revolucion
rectos:cilindros y

Packaging espaNol.

Redisefo, en parejas
del Packaging de una

fundamentos CONOS. marca espanola.
importancia del dibujo | ¢ sistema
en arquitectura e diédrico.
ingenierias para
resolver problemas e 3.5 Valorar el
interpretary recrear rigor gréafico
graficamente la del proceso,
realidad tridimensional | teniendo en
sobre la superficie del cuenta la
plano. claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.
UNIDAD 10
Sistema diédrico. Representacion de poliedros regulares.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioéon basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la vision | 3.2 GEOMETRIA
espacial, utilizando la Representar PROYECTIVA Packading espaNol
geometria descriptiva cuerpos Representacion de ging espaNol.

STEM1, STEM2,

STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE2, CE3

en proyectos
sencillos,
considerando la
importancia del dibujo
en arquitectura e
ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

geométricos 'y
de revolucién
aplicando los
fundamentos
del sistema
diédrico.

3.5 Valorar el
rigor grafico
del proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.

poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y
octaedro.

Rediseio, en parejas
del Packaging de una
marca espaiiola.

UNIDAD 11

Sistema axonomeétrico.
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Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacioén
salida especificas evaluacion de
descriptores aprendizaje
operativos
3. Desarrollar la 3.3Recrear la GEOMETRIA
vision espacial, realidad PROYECTIVA Packaging
utilizando la tridimensional Sistema axonométrico espalol
STEM1, STEM2, geometria mediante la ortogonal y oblicuo , P .
STEM4, CPSAA1.1, | descriptiva en tacié d i - Rediseiio, en
CPSAAS5, CE2, CE3 | proyectos sencillos, ;Z’l)igissen acton e:), 522;}322ntam0n de figuras parejas del
considerando la perspectivas ' Packaging de
importancia del axonomeétricas y una marca
dlbu1_o en cobnica, aplicando los espafiola.
grqul'gec'tura e conocimientos
ingenierias para especificos de
resolver problemas e sp )
interpretary recrear | dichos sistemas de
graficamente la representacion
realidad 3.5 Valorar el rigor
tridimensional sobre | grafico del proceso,
la superficie del teniendo en cuenta
plano. la claridad, Ila
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.
UNIDAD 12
Sistema de planos acotados.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacioén basicos aprendizaje
descriptores
operativos
3. Desarrollar la visién | 3.4 Desarrollar proyectos | GEOMETRIA
espacial, utilizando la graficos sencillos | PROYECTIVA Packaging espaNol
geometria descriptiva | mediante el sistema de Sistema de blanos ’
STEM1, STEM2, en proyectos lanos acotados. P Redisefio, en parejas
proy p acotados
STEM4, CPSAA1.1, | sencillos, 3.5 Val | Resolucion d del Packaging de una
CPSAAS5, CE2, CE3 | considerando la o a or’are esolucion de marca espaiola.
importancia del dibujo rigor grafico problemas de
en arquitectura e del. proceso, cubiertas sencillas.
ingenierias para teniendo en Representacion de
resolver problemas e cuenta la perfiles o secciones
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interpretar y recrear
graficamente la
realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

claridad, la
precisiony el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.

de terreno a partir
de sus curvas de
nivel.

UNIDAD 13

Perspectiva coénica.

Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Situacion
de

aprendizaje

STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2, CE3

3. Desarrollar la
vision espacial,
utilizando la
geometria
descriptiva en
proyectos sencillos,
considerando la
importancia del
dibujo en

3.3Recrear la
realidad
tridimensional
mediante la
representacion
de soélidos en
perspectivas
axonomeétricas
y conica,

Perspectiva
conica.
Representacion
de sdélidos y
formas
tridimensionales
a partir desus

GEOMETRIA PROYECTIVA

Packaging
espaNol.

Rediseiio, en
parejas del
Packaging de
una marca
espaiiola.

arquitectura e aplicando  los vistas.
ingenierias para plicanas t
resolver problemas e conocimientos
interpretary recrear | especificos de
graficamente la dichos sistemas
realidad de »
tridimensional sobre representacion.
la superficie del 3.5 Valorar el
plano. rigor grafico del
proceso,
teniendo en
cuenta la
claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y
construccion
grafica.
UNIDAD 14
Normalizacién y documentacion grafica de proyectos
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
4. Formalizar y definir NORMALIZACI()N Y
disefios técnicos DOCUMENTACION o ;
aplicando las normas | 4.1 Elaborar la GRAFICA DE Disefio sostenible.
CCL1,CCL2, UNE e ISO de manera | documentacion PROYECTOS Disefar nuevas piezas

STEM1, STEM4,
CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2,
CPSAA5, CE3

apropiada, valorando
la importancia que
tiene el croquis para
documentar
graficamente

grafica
apropiada a
proyectos de
diferentes
campos,

Representacion de
cuerpos y piezas
industriales sencillas.
Croquis y planos de

de LEGO, pero
proponiendo
materiales mas
sostenibles que los
utilizados
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proyectos formalizando y taller. tradicionalmente.
arquitectonicos e definiendo Construir con estas
ingenieriles. disefios piezas una pequeia
técnicos y edificacion o un objeto
empleando decidido libremente
croquis'y por el alumnado
planos
conforme ala
normativa UNE
e ISO.
UNIDAD 15
Cortes, secciones y roturas.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
4. Formalizar y definir NORMALIZACION Y
disefios técnicos DOCUMENTACION P ;
aplicando las normas | 4.1 Elaborar la GRAFICA DE Disefio sostenible.
CCL1, CCL2, UNE e ISO de manera documentacion PROYECTOS Disefar nuevas piezas

Disefo, ecologia y sostenibilidad.

STEM1, STEM4, apropiada, valorando | grafica _ de LEGO, pero
CD2, CPSAA1.1, la importancia que apropiada a Cortes, secciones y proponiendo
CPSAA3.2, tiene el croquis para proyectos de roturas. materiales mas
CPSAAS5, CE3 dos:gmentar diferentes Perspectivas sostenibles que los
graficamente campos, normalizadas. utilizados
proyectos formalizando y tradicionalmente.
arquitectonicos e definiendo Construir con estas
ingenieriles. disefios piezas una pequefa
técnicos y edificacion o un objeto
empleando decidido libremente
croquis y por el alumnado
planos
conforme a la
normativa UNE
e ISO.
UNIDAD 16

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacion
salida especificas evaluacion de
descriptores aprendizaje
operativos
4. Formalizar y NORMALIZACI()N Y
definir disefos DOCUMENTACION Disefio
técnicos aplicando 4.1 Elaborar la GRAFICA DE PROYECTOS tenibl
CCL1, CCL2, las normas UNE e documentacion Disef loqi sostenible.
STEM1, STEM4, ISO de manera gréfica 'ano,vb el‘;o gg'a y Disefiar nuevas
CD2, CPSAA1.1, apropiada, valorando | apropiada a sostenibiiidad. piezas de LEGO,
CPSAA3.2, la importancia que proyectos de Proyectos en pero
CPSAAS5, CE3 tiene el croquis para diferentes colaboracion. proponiendo
documentar campos, Elaboracién materiales mas
graficamente formalizando y de la sostenibles que
proyectos definiendo documentacion los utilizados
arquitectonicos e disefios grafica de un tradicionalmente.
ingenieriles. técnicos y proyecto Construir con
empleando ingenieril o estas piezas una
croquis y arquitectonico pequeiia
planos sencillo. edificacion o un

conforme a la
normativa UNE

objeto decidido
libremente por el
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e ISO.

alumnado

UNIDAD 17
Disefo, ecologia y

sostenibilidad.

Perfil de Competencias | Criterios de Saberes Situacion de
salida especificas evaluacion basicos aprendizaje
descriptores
operativos
4. Formalizar y definir NORMALIZACION Y
disefos técnicos DOCUMENTACION A :
aplicando las normas | 4.1 Elaborar la GRAFICA DE Disefio sostenible.
CCL1, cCL2, UNE e ISO de manera | documentacién PROYECTOS Disefar nuevas piezas

STEM1, STEM4, apropiada, valorando grafica . de LEGO, pero
CD2,CPSAA1.1, | laimportancia que apropiada a Plangs de montaje | proponiendo
CPSAA3.2, tiene el croquis para proyectos de e interpretacion materiales mas
CPSAAS5, CE3 documentar diferentes p ) sostenibles que los
graficamente campos, utilizados
proyectos formalizando y tradicionalmente.
grqui'gec}énicos e definiendo Construir con estas
ingenieriles. disefios piezas una pequeiia
técnicos y edificacion o un objeto
empleando decidido libremente
croquis y por el alumnado
planos
conforme a la
normativa UNE
e ISO.
UNIDAD 18
Aplicaciones CAD.
Perfil de Competencias | Criterios de Saberes basicos | Situacion de
salida especificas evaluacion aprendizaje
descriptores
operativos
CP2,STEM2, 5. Investigar, 51 Int | SISTEMAS CAD Disefio de un
STEM3, STEM4, experimentar -+ Integrar e i i
CcD1,CD2, CD3 resresentar y soporte digital Aplicaciones objeto funcional.
digitalmente enla CAD. Disefio sostenible.
elementos, planos y representacion Resolucion Disefar nuevas
esquemas técnicos de objetos y de piezas de LEGO,
mediante el uso de construcciones problemas pero proponiendo
programas mediante gréficos y materiales mas
especificos CAD de aplicaciones presentacion sostenibles que los
manera individual o CAD de utilizados
grupal, aprecian.do suU | valorando las proyectos tradicionalmente.
usoen las profesiones | posibilidades cgnmedios Construir con
actuales, para diaitales -
- - : que estas 9 : estas piezas una
virtualizar objetos y herramientas ~
. pequeia
espacios en dos N ..
di . aportan al edificacion o un
imensiones y tres dibuio v al - idid
dimensiones. 10y objeto decidido
trabajo libremente por el

colaborativo.

alumnado
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TEMPORALIZACION

PRIMERA EVALUACION

SEGUNDA EVALUACION

TERCERA EVALUACION

UNIDADES,1,2,3,4,5,6,11,14,15.

UNIDADES,7,8,9,10,1213.

UNIDADES, 16,17 18.

TRATAMIENTO DE TEMAS TRANSVERSALES

Educacion para la Paz y la Convivencia

Apoyo al equipo de mediacion en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicacién en cualquier bloque pues cada uno de ellos tiene significado en esta
labor. Versa sobre afiche y trabajos audiovisuales.

Disefio de afiche y logos para el dia de la paz por medios tecnoldgicos. Bloque 2.

Tratar transversalmente el tema de la paz en Colombia. Andlisis de campafias
publicitarias para fomentar creaciones por parte del alumnado.

Prevencion de la violencia contra las personas con
discapacidad, la violencia terrorista y de tosa forma
de violencia (racismo, xenofobia, homofobia, etc.)

Apoyo a equipo de mediacién en disefio de campafias publicitarias siendo de
aplicacion los Bloques 1y 2 pues cada uno de ellos tiene significado en esta labor.
Versa sobre afiche (soportetecnoldgico) y trabajos audiovisuales.

Igualdad entre hombres y mujeres y prevenciéonde
la violencia de género

Tratamiento transversal de la tematica en todas las actividades con biografias de
mujeresemblematicas en la materia.

Educacién para la salud y sexual

Disefio de pictogramas que traten esta tematica. Encuadrado en signo y
simbolo. Andlisis decampafias publicitarias sobre salud sexual. Bloques 2 y 3.

Educacién para el desarrollo e intercultural e
integracion de minorias (etnias originarias y
poblacion afro descendiente)

Colaboracion en programas de apoyo al Choc6 y en la carrera solidaria para el
pueblo Wayuu.Se trata en clase. Bloque 2y 3.

Educacion vial

Disefio de sefiales de tréafico. Introduccion al delineado de carreteras. Bloques 1y
2.

Educacion ambiental y para un desarrollo | Trabajo con elementos de reciclaje y visita a alguna exposicion que gire sobre el
sostenible arte reciclando.Bloque 3.

L . Aplicacion del dibujo técnico al trazado de planos de edificios y de rutas de
Educacioén para afrontar emergencias Yy ” ; . it ;
catéstrofes evacuacion, por medio de analizar nuestro plan de evacuacion. Crear su propio

plan de evacuacion en caso de catastrofe. Bloque 1.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

La metodologia en la materia de los dos cursos materias se basa en los siguientes principios:

Como principio general,

hay que resaltar que la metodologia educativa en el Bachillerato ha de facilitar el trabajo

auténomo del alumnado, potenciar las técnicas de indagacion e investigacion vy las aplicaciones y transferencias de

lo aprendido a la vida real.

Desde este principio general, en esta materia, cuya finalidad es

la de capacitar al alumnado para el

conocimiento del lenguaje grafico en sus dos vertientes de leer e interpretar y de expresar ideas tecnoldgicas
o cientificas, la metodologia deberd ir encaminada a conseguir estos objetivos mediante la aplicacién
prioritaria de los procedimientos establecidos en el curriculo de la forma mas procedimental posible.

Asipues, el alumnado utilizara el Dibujo Técnico como una herramienta. Si parece necesario que el alumnado
se pueda expresar de forma inmediata, para lo cual es necesario el adiestramiento en el trazado vy
croquizado.Losprocesos de aprendizaje por tanto,deben girar siempre que sea posible en torno al “saber
hacer”, es decir, a los procedimientos. Esta forma de organizar los contenidos educativos, ademas
de posibilitar el desarrollo de las capacidades involucradas en el propio procedimiento y de hacer de las
actividades materia de aprendizaje directo,supone una estrategia metodoldgica para aprender y comprender
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significativamente el resto de los contenidos educativos: hechos, conceptos, principios, terminologias, etc.

Para que el aprendizaje sea mas eficaz,se establecera siempre que sea posible una conexién entre todos los
contenidos que se presenten a lo largo del periodo en el que se imparte la materia. De esta forma,se dard
significado a todos los materiales que progresivamente se presentaran al alumnado, comenzando con los
procedimientos y conceptos mas simples para ir ganando en complejidad. Asi las capacidades se van
adquiriendo paulatinamente a lo largo de todo el proceso.

La ensefianza de contenidos sélo es un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado y su
aprendizaje se deberia realizar de forma que resulte significativo, es decir que para el alumnado tenga sentido
aquello que aprende, asi por ejemplo, la utilizacion de modelos reales para la realizacion de croquis
acotados, o la identificacidn de elementos normalizados en planos técnicos ya ejecutados, ayudan en este
sentido.Los contenidos por tanto, se desarrollardn através de actividades de ensefianza-
aprendizaje destinadas a conseguir algin aspecto relacionado con las capacidades propuestas en los
objetivos de esta materia. las actividades de ensefianza - aprendizaje propiciardn la autonomia,
la iniciativa y el auto- aprendizaje del alumnado, con lo que se desarrollaran las capacidades de
comprension, busqueda y manejo de la informaciéon necesaria.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las nuevas tecnologias, especialmente
la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador. Es necesario, por tanto, incluirlas en
el curriculo, no como un contenido en si mismo, sino como una herramienta mas que ayude a desarrollar

los contenidos de la materia, sirviendo al mismo

Tiempo al alumnado como estimulo y complemento en su formacion y en la adquisicion de una visidon mas
completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo técnico.

Es necesario para poder trabajar la materia en este aspecto, disponer de ordenadores en el aula deDibujo.
Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite trabajar de forma interdisciplinar
contenidos comunes con otras materias, especialmente del dmbito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico,
ademas de permitir la orientacion de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios superiores
relacionados.

En 22 de Bachillerato se realizaran durante la tercera evaluacién pruebas de la PAU Algunas
actividades podran resolverse en trabajos colaborativos en grupos que fomenten los
objetivos actitudinales de flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia,
superando inhibiciones y prejuicios y rechazando discriminaciones o caracteristicas
personales o sociales. Se fomentara siempre la igualdad entre hombres y mujeres.

128

12



12

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL
ALUMNADO.

Procedimientos de evaluacién:

Evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referencia de la docente
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo por parte del departamento
adecuandolo a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

Evaluacion continua, que tendrd en cuenta el progreso general del alumnado a través del

desarrollo de los distintos elementos del curriculo. Tendra en consideracion asi mismo tanto

el grado de adquisicion de las competencias clave y especificas de la materia como el logro

de los objetivos del perfil de salida del alumnado.

Evaluacion final o sumativa, que se realizara al término del periodo lectivo determinado para

la finalizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la etapa, determinando si se

alcanzaron los objetivos propuestos para el perfil de salida correspondientes al nivel y |a

adquisicidn prevista de las competencias correspondientes, y en qué medida los alcanzo cada

alumno o alumna del grupo-clase.
Para que la asignatura se considere aprobada en la evaluacion ordinaria, deberan haberse

superado cada una de las evaluaciones de que consta dicha asignatura. Si alguna de ellas no

fuera aprobada, se realizard un examen final en mayo de recuperacion de la parte

correspondiente.

La nota final en la evaluacién ordinaria sera la media aritmética de las calificaciones de evaluacion de
cada una de las tres evaluaciones, teniendo en cuenta que para el calculo de la calificacion final se
tomara la nota real obtenida en cada evaluacion. Para |@s alumn@s que hayan aprobado alguna
evaluacion en el examen de recuperacion, se tomara como calificacion final de esa evaluacion la media
entre la calificacién obtenida en la evaluacidn y la calificacién obtenida en el examen de recuperacion.
En la convocatoria extraordinaria se podran recuperar las evaluaciones que no hayan sido aprobadas en

convocatoria ordinaria.

Los referentes de la evaluaciéon seran los propios criterios de evaluacion de cada

competencia especifica, los descriptores del perfil de salida y la adquisicion de las

competencias en un nivel suficiente por parte del alumnado. Asi mismo, lo establecido en
esta programacion didactica y los criterios e instrumentos de calificacion.

Instrumentos de evaluacién:

Cuaderno de la profesora: registra la evaluacion inicial, evaluacién continua con registro
trimestral de todas las pruebas objetivas, trabajo de aula y carpeta personal y todas
aquellas calificaciones y apuntes referidos al proceso ensefianza aprendizaje del alumnado
de forma personalizada.

Observacién directa en el aula.

Diario de aula.
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Criterios de calificacién.

Los criterios de calificacidon serdn los adecuados al nivel y la exigencia finalista tanto del final de etapa
como de las pruebas de acceso a estudios superiores que se manifiestan en el 100% del alumnado en la
evaluacion inicial.

Pruebas escritas: 80% de la calificacion trimestral y final.

Trabajos de desarrollo personal :10% de la calificacion trimestral y final. El 60% de las
actividades se deberan realizar en casa.

Si el dia previsto para la entrega de las actividades practicas no se pudiera asistir a clase,
estas se enviaran a la profesora por correo electronico.

Situaciones de aprendizaje propuestas y correcta realizacién del producto final de la S.A.
10%.

Los redondeos de calificacidn se realizaran del siguiente modo:

A partir de la calificacion decimal de medio punto inclusive, se fijara el inmediato numeral
superior entero. En caso contrario, se fijara el inmediato inferior entero.

Actividades de recuperacidon de materias pendientes.
No hay alumnado con la materia pendiente

Se disefiaria un cuadernillo mensual de actividades coincidentes con los grupos de la materia 'y
del nivel correspondiente a la pendiente. Su entrega serd obligatoria para superar la materia
pertinente.

Si la ejecucidon no fuese correcta, no entregada o fuera de plazo, se plantearia una prueba
objetiva global al final de curso.

Todas las entregas, tutorias y cualquier aspecto relacionado con esta recuperacién seran
consensuados con el alumnado correspondiente.

En cualquier caso habria tres entregas de cuadernillos previas a cada evaluacion trimestral y
una prueba objetiva final ordinaria y otra extraordinaria si fuese necesario a juicio del
Departamento antes de dichas evaluaciones para el curso y niveles ordinarios.

Medidas para alumnado que no superd las evaluaciones durante el curso

En dibujo Técnico de segundo de bachillerato se aplicaran las medidas siguientes:

Con respecto a los alumnos que hayan suspendido alguna evaluacion, podran realizar un control de
recuperacion a lo largo de la evaluacion siguiente; obteniendo en éste una puntuacién igual o superior
a 5 la evaluacion quedaria recuperada. Sin embargo, hay que tener en cuenta que de cara a la nota
media ordinaria, se tomard como calificacion final de esa evaluacion la media entre la calificacion
obtenida en la evaluacion y la calificacidn obtenida en el examen de recuperacion.

Por supuesto se podran facilitar actividades de refuerzo a los alumnos que lo requieran.

Se reforzard a la totalidad del alumnado durante los periodos vacacionales con trabajos que trataran
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sobre la materia contemplada en cada bloque especifico encuadrado cronolégicamente en la 13

evaluacion correspondiente.

Medidas para alumnado que no superd la evaluacién ordinaria

Durante el periodo comprendido entre la evaluacion ordinaria y extraordinaria se disefian planes
especificos de trabajo y refuerzo que comprendan las ensefianzas minimas consideradas por el
Departamento con una atencion lo mas individualizada posible dirigida a la consecucion de las
competencias clave y objetivos de la materia de forma suficiente por este alumnado.

Medidas para alumnado de altas capacidades

Se plantean las mismas que para la etapa de la ESO. Desde nuestro punto de vista la medida mas
eficaz es la de la aceleracién una vez localizado el alumno, se aplicard en la practica el denominado
enriquecimiento o la intervencién con un curriculo acorde a sus capacidades y diferente del resto
del grupo. Si fuesen varios los alumnos con altas capacidades se procederian a su agrupamiento
dentro de lo posible.

También se plantean tutorias en las que el alumno con altas capacidades se responsabiliza de un
alumno de inferior capacidad adecudandose inconscientemente a un nivel mas bajo y no
desmotivandose.

La estrategia del mentor (en este caso el profesor) que le permite participar en clase como apoyo al
desarrollo didactico y expositivo de la misma tomando el rol de docente si fuese necesario.

Retroalimentacién continua.
La retroalimentacién desempefia un papel crucial en nuestro proceso de evaluaciéon. L@s

alumn@s reciben comentarios constructivos sobre su desempefio y se les brinda orientacién para
mejorar sus habilidades en areas especificas. Esta retroalimentacion se alinea con la competencia clave
de aprender a aprender, que fomenta la autorregulacién y la mejora continua.

Transparencia y Comunicacién

Los criterios de evaluacion se comunican de manera clara y transparente a los estudiantes al comienzo
del curso. Esto les permite comprender qué se espera de ellos y como seran evaluados. Ademas, se
fomenta la comunicacion abierta entre estudiantes y profesora para abordar cualquier pregunta o
inquietud relacionada con la evaluacion.

Penalizaciones: De acuerdo a los criterios adoptados en la Comision de coordinacion pedagdgica, se
procederd a restarhasta un 10% de la nota de cada prueba si se observan faltas de ortografia; siendo

el cémputo de 0.10 puntos por cada falta de ortografia, incluidas las tildes.

Gratificaciones: La participacidon con éxito en actividades organizadas por el Departamento puede

suponer el incremento de la calificacién en algun examen o evaluacién hasta en un punto.
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RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS
Como medios de apoyo se cuentan:

Proyector de video. Se tienen sesiones apoyandose en medios audiovisuales de materiales
personales.

No se utiliza libro de texto.

Los propios tradicionalmente en el aula.

ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER

Aungue la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamentoy que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se
relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica... que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se
consideraran en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el
grafico al numérico. También los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en

servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Visita exposicidn relevante Tercer trimestre

Las que se puedan plantear posteriormente a la
elaboracién de este documento.

COORDINACION CON OTROS DEPARTAMENTOS

Departamento de Tecnologia: Disefio de la sardina de carnaval.
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ADAPTACIONES DEL CURRICULO PARA LA PREPARACION DE LAS PRUEBAS SABER

Aunque la materia no aparece como tal en las pruebas saber se tendrd en cuenta el curriculo
colombiano en aquellos aspectos que competen a las materias que se imparten desde este
Departamento y que se relacionan de manera directa con las pruebas Saber colombianas. Teniendo
en cuenta que nuestra materia como se dijo antes, no aparece como tal en las mismas, si se
relaciona tangencialmente con otras materias como son las matematicas, la fisica... que si estan
presentes en estas pruebas. Por lo tanto en este sentido se refuerzan aquellos aspectos que se
consideraran en dichas pruebas. Ejemplo puede ser la geometria en todos sus aspectos desde el
grafico al numérico. También los esfuerzos queaparecen en las figuras una vez que se ponen en

servicio estructural y que el alumnado debe saber relacionar y explicitaren las pruebas Saber.

PLAN LECTOR

El plan lector se entiende como un conjunto de actuaciones que estan destinadas, sobre todo en
bachillerato, a mejorarla competencia lectoray a potenciar las capacidades de los alumnos para analizar
todo tipo de documentos de caracter cientifico, que sepan extraer de ellos las ideas esenciales y que
sean capaces de reorganizarlas en la forma de contenidos propios que respeten la propiedad
intelectual.

Programacion de lecturas obligatorias:

Lectura y analisis de articulos cientificos relacionados con el disefioy la

arquitectura- en espafol.BUsqueda de seleccidn e informacién en Internet de

temas relacionados con el disefio industrial. Actividades para citar

correctamente una fuente bibliografica.

Escribir dos articulos personales basados en estas premisas anteriores en soporte informatico y
realizando un disefio depublicacién.

Ademas, en ambas etapas se penalizaran las faltas ortograficas, asi como las construcciones
gramaticales defectuosas ennuestro idioma. Se velara por la mejora de la caligrafia en la totalidad del
alumnado.

PROCEDIMIENTOS DE INFORMACION AL ALUMNADO Y FAMILIAS DE LA PROGRAMACION

Esta programacion esta disponible para el alumnado y las familias en la pagina WEB del Centro.

Los criterios de evaluacion y calificacidn se explican publicamente en clase y se entregan impresos
junto con los materiales que debe aportar el alumnado. Deben devolver el recibi firmado por su
tutor@ legal.

Asi mismo lo criterios de evaluacién vy calificacion estardn permanentemente publicados en el aula
de Dibujo en lugar visible, accesible y a un tamafio conveniente para la consulta del alumnado.
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5.Se recibira a las familias que asi lo soliciten tantas veces como sea necesario para la mejora de la
comunicacion con las mismas. Se les trasladaran los resultados académicos, ausencias,
comportamiento y actitud académica y cualquier otra informacion que estas requieran. Sé hard
desde una perspectiva constructiva, mostrando una actitud de escucha activa ante las inquietudes
gue estas puedan manifestar.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA, DEL PROCESO DE ENSENANZA Y
LA PRACTICA DOCENTE

En este apartado se pretende promover la reflexion docente y la autoevaluacién de la
realizacion y el desarrollo de la programacion. Para ello, al finalizar el curso se propone
una secuencia de preguntas que nos permitan evaluar el funcionamiento de lo
programado en el aula y establecer estrategias de mejora.

Se propone el uso de las siguientes herramientas para la evaluacion de la
programacion didactica en suconjunto, para asi poder recoger las mejoras en la
siguiente.

DE

La programacion incluye los elementos que marca la normativa.
La programacion relaciona los elementos curriculares entre si.

La programacion es funcional y ayuda a mi practica docente.

La programacion cierra los aspectos importantes pero es flexible y
abierta amodificaciones a lo largo del curso.

La programacion respeta los principios del DUA.
Mi practica docente se ha ido apoyando en esta programacion.
La secuencia y temporalizacién de Unidades es adecuada.

La evaluacion ha respetado mayoritariamente los
procedimientos,instrumentos y criterios de
calificacién incluidos.

He conseguido abordar el conjunto de saberes basicos incluidos.
He podido evaluar todos los criterios de evaluacion.

El seguimiento de la programacion me ha permitido llevar a cabo
unaprendizaje competencial del alumnado.

1: Muy en desacuerdo 2: Bastante en desacuerdo 3: De acuerdo 4: Bastante de acuerdo 5: Muy de acuerdo.
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De acuerdo con las exigencias curriculares, es muy importante llevar a cabo de manera
regular y sistematica procesos de evaluacién de la practica docente, asi como
desarrollar un seguimiento continuado del cumplimiento de la programacion y de las
situaciones de aprendizaje. Para su evaluacién, se incluiran, entre otros, el andlisis de
los resultados de la evaluacién del curso en funcidonde las experiencias de éxito
logradas con el alumnado; la adecuacién de los materiales y recursos didacticos, la
distribucion de espacios y tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados;
o la contribucion de estos ultimos a la mejora del clima de aula y de centro.

La evaluacion se llevard a cabo desde una doble dptica, la del propio profesorado y
desde la de su alumnado.

Planifico mis clases con antelacion y las tengo preparadas antes de empezar cada Unidad de Programacion.

Programo actividades y estrategias en funcion de los distintos tipos de contenido y en funcion de las
caracteristicas de los alumnos.

Planifico las clases de modo flexible, preparo actividades y recursos ajustados a la programacion de
aula y a lasnecesidades vy a los intereses del alumnado.

Establezco los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y autoevaluacion que permiten
hacer el seguimiento del progreso de aprendizaje de sus alumnos y alumnas.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado (de nivel, de
departamento, de otros departamentos...).

Planteo situaciones de aprendizaje que introduzcan la unidad (lecturas, debates, didlogos, noticias...).

Relaciono los aprendizajes con sus aplicaciones en la vida real: destaco su funcionalidad y comunico su
finalidad.

Informo sobre los progresos conseguidos por los alumnos y las dificultades encontradas, oriento su trabajo y
les presto ayuda.

Relaciono los contenidos vy las actividades con los intereses del alumnado.

Estimulo la participacion activa de los estudiantes en la clase y les refuerzo positivamente.

Reviso los aprendizajes esenciales adquiridos antes de pasar a una nueva unidad.

Cuando introduzco conceptos nuevos, los relaciono, si es posible, con los ya conocidos; intercalo
preguntas aclaratorias;pongo ejemplos...
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Propongo actividades variadas.
Optimizo el tiempo disponible para el desenvolvimiento de cada unidad de programacion.
Utilizo recursos didacticos variados

Promuevo el trabajo cooperativo y mantengo un nivel alto de interaccién verbal con el grupo (una
comunicacion fluida conlos estudiantes).

Presento los contenidos de una forma ordenada y comprensible para el alumnado

Controlo frecuentemente el trabajo del alumnado, aporto explicaciones adicionales, facilito feedback, doy
pistas...

Planifico mis clases con antelacion y las tengo preparadas antes de empezar cada Unidad de
Programacion.

Programo actividades y estrategias en funcion de los distintos tipos de contenido y en
funcién de las caracteristicas de los alumnos.

Planifico las clases de modo flexible, preparo actividades y recursos ajustados a la
programacién de aula y a lasnecesidadesy a los intereses del alumnado.

Establezco los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y autoevaluacién
qlue permiten hacer el seguimiento del progreso de aprendizaje de sus alumnos y
alumnas.

Planifico mi actividad educativa de forma coordinada con el resto del profesorado (de nivel, de
departamento, de otros departamentos...)

Planteo situaciones de aprendizaje que introduzcan la unidad (lecturas, debates, didlogos,
noticias...).

Relaciono los aprendizajes con sus aplicaciones en la vida real: destaco su funcionalidad y
comunico su finalidad.

Informo sobre los progresos conseguidos por los alumnos y las dificultades encontradas,
oriento su trabajo y les presto ayuda.

Relaciono los contenidos y las actividades con los intereses del alumnado.

Estimulo la participacion activa de los estudiantes en la clase y les refuerzo positivamente.
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Reviso los aprendizajes esenciales adquiridos antes de pasar a una nueva unidad.

Cuando introduzco conceptos nuevos, los relaciono, si es posible, con los ya conocidos;
intercalo preguntas aclaratorias;pongo ejemplos...

Propongo actividades variadas.
Optimizo el tiempo disponible para el desenvolvimiento de cada unidad de programacion.
Utilizo recursos didacticos variados

Promuevo el trabajo cooperativo y mantengo un nivel alto de interaccion verbal con el
grupo (una comunicacién fluida conlos estudiantes).

Presento los contenidos de una forma ordenada y comprensible para el alumnado

Controlo frecuentemente el trabajo del alumnado, aporto explicaciones adicionales, facilito
feedback, doy pistas...

Facilito estrategias de aprendizaje: cémo solicitar ayuda, cémo buscar fuentes de
informacion, pasos para resolver cuestiones o problemas...

Compruebo de diferentes modos que los alumnos han comprendido las tareas y
explicaciones

Favorezco la elaboracion de normas de convivencia y las aplico de forma ecuanime en las
situaciones conflictivas.

AUTOEVALUACION DEL PROFESORADO SOBRE SU PRACTICA DOCENTE

Tengo en cuenta el procedimiento general de evaluacion de los aprendizajes
contemplado en la Propuesta Curricular y enla programacién de drea y lo concreto en mi
programacion de aula.

Aplico los instrumentos, procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion
establecidos en el centro y los doy a conocer a mis alumnos y familias a principios del
curso.

Realizo la evaluacion inicial al principio del curso para ajustar la programacién al nivel de los
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estudiantes
Detecto los conocimientos previos del alumnado en cada unidad didactica.
Reviso, con frecuencia, los trabajos propuestos en el aula y fuera de ella.

Proporciono la informacidon necesaria sobre la resolucién de las tareas y como puede
mejorarlas.

Corrijo y explico de forma habitual los trabajos y las actividades de los alumnos de los
alumnos y doy pautas para la mejora de sus aprendizajes.

Utiliza suficientes criterios de evaluacion que atiendan de manera equilibrada la evaluacion
de los diferentes contenidos.

Favorezco los procesos de autoevaluacién y coevaluacion.

Propongo nuevas actividades que faciliten la adquisicién de objetivos cuando estos no
fueron alcanzados suficientemente.

Propongo nuevas actividades de mayor nivel cuando los objetivos fueron alcanzados con
suficiencia.

1: Muy en desacuerdo 2: Bastante en desacuerdo 3: De acuerdo 4: Bastante de acuerdo 5: Muy
de acuerdo.

VALORACION DEL ALUMNADO SOBRE SU PROFESORA

El profesor explica con claridad.

El profesor es ordenado y sistematico.

El profesor controla el orden de la clase y permite un adecuado clima de
trabajo.

El profesor mantiene un ritmo de exposicion correcto.

El profesor demuestra buen dominio de la materia.

El profesor demuestra interés por la materia que imparte.
El profesor hace la clase amena y divertida.

El profesor consigue mantener mi atencion durante la clase.
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El profesor habla con expresividad y variando el tono de voz.

Me gustaria recibir clase otra vez con este profesor.

El profesor fomenta la participacién de los alumnos.

El profesor consigue que los estudiantes participen activamente en sus clases.
El profesor resuelve nuestras dudas con exactitud.
El profesor comprueba si entendemos lo que explica.

El profesor manifiesta una actitud receptiva y respetuosa con el alumnado.

Las unidades me aportan nuevos conocimientos.

La formacion recibida es util.

Los contenidos de las unidades son interesantes.

El procedimiento de evaluacién es justo.
Los criterios de valoracion son claros

Las calificaciones se ajustan a mi nivel de aprendizaje

Estoy satisfecho con el aprendizaje conseguido en la materia

1: Muy en desacuerdo 2: Bastante en desacuerdo 3: De acuerdo 4: Bastante de acuerdo 5: Muy

de acuerdo.
Bogota a 20 de octubre de 2024

Fdo. Rosa M2 Pérez Ruiz

Jefa del Departamento de Dibujo
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